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NEDERLANDS

1 Toetsen (zie afbeelding op flap)
1. Mute-toets | 8. Omlaag scrollen ¢
2. Herkies / Pauze-toets O/P 9. Toets "van de haak" ¢*
3. Toets "ingehaakt"/UIT-knop &= 10 10. Oproeplijst /Omhoog scrollen 1/ A
4. Cijfertoetsen 11. Programmeer/Geheugentoets % / [
5. Toetsvergrendeling o= 12. Paging-toets ¢) (om handset terug te vinden)
6. Toets Antwoordapparaat Gp 13. Laadindicator/ Online (LED) /=
7. Flash R/ INT
2 Display
Ve U bent online 4 Er zijn meer tekens links
INT= Interne communicatie
EXT = Externe communicatie > Er zijn meer tekens rechts
.i- Nieuwe nummers in oproeplijst % Programmeermodus
o Het toetsenbord is geblokkeerd -X- X = hummer handset
hh:mm Tijd: hh = uren, mm = minuten
) De antenne geeft de kwaliteit van de ontvangst aan. ° Beantwoorde/onbeantwoorde oproepen
I)) ¢ 4 an/ 2
De antenne knippert wanneer de handset buiten ‘ L
bereik is!
o Bezig geheugengegevens op te vragen of in te stellen - Constant = Antwoordmachine AAN
o - Knipperen = Nieuwe berichten

3 Installatie (Zie afbeelding op flap)

4 Indicatie zwakke batterij

Wanneer de batterij leeg is, werkt de handset niet meer. [l Batterij vol[__JiBatterij leeg

Wanneer tijdens een telefoongesprek de batterij bijna leeg is, zal de handset beginnen te piepen. Plaats de handset op het basisstation
om de batterij op te laden.

5 Bediening

5.1 Uitgaande oproepen

5.1.1 Bellen of één van de laatste 5 gevormde nummers terugbellen

Voer het gewenste telefoonnummer in of druk op de herkies-toets (» om één van de laatste 5 nummers te bellen =>» Druk meermaals op
de scroll-toetsen A W tot het gewenste nummer verschijnt op de display => Druk op de toets "van de haak" ¢* voor een buitenlijn ->
Druk op de toets "ingehaakt" &= om de oproep te beéindigen.

Opmerking: Druk op de Mute-toets [ tijdens een gesprek om de microfoon uit- of in te schakelen.

Opmerking: Tijdens een telefoongesprek kunt u het volume regelen (van 1 tot 5) via de scroll-toets. A V.

5.1.2 Call setup with dial preparation

Voer het gewenste telefoonnummer in. Een verkeerd nummer kan worden gecorrigeerd met behulp van de Mute-toets © . =>» Druk op de
toets "van de haak" ¢* . Het nummer zal automatisch worden gevormd. => Druk op de Ingehaakt-toets &= om de oproep te beéindigen.
5.2 Binnenkomende oproepen

Bij een binnenkomende oproep, begint de handset te rinkelen. = Druk op de "van de haak"-toets ¢ om de binnenkomende oproep te
beantwoorden. Om de oproep te beéindigen, drukt u op de Ingehaakt-toets. &= .

5.3 Geheugennummers programmeren

U kunt 10 indirecte nummers (van elk max. 24 cijfers) opslaan in het telefoongeheugen.

Druk kort op de Geheugentoets [LI. Het eerste nummer verschijnt op de display Houd de geheugenknop [ ingedrukt tot het + -
pictogram op de display verschijnt. => Voer de geheugenplaats (0-9) in waar u het nummer wilt opslaan en druk nogmaals op de
geheugentoets. " Voer het telefoonnummer in dat u wilt opslaan.=® Druk nogmaals op de Geheugentoets L] om te bevestigen. = U
hoort een bevestigingstoon en op de display verschijnt het volgende nummer. Om de programmeermodus te verlaten, drukt u op de
Ingehaakt-toets &= .

Opmerking: Als u een pauze wilt inlassen, drukt u op de herkies/pauze-toets @/P op de plaats waar u een pauze van 3 sec. wilt.
5.4 Een nummer uit het geheugen bellen

Druk op de Geheugentoets [[J =>» Scroll met de Omhoog-/Omlaag-toets A W naar het nummer dat u wilt bellen (0-9). =>» Druk op de
toets "van de haak" ¢* . Het nummer uit het geheugen zal automatisch worden gevormd. => Druk op de Ingehaakt-toets &= om de
oproep te beéindigen.

5.5 Snelkiestoetsen (Toets 1,2,3)

Het toestel heeft 3 geheugenplaatsen (Toets '1’, 2’ en '3’) waar u een nummer kunt opslaan en het meteen kunt bellen door één van deze
toetsen ingedrukt te houden in stand-by. De telefoon zal automatisch de lijn openen en het nummer vormen dat onder die toets is
opgeslagen.

5.5.1 De snelkiestoetsen programmeren

Druk kort op de Geheugentoets [lJ]. Houd de Geheugentoets [ ingedrukt tot het %> -pictogram op de display verschijnt. Houd één van
de 3 snelkiestoetsen (Toets 1,2 of 3) ingedrukt waaronder u het nummer wilt opslaan tot 'Sx - _’ verschijnt. 2 Voer het telefoonnummer
in dat u wilt opslaan. =® Druk nogmaals op de Geheugentoets [ om te bevestigen. =2 U hoort een bevestigingstoon en op de display
verschijnt het volgende nummer. Om de programmeermodus voor de snelkiestoetsen te verlaten, drukt u op de Ingehaakt-toets. &= .
5.6 Paging

Wanneer u op de Paging-toets ¢) op het basisstation drukt, begint de handset te rinkelen om u te helpen een verloren geraakte handset
terug te vinden. Druk op een willekeurige toets om het rinkelen van alle handsets te stoppen.
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5.7 Programmeren

U kunt de belmelodie, het volume, de datum, het uur enz... wijzigen door naar de programmeermodus te gaan: Om naar de
programmeermodus te gaan, moet u de programmeertoets + ingedrukt houden tot het pictogram % begint te knipperen. =» Druk
nogmaals op de programmeertoets om de eerste instelling te wijzigen. Telkens wanneer u op de programmeertoets %> drukt, bevestigt u
de vorige instelling en gaat u verder naar de volgende instelling:

Belvolume/melodie externe oproep =>» Belvolume/melodie interne oproep =>» Datum/T, ijd instellen™>»
Kiesmodus instellen =¥ Doorschakeltijd instellen =2 Belvolume/melodie basisstation

5.7.1 Externe/interne melodie en volume handset
Houd de programmeertoets > ingedrukt tot het pictogram %> begint te knipperen. = Druk nogmaals op de programmeertoets, u hoort
nu de beltoon van een externe oproep en het EXT-pictogram knippert. = Selecteer de gewenste belmelodie (1-5) door een nummer (1
-5)inte voeren. Gebruik de scroll-toetsen A W om het gewenste volume te selecteren (Uit of 1-5). =»  Druk nogmaals op %> om
de instelling te bevestigen en naar de beltoon en het volume voor een interne oproep te gaan (idem als hierboven).
5.7.2 Datum en tijd instellen
DD-MM HH:MM (DD= dag, MM=maand, HH=uur en MM=minuten)
Voer de datum en de tijd in met behulp van de cijfertoetsen. Met behulp van de scroll-toetsen A W kunt u de knipperende cursor
verplaatsen. = Druk nogmaals op %> om de instelling te bevestigen en naar de volgende instelling te gaan.
5.7.3 De kiesmodus instellen
Er zijn twee kiesmodi: - 1 - DTMF/toonsysteem (het meest gebruikelijke) (standaard) OF - 2 - Pulssysteem (bij oudere installaties)
Druk op "1’ of 2" en druk nogmaals op %> om de instelling te bevestigen en naar de volgende instelling te gaan.
5.7.4 De doorschakeltijd (Flash-time) instellen
Er zijn twee doorschakeltijlden: - 1 - 100ms OF - 2 - 250 ms
Druk op "1’ of 2" en druk nogmaals op %> om de instelling te bevestigen en naar de volgende instelling te gaan.
5.7.5 Belmelodie en volume van het basisstation
U hoort de beltoon van het basisstation. =2 Selecteer de gewenste belmelodie (1-5) door een nummer (1 - 5) in te voeren. "® Selecteer
met de scroll-toetsen A W het gewenste volume (uit of 1-5) =>» Druk nogmaals op %> om de instelling te bevestigen en terug te keren
naar stand-by.
5.8 Toetsenbordvergrendeling
Wanneer het toetsenbord geblokkeerd is, heeft het indrukken van toetsen geen effect in stand-by (behalve de o~ -toets ingedrukt houden).
Houd de o= -toets ingedrukt. = o verschijnt op de display en het toetsenbord is geblokkeerd. => Druk nogmaals twee keer op o= om
het toetsenbord te deblokkeren.
5.9 | Handset AAN/UITschakelen

Houd O ingedrukt om de handset uit te schakelen. Houd (I) gedurende 2 seconden ingedrukt om de handset weer AAN te zetten.
6 Nummerweergave (het telefoonnummer van een binnenkomende oproep
verschijnt op de display)

Deze functie is alleen beschikbaar wanneer uw telefoonmaatschappij deze dienst aanbiedt. Het nummer van elke ontvangen oproep wordt
opgeslagen in een Oproeplijst. Deze lijst bevat max. 10 telefoonnummers (elk van max. 20 tekens). Wanneer u een nieuwe onbeantwoorde
oproep heeft ontvangen, zal het CLIP-symbool ‘i" knipperen op de display.

6.1 De Oproeplijst raadplegen

Druk op de toets Oproeplijst 7. De laatst ontvangen oproep verschijnt op de display. Als de lijst leeg is, verschijnt ’---------- " op de display.
Voor beantwoorde oproepen verschijnt het ﬂ-pictogram en voor onbeantwoorde oproepen verschijnt het ﬂ -pictogram. =% Druk op de
programmeertoets %> om de andere cijfers weer te geven (indien langer dan 12 tekens) of om de datum en het tijdstip weer te geven.

=>» Gebruik de scroll-toetsen A W om naar de vorige oproep te gaan. Wanneer u bovenaan of onderaan de lijst bent gekomen, krijgt u
een fouttoon te horen =®» Om de Oproeplijst te verlaten drukt u op de ingehaakt-toets &= . Om het nummer te bellen drukt u op de "van
de haak"-toets. ¢*.

7 Antwoordapparaat

De Diabolo heeft een ingebouwd digitaal antwoordapparaat met een opnamecapaciteit van 11 min. Het antwoordapparaat kan zowel vanop
de handset als vanop afstand worden bediend. Het biedt de mogelijkheid om twee uitgaande boodschappen (Meldtekst 1 en Meldtekst 2)
op te nemen (van max. 3 min).

Er zijn 2 mogelijkheden:

+ Met Meldtekst 1 heeft de oproeper de mogelijkheid een boodschap in te spreken

* Met Meldtekst 2 wordt enkel de uitgaande meldtekst weergegeven zonder de mogelijkheid een boodschap in te spreken

Een interne stem zal een aantal parameters weergeven, zoals datum en tijd van de oproep, alsook instellingen zoals beveiligingscode,
beltonen, ... De taal van de interne stem hangt af van het land waarin het toestel wordt verkocht (Engels of Duits).

De max. opnametijd per inkomende boodschap = 2min.

71 Display

Het TAM-pictogram verschijnt wanneer het antwoordapparaat is ingeschakeld. Het begint te knipperen als er nieuwe berichten
ontvangen worden (ongeacht of antwoordmodus AAN/UIT staat). Wanneer het antwoordapparaat uit staat, verschijnt het -symbool
niet.

Het -symbool verschijnt op de display wanneer het interne geheugen vol is en er geen nieuwe berichten meer kunnen worden

opgenomen.
Wanneer u naar de antwoordmodus gaat (zie hieronder), verschijnt het volgende op de display:
» Als er geen nieuwe berichten worden ontvangen: == - == - == - - - - " en een knipperend [ O]-symbool.

» Als er nieuwe berichten worden ontvangen zal het toestel de berichten afspelen, op de display verschijnt’ -NN- -MM-". NN = totaal
aantal berichten en MM= nummer van bericht dat momenteel wordt afgespeeld.

7.2 Naar de Antwoordmodus gaan

Om het antwoordapparaat te gebruiken, moet u op de toets "antwoordapparaat" (OQ) drukken. Als u nieuwe berichten heeft, worden die

afgespeeld op de handset. Als alle nieuwe berichten zijn afgespeeld, kunt u ze wissen door de toets Q in te drukken binnen de 8

seconden na het einde van het laatste bericht.

Om de antwoordmodus te verlaten, drukt u op de QQ -toets. Indien er gedurende 8 seconden geen instructie wordt ontvangen, zal het

toestel terugkeren naar de idle-modus.

4 Topcom Diablo 150/Twin/Triple/Quattro



De volgende functies zijn beschikbaar onder elke numerieke toets:

1’ Naar het hoofdmenu luisteren

2 Alle berichten afspelen p

'3 Nieuwe berichten afspelen [>

4 Eén bericht terug springen tijdens afspelen van berichten <4
'5’ Berichten wissen

‘6’ Eén bericht verder springen tijdens afspelen van berichten pp
T Antwoordfunctie aan of uit zetten

'8’ Luisteren naar het meldtekstmenu @

9’ Beveiligingscode instellen

0 De dag instellen

o Aantal beltonen voor start antwoordfunctie instellen

# Memo opnemen EJ

7.2.1 Het antwoordapparaat in/uitschakelen

Als het antwoordapparaat aan staat, verschijnt het -pictogram op de display in stand-by (of knippert wanneer er nieuwe berichten
zijn) en zal het apparaat oproepen automatisch beantwoorden na een aantal beltonen (§ 7.2.2 ). Om het antwoordapparaat in of uit te
schakelen, drukt u op '7".

Ook al staat het antwoordapparaat uit, toch zal het toestel na 10 beltonen automatisch opnemen om activering vanop afstand mogelijk te
maken (§ 7.4).

7.2.2 Aantal beltonen instellen

Het aantal beltonen waarna het antwoordapparaat de oproepen zal beantwoorden, kan worden ingesteld van

2-9en TS (Toll saver). De standaardinstelling is 6 beltonen. In de Toll saver-modus zal het toestel antwoorden na 6 beltonen als er geen
nieuwe berichten zijn, en na 2 beltonen als er nieuwe berichten zijn. Als er geen nieuwe berichten zijn en u belt naar het toestel om vanop
afstand uw berichten op te vragen (§ 7.4), kunt u al na de 2de beltoon inhaken. U hoeft geen verbindingskosten te betalen en u weet dat
er geen nieuwe berichten zijn.

Om het aantal beltonen te controleren, drukt u twee keer op de "’-toets. Een stem zegt het huidige aantal beltonen.

Druk op de ™'-toets, gevolgd door de '# om het aantal beltonen in te stellen. Voer het gewenste aantal beltonen in (2-9) of druk op *1’ voor
Toll saver.

7.2.3 Dag instellen

Druk op '0’ gevolgd door "* om de huidige dag te horen.

Druk op '0’ gevolgd door '# om de dag in te stellen. Voer de dag in '1= zondag , 2= maandag...7= zaterdag’

Als de dag correct is ingevoerd, zal het toestel de nieuwe instelling meedelen.

7.2.4 Geheugen vol

Als het geheugen vol is, begint het symbool '‘Beantwoorden AAN/UIT’ snel te knipperen op de display (0,5 sec.

AAN/UIT). Wanneer het antwoordapparaat is ingeschakeld en er komt een oproep binnen, zal het toestel automatisch meldtekst 2
(antwoordfunctie zonder inspreekmogelijkheid) weergeven.

Tijdens het beluisteren van de berichten zal de interne stem zeggen dat het geheugen vol is, en vervolgens de berichten afspelen.

Wis een paar of alle berichten nadat u ze beluisterd heeft. Het geheugen is opnieuw vrij.

7.2.5 De beveiligingscode programmeren

De beveiligingscode is een 3-cijferige code die gebruikt wordt om het toestel vanop afstand te bedienen (§ 7.4). Standaard staat de
beveiligingscode op '123’ ingesteld. U kunt de huidige beveiligingscode horen door ’9’ in te voeren, gevolgd door de '#-toets.

Om een nieuwe beveiligingscode in te stellen, drukt u op '9’ + '*'. Voer de nieuwe code (3 cijfers) in na de toon en bevestig met '#.
7.2.6 Een meldtekst opnemen en selecteren

Druk op om naar het meldtekst-menu te gaan. De volgende opties zijn beschikbaar:

1 Om naar het hoofdmenu te luisteren

2 Om de huidige ingestelde meldtekst af te spelen
'3 Om meldtekst 1 op te nemen

q Om meldtekst 2 op te nemen

'5’ Om meldtekst 1 te selecteren

‘6’ Om meldtekst 2 te selecteren

'8’ Om opnieuw naar het meldtekst-menu te luisteren

7.3 Werking

Als er een oproep binnenkomt en het antwoordapparaat is ingeschakeld, zal na het ingestelde aantal beltonen, het antwoordapparaat
automatisch opnemen. Als meldtekst 1 is geselecteerd, zal het bericht worden afgespeeld. De oproeper hoort dan een pieptoon en kan
daarna een bericht inspreken (max. 3 minuten). Als meldtekst 2 is geselecteerd, zal na de pieptoon de verbinding automatisch worden
verbroken. Er is geen mogelijkheid om een bericht in te spreken!

Opmerking: Indien, bij het opnemen, 8 sec. niets wordt gezegd, wordt de verbinding automatisch verbroken!

7.3.1 Oproepscreening

Deze functie is handig als u enkel bepaalde oproepen wilt beantwoorden. Wanneer een oproep binnenkomt, kunt u screenen en horen
wie er belt. U kunt de meldtekst horen en de oproeper die een bericht inspreekt door op de toets "Antwoordapparaat” te drukken ....
7.3.2 Een memo opnemen

Een memo wordt beschouwd als een binnenkomend bericht dat later kan worden opgevraagd door de gebruiker. De max. opnameduur
van een memo bedraagt 3 minuten.

Druk op de toets "Antwoordapparaat" OQQ) en op m . Spreek een memo in na de toon en druk op '# om de opname te stoppen.

7.3.3 Binnenkomende berichten en memo’s afspelen

Druk op de toets "Antwoordapparaat" om naar de Antwoordmodus te gaan.

Druk op de p-toets om alle berichten en memo’s af te spelen.

Druk op [> om alleen de nieuwe berichten en memo’s af te spelen.

Voor elk bericht zegt de interne stem op welke datum en op welk tijdstip het bericht is opgenomen.

Tijdens het afspelen kunt u:

naar het begin van het huidige bericht gaan door 1x op de <44 -toets te drukken.

naar het vorige bericht gaan door 2 x op de 44 -toets te drukken.
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de weergave onderbreken door op p te drukken. Druk nogmaals op de p-toets om de weergave verder te zetten.
naar het volgende bericht gaan door op te drukken. P .

7.3.4 Berichten wissen

a. Eén voor één tijdens het afspelen

Start de weergave van de berichten zoals hierboven beschreven.

Terwijl het bericht dat u wilt wissen wordt afgespeeld, drukt u op &.

Het toestel start de weergave van het volgende bericht.

b. Alle berichten wissen

Nadat u alle berichten heeft beluisterd, zal de interne stem u vragen of u alle berichten wilt wissen.

Druk op @ om te bevestigen. Nadat u op wissen heeft gedrukt, bevestigt de interne stem dat alle berichten werden gewist.

7.4 Bediening vanop afstand

Het antwoordapparaat kan vanop afstand worden bediend via een telefoon met druktoetsen (DTMF toonkiessysteem).

De afstandsbediening is menugestuurd.

7.4.1 Om het antwoordapparaat vanop afstand te bedienen

* Bel naar uw toestel.

* Het antwoordapparaat neemt de oproep aan; u hoort de meldtekst en een pieptoon.

* Na de pieptoon, druk lang op "*. Het toestel zal u vragen de VIP-code in te voeren.

» Druk langzaam uw beveiligingscode in (standaard 123).

» Als de beveiligingscode verkeerd is, zal het toestel dit bevestigen en u vragen de code opnieuw in te voeren. Als de beveiligingscode
juist is en het toestel heeft nieuwe berichten ontvangen, zal het toestel het aantal nieuwe berichten meedelen en ze ook afspelen.
Wanneer alle berichten zijn afgespeeld, zal het toestel u vragen op '5’ te drukken om de huidige, afgespeelde berichten te wissen of op
’1’ om naar het hoofdmenu te luisteren.

» Als het toestel geen nieuwe berichten heeft ontvangen, zal dit worden meegedeeld en zal u worden gevraagd om op ’1’ te drukken om
naar het hoofdmenu te gaan.

FRANGAIS
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hh:mm Heure : hh = heures, mm = minutes
I))) L'antenne indique la qualité de réception S/ Appels regus / appels en absence
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@ Les enregistrements en mémoire sont lus ou inscrits - Continu = Répondeur ON
N - Clignotement = Nouveaux messages

3 Installation (voir image sur page pliable)

4 Indication piles faibles

Lorsque les piles sont vides, le combiné n’est plus en mesure d’effectuer des opérations. [l Piles chargées[ T Piles vides
Lorsque vous étes en pleine conversation et que les piles sont presque vides, le combiné émet un signal d’avertissement. Placez le
combiné sur la base pour le charger.

5 Fonctionnement

5.1 Appels sortants

5.1.1 Passer un appel ou recomposer un des 5 derniers numéros

Entrez le numéro de téléphone désiré ou appuyez sur le bouton Rappel O pour composer un des 5 derniers numéros =» appuyez sur
les boutons de navigation A W plusieurs fois jusqu’a ce que le numéro désiré apparaisse a I'écran -> Appuyez sur le bouton Décrocher
&£ pour composer > Appuyez sur le bouton Raccrocher &= lorsque vous désirez mettre un terme a I'appel.

Note : Appuyez sur le bouton Secret | pendant la conversation pour désactiver ou activer le microphone.

Note : Vous pouvez régler le volume entre 1-5 en appuyant sur le bouton de navigation A V.

5.1.2 Réglage appel avec préparation de numérotation

Entrez le numéro de téléphone désiré. Il est possible de corriger un numéro incorrect au moyen du bouton Secret S 4 Appuyez sur le
bouton Décrocher ¢* . Le numéro sera composé automatiquement. -> Appuyez sur le bouton Raccrocher &= lorsque vous souhaitez
mettre un terme a I'appel.

5.2 Appels entrants

En cas d’appel entrant, le combiné se met a sonner. -> Appuyez sur le bouton Décrocher ¢* pour répondre a I'appel. Pour terminer I'appel,
appuyez sur le bouton Raccrocher. &= .
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5.3 Programmer les numéros en mémoire

Vous pouvez programmer 10 numéros indirects (de max. 24 chiffres) dans la mémoire du téléphone.

Appuyez sur le bouton Memory [E]. Le premier contact s'affiche a I'écran =» Appuyez et maintenez enfoncé le bouton Memory [£J jusqu’a
ce que I'icbne % apparaisse a I'écran. => Entrez 'emplacement (0-9) ou vous souhaitez enregistrer le numéro de téléphone et appuyez
de nouveau sur le bouton Memory. =@ Entrez le numéro de téléphone que vous désirez enregistrer.=® Appuyez sur le bouton Memory
[ pour confirmer. =>» Vous entendrez un bip de confirmation et le contact suivant apparaitra. Pour quitter la programmation de mémoire,
appuyez sur le bouton Raccrocher ™= .

Note : Si vous souhaitez insérer une pause, appuyez sur le bouton Rappel/Pause @/F a I’endroit ou vous désirez insérer une
pause de 3 sec.

54 Appeler un numéro en mémoire

Appuyez sur le bouton Memory (11 = Avec les boutons Up/Down A W, allez jusqu’au contact que vous souhaitez appeler (0-9). =2
Appuyez sur le bouton Décrocher ¢® . Le numéro sera composé automatiquement. -> Appuyez sur le bouton Raccrocher &= pour
terminer I'appel.

5.5 Mémoire a acceés direct (boutons 1,2,3)

L’appareil dispose de trois emplacements (boutons ’1’, '2’ et ’3’) ou vous pouvez enregistrer un numéro et le composer en appuyant et
maintenant enfoncé un de ces boutons en veille. Le téléphone décroche automatiquement et compose le numéro enregistré sous ce
bouton.

5.5.1 Programmer les boutons de mémoire directe

Appuyez briévement sur le bouton Memory [[1]. Appuyez et maintenez le bouton Memory L1 jusqu’a ce que l'icbne > apparaisse a
I'écran. Appuyez et maintenez un des trois boutons de mémoire directe (bouton 1, 2 ou 3) ol vous souhaitez enregistrer le numéro jusqu’a
ce que 'Sx - _’ apparaisse. =>» Entrez le numéro de téléphone que vous désirez enregistrer. > Appuyez de nouveau sur le bouton
Memory [ pour confirmer. =>» Vous entendrez un bip de confirmation et le contact suivant apparaitra. Pour quitter la programmation de
mémoire, appuyez sur le bouton Raccrocher. &= .

5.6 Paging

Appuyez sur le bouton Paging ) de I'unité de base, le combiné émet une sonnerie pour vous aider a trouver un combiné perdu. Appuyez
sur n’importe quel bouton pour arréter la sonnerie sur tous les combinés.

5.7 Procédure de programmation

Vous pouvez changer la sonnerie, le volume, le jour, I'heure, etc. en entrant dans la procédure de programmation : Pour entrer dans la
procédure de programmation, vous devez appuyer et maintenir enfoncé le bouton Programmation % jusqu’a ce que l'icbne %
commence a clignoter. -> Appuyez de nouveau sur le bouton Programmation pour changer le premier réglage. Chaque fois que vous
appuyez sur le bouton Programmation %>, vous confirmez le réglage précédent et passez au réglage suivant :

Volume sonnerie externe/mélodie ™% Volume sonnerie interne/mélodie "9 Réglage date/heure >
Réglage mode numérotation =® Réglage temps Flash =® Volume/mélodie sonnerie de base

5.7.1 Combiné externe/interne mélodie et volume
Appuyez et maintenez enfoncé le bouton Programmation %> jusqu’a ce que I'icbne %> commence a clignoter. -> Appuyez de nouveau
sur le bouton de programmation, vous entendez la sonnerie externe et I'icone EXT clignote. =2 Sélectionnez la mélodie désirée (1-5) en
entrant un numéro (1 - 5). = Utilisez les boutons de navigation A W pour sélectionner le volume désiré (Off ou 1-5) =2 Appuyez de
nouveau sur % pour confirmer le réglage et aller a la mélodie interne et au volume (comme ci-dessus).
5.7.2 Réglage date et heure
DD-MM HH:MM (DD= jour, MM=mois, HH=heures et MM=minutes)
Entrez la date et I'heure a I'aide des boutons numériques. Le curseur clignotant peut étre déplacé a I'aide des boutons de navigation A
v. 2> Appuyez de nouveau sur > pour confirmer le réglage et aller au réglage suivant en dessous.
5.7.3 Régler le mode de numérotation
Il'y a deux types de mode de numérotation : - 1 - Numérotation DTMF/Tonalité (le plus courant) (défaut) OU - 2 - Numérotation par impulsion
(pour les installations plus anciennes)
Appuyez sur "1’ ou '2’ et appuyez sur %> pour confirmer le réglage et aller au réglage suivant en dessous.
5.7.4 Réglage du temps Flash
Il existe deux temps flash : -1 - 100ms OU - 2 - 250 ms
Appuyez sur "1’ ou '2’ et appuyez de nouveau sur %> pour confirmer le réglage et aller au réglage suivant en dessous.
5.7.5 Mélodie et volume de la base
Vous entendez la sonnerie de la base. "= Sélectionnez la mélodie désirée (1-5) en entrant un numéro (1 - 5). = Utilisez les boutons de
navigation A W pour sélectionner le volume désiré (Off ou 1-5) =2 Appuyez de nouveau sur %> pour confirmer le réglage et revenir
en veille.
5.8 Verrouillage clavier
Lorsque le clavier est verrouillé, le fait d’appuyer sur un bouton n’aura pas d’effet en veille (excepté maintenir enfoncé le bouton o).
Appuyez et maintenez enfoncé le bouton o . =» o= apparait & I'écran et le clavier est verrouille. =2 Appuyez de nouveau deux fois sur
le bouton o= pour déverrouiller le clavier.
5.9 Allumer / éteindre le combiné
Appuyez sur (O et maintenez enfoncé pour éteindre. Appuyez sur (I) pendant 2 secondes pour allumer.

6 Fonction Caller-ID (Affichage du numéro de téléphone des appels entrants)

Cette fonction est uniquement possible si vous avez souscrit auprés d’un opérateur qui propose ce service. Lorsque vous recevez un appel,
les numéros sont sauvegardés dans une liste d’appels. Cette liste peut contenir 10 numéros de téléphone (chacun de max. 20 chiffres).
Lorsque vous avez regu un nouvel appel en absence, le symbole CLIP ‘i' clignote a I'écran.

6.1 Consulter la liste d’appels

Appuyez sur le bouton Call Log [X7. Le dernier appel regu apparait a I'écran. Si la liste est vide, '---------- * s’affiche. Pour les appels regus,
licone qi apparait et pour les appels en absence, l'icbne ﬂ apparait = Appuyez sur le bouton de programmation % pour afficher
les autres chiffres (si plus long que 12) ou pour montrer la date et I’heure. => Utilisez les boutons de navigation A W pour aller a I'appel
précédent. Lorsque vous atteignez le haut ou le bas de la liste, une tonalité d’erreur retentira = Vous pouvez quitter la liste d’appels en
appuyant sur le bouton Raccrocher & . Vous pouvez composer le numéro en appuyant sur le bouton Décrocher. ¢*.
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7 Répondeur

Le Diablo dispose d’'un répondeur numeérique intégré avec une capacité d’enregistrement de 11 min. Le répondeur peut étre commandé a

partir du combiné et a distance. Il offre la possibilité d’enregistrer deux messages sortants (OGM 1 et OGM 2) (maximum de 3 min.).

Il'y a 2 possibilités :

* Avec|'OGM 1, 'appelant a la possibilité de laisser un message.

* Avec 'OGM 2, seul le message sortant est donné sans laisser a I'appelant la possibilité de laisser un message.

Une voix interne fournit diverses informations, comme le jour et I'heure de 'appel, ainsi que les réglages tels que le code de sécurité, les

tonalités de sonnerie,... La langue de la voix interne dépend du pays dans lequel I'appareil est vendu (anglais ou allemand).

Le temps d’enregistrement maximum pour chaque message entrant est de 2 minutes.

71 Ecran

L’icone TAM apparait lorsque le répondeur est activé. Elle commence a clignoter si vous avez regu des nouveaux messages

(indépendamment du mode ON/OFF du répondeur). Sile répondeur est éteint, I'icbne n'apparait pas.

L’icbne clignote rapidement si la mémoire interne est pleine et que plus aucun nouveau message ne peut étre enregistré.

Lorsque vous entrez en mode répondeur (voir ci-dessous), I'écran affiche ce qui suit si :

» Siaucun nouveau message n'a étéregu ;=== -===----- " et une icone clignotante [© O] .

» Sivous avez regu des nouveaux messages, I'appareil commence a lire les messages et affiche ' -NN- -MM-". NN = total des
messages et MM = numéro du message lu actuellement.

7.2 Entrer en mode de controle du répondeur

Pour commencer a commander le répondeur, vous devez appuyer sur le bouton du répondeur O . Sivous avez des nouveaux

messages, ils seront lus a travers le combiné. Quand tous les nouveaux messages sont lus, il est possible d’effacer les nouveaux

messages Ssi vous appuyez sur @ dans les 8 secondes de la fin du dernier message.

Pour quitter le mode de contréle du répondeur, appuyez de nouveau sur QQ) . Sil'appareil ne recoit plus d’instruction pendant 8

secondes, il revient en mode veille.

Les fonctions suivantes sont disponibles sous chaque touche numérique :

1’ Pour entendre le menu principal

2 Lire tous les messages p

'3 Lire les nouveaux messages [>

4 Revenir en arriére pendant la lecture du message <44
'5’ Effacer les messages

‘6’ Avancer pendant la lecture du message pp
T Activer / désactiver le répondeur

'8’ Ecouter le menu des messages sortants &
9’ Pour régler le code de sécurité

0 Pour régler le jour

* Pour régler le délai de réponse

# Pour enregistrer un mémo

7.2.1 Allumer / éteindre le répondeur

Si le répondeur est activé, I'icone apparait a I'écran en veille (ou clignote lorsqu'’il y a des nouveaux messages) et le répondeur
décroche automatiquement aprés le nombre préétabli de sonneries(§ 7.2.2 ). Pour activer ou désactiver, appuyez sur’7’.

Méme lorsque le répondeur est désactivé, il décroche automatiquement aprés 10 sonneries pour permettre I'activation a distance (§ 7.4)
7.2.2 Régler le nombre de sonneries

Il est possible de régler le nombre de sonneries aprées lequel le répondeur décroche : de

2 a9 et TS (Toll saver). Le réglage standard est de 6 sonneries. En mode Toll saver, la machine répond a 6 sonneries s'il n’y a pas de
nouveaux messages et apreés 2 sonneries s’il y a des messages. S’il n’y a pas de nouveaux messages et que vous appelez votre répondeur
pour consulter votre boite a distance (§ 7.4), vous pouvez raccrocher apres la deuxiéme sonnerie. Vous ne devez pas payer de frais de
connexion et vous savez que vous n'avez pas de nouveaux messages.

Pour vérifier le nombre actuel de sonneries, appuyez deux fois sur "*’. Une voix lit le nombre actuel de sonneries.

Appuyez sur le bouton ™ suivi par le bouton '# pour régler le nombre de sonneries. Entrez le nombre de sonneries souhaité (2-9) ou
appuyez sur 1’ pour Toll saver.

7.2.3 Régler le jour

Appuyez sur le bouton ’0’ suivi par * pour entendre le jour actuel.

Appuyez sur le bouton ‘0’ suivi par ™*' pour régler le jour. Entrez le jour 1= dimanche, 2= lundi...7= samed/’

Lorsque le jour est entré correctement, I'appareil annonce le nouveau réglage.

7.2.4 Mémoire pleine

Lorsque la mémoire est pleine, 'icdne ON/OFF du répondeur clignote rapidement a I'écran (0,5 sec.

ON/OFF). Sile répondeur est activé et qu’un appel arrive, le répondeur lit automatiquement le message sortant 2 (fonction répondeur
sans possibilité de laisser un message).

Lorsque vous écoutez les messages, la voix interne annonce que la mémoire est pleine et lira ensuite les messages.

Effacez certains ou tous les messages aprés les avoir écoutés. La mémoire est de nouveau libre.

7.2.5 Programmer le code de sécurité

Le code de sécurité est un code a 3 chiffres utilisé pour commander le répondeur a distance (§ 7.4). Le code de sécurité est réglé sur’123’
par défaut. Vous pouvez entendre le code de sécurité actuel en tapant 9’ suivi de '#.

Pour régler un nouveau code de sécurité, appuyez sur’9’ + *. Entrez le nouveau code (3 chiffres) aprés la sonnerie et confirmez par le
bouton '#’.

7.2.6 Enregistrer et sélectionner un message sortant
Appuyez sur '8’ pour entrer dans le menu des messages sortants. Les options suivantes sont disponibles :

1 Pour entendre le menu principal

2 Pour lire le message sortant actuel

'3 Pour enregistrer le message sortant OGM 1
4 Pour enregistrer le message sortant OGM 2
'5° Pour sélectionner le message sortant OGM 1
‘6’ Pour sélectionner le message sortant OGM 2

8 Topcom Diablo 150/Twin/Triple/Quattro



'8’ Pour entendre de nouveau le menu OGM

7.3 Fonctionnement

Si un appel est regu et que le répondeur est activé, le répondeur décroche automatiquement aprées le nombre préréglé de sonneries. Si le

message sortant 1 a été sélectionné, le message sera lu, I'appelant entendra un bip et pourra laisser un message (max. 3 minutes). Si le

message sortant 2 a été sélectionné, apres le bip, la ligne sera automatiquement coupée. L’appelant n’aura pas la possibilité de laisser un
message.

Note : Si, aprés avoir décroché, I’'appelant ne dit rien pendant 8 secondes, la ligne est automatiquement déconnectée.

7.3.1 Tri des appels

Cette fonction est intéressante si vous souhaitez uniquement répondre a certains appels. En cas d’appel entrant, il est possible de trier

I'appel et d’entendre qui appelle. Vous pouvez entendre le message sortant et 'appelant qui laisse un message en appuyant sur le bouton

du répondeur...

7.3.2 Enregistrer un mémo

Un mémo est considéré comme un message entrant qui peut étre lu ultérieurement par l'utilisateur. Le temps d’enregistrement maximum

pour un mémo est de 3 minutes.

Appuyez sur le bouton du répondeur QQ et |/|. Commencez a parler apres la tonalité et appuyez sur le bouton '# pour arréter

I'enregistrement.

7.3.3 Lecture des messages entrants et des mémos

Appuyez sur le bouton du répondeur pour entrer dans le mode répondeur.

Appuyez sur le bouton p pour lire tous les messages et les mémos.

Appuyez sur le bouton [> pour lire uniqguement tous les nouveaux messages et mémos.

Pour chaque message, la voix interne annonce le jour et I'heure auxquels le message a été enregistré.

Pendant la lecture, vous pouvez :

Aller au début du message actuel en appuyant une fois sur le bouton 44.

Aller au message précédent en appuyant deux fois sur <44.

Interrompre la lecture en appuyant sur le bouton p . Appuyez de nouveau sur p pour relancer la lecture.

Aller au message précédent en appuyant sur PP .

7.3.4 Effacer les messages

a. Effacer les messages un par un pendant la lecture

Commencez la lecture des messages comme expliqué ci-dessus.

Pendant la lecture du message a effacer, appuyez sur .

La machine commence a lire le message suivant.

b. Effacer tous les messages

Aprés avoir écouté tous les messages, la voix interne vous demande si vous désirez effacer tous les messages.

Appuyez sur @ pour confirmer. Aprés avoir appuyé sur le bouton effacer, la voix interne confirme que tous les messages ont été effacés.

7.4 Commande a distance

Le répondeur peut étre commandé a distance a I'aide d’un téléphone a tonalité (systeme de sélection DTMF).

La commande a distance est assurée par le biais d’'un menu.

7.4.1 Pour entrer dans la commande a distance

* Appelez votre répondeur.

* Le répondeur décroche, vous entendez le message sortant et un bip.

» Aprés le bip, appuyez longtemps sur "', L'appareil vous demandera le code VIP.

» Composez lentement le code de sécurité (par défaut 123).

» Sile code de sécurité est incorrect, I'appareil vous le confirmera et vous demandera de le réintroduire. Si le code de sécurité est
correct et que I'appareil a des nouveaux messages, il commencera a prononcer le nombre de nouveaux messages et ensuite a les
lire. Lorsque tous les messages sont lus, I'appareil vous demandera d’appuyer sur 'S’ pour effacer les messages lus actuellement ou
sur '1’ pour entendre le menu principal.

» Sil'appareil n’a pas de nouveaux messages, il le dira et vous demandera d’appuyer sur ’1’ pour le menu principal.

DEUTSCH

1 Tast@ieAbbildusigifklappbar@aeite)
1. Stummschalt-Taste
2. Wahlwiederholungs-/Pausentaste /P 8. Nach unten Scrolien W
3 Endetaste/Ausschalttaste e=» /(h S Abhebetaste ¢
4 Numerische Tasten T 10. Anrufliste/nach oben Scrollen 21/ A
5' Tastenverrieglung o 11. Programm/Speicher-Taste % / []
6- Anrufbeantw%rte?taste 12. Paging-Taste ¢) (zum Suchen des Mobilteils)
: o0 13.  Ladeanzeige / Verbindung (LED) ¢/
7. Flash R/ INT
2 Display
Ve Sie sind verbunden 4 Es gibt links noch weitere Ziffern
INT = Internes Gespréach
EXT = Externes Gesprach > Es gibt rechts noch weitere Ziffern
.-.-. Neue Nummern in der Anrufliste % Programmiermodus
O Das Tastenfeld ist verriegelt -X- x = Nummer des Mobilteils
hh:mm Zeit: hh = Stunden, mm = Minuten
I») D?e Antenne zgigt die Qualitat des_Empfangs an. /e Angenommene/Nicht angenommene Anrufe
Die Antenne blinkt, wenn das Mobilteil auer ‘. A
Reichweite ist!
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1) Gespeicherte Aufzeichnungen werden zuriickgeholt - Ununterbrochen = Anrufmaschine AN
o oder eingerichtet - Blinkt= Neue Nachrichten

3 Installation (Siehe Abbildung auf der autklappbaren Seite)

4 Batteriezustandsanzeige

Wenn die Batterie leer ist, ist das Mobilteil nicht mehr betriebsfahig. [l Volle Batterie [l Leere Batterie

Wenn Sie sich in einem Gespréch befinden und die Batterie fast leer ist, sendet das Mobilteil ein akustisches Warnsignal aus. Laden Sie
das Mobilteil auf der Basisstation.

5 Betrieb

5.1 Abgehende Anrufe

5.1.1 Anrufen oder Wahlwiederholung der letzten 5 Nummern

Geben Sie die gewiinschte Telefonnummer ein oder driicken Sie die Wahlwiederholungstaste C» um eine der letzten 5 Nummern zu
wahlen = Driicken Sie mehrmals die Scrolltasten A W, bis die gewiinschte Nummer im Display erscheint =® Driicken Sie die
Abhebetaste ¢® zum Wahlen =>» Driicken Sie die Endetaste &% , wenn Sie das Gesprach beenden méchten.

Anmerkung: Driicken Sie wihrend eines Gesprachs die Stummschalttaste [ um das Mikrofon zu deaktivieren oder zu
aktivieren.

Anmerkung: Sie kénnen die Lautstarke zwischen 1 und 5 einstellen, indem Sie die Scrolltaste driicken. A V.

5.1.2 Anrufeinrichtung mit Wahlvorbereitung

Geben Sie die gewlinschte Telefonnummer ein. Eine falsche Nummer kénnen Sie mit der Stummschalt- ® Taste korrigieren. =® Driicken
Sie die Abhebetaste ¢* . Die Nummer wird automatisch gewahlt. =>» Driicken Sie die Endetaste &% , wenn Sie den Anruf beenden
md&chten.

5.2 Eingehende Anrufe

Wenn ein Anruf eingeht, klingelt das Mobilteil. =>» Driicken Sie die Abhebetaste £ . wenn Sie den eingehenden Anruf annehmen mdchten.
Zum Beenden des Gespréchs driicken Sie die Endetaste & .

5.3 Programmieren der Speichernummern

Sie kénnen 10 indirekte Nummern (von max. 24 Ziffern) im Telefonbuchspeicher programmieren.

Drucken Sie kurz die Speicher- [ Taste. Im Display erscheint der erste Eintrag =>» . Driicken Sie die Speichertaste [J so lange, bis das
-+ -Symbol erscheint. =» Geben Sie den Speicherplatz (0-9) ein, an dem Sie die Telefonnummer speichern méchten und driicken Sie
erneut die Speichertaste. =® Geben Sie die Telefonnummer ein, die Sie speichern méchten. = Driicken Sie die Speichertaste [ erneut
als Bestatigung. =>» Sie héren einen Bestatigungston und der nachste Eintrag wird angezeigt. Wenn Sie die Speicherprogrammierung
verlassen moéchten, driicken Sie die Ende- &= Taste.

Anmerkung: Wenn Sie eine Pause einfiigen mochten, driicken Sie die Wahlwiederholungs-/Pausentaste @/ an der Stelle, an
der Sie eine Pause von 3 Sekunden einfiigen mochten.

54 Eine Speichernummer anrufen

Driicken Sie die Sieichertaste [0 =» Scrollen Sie mit den Nach-oben-/Nach-unten-Tasten A W bis der gewiinschte Eintrag (0-9)
angezeigt wird. Drucken Sie die Abhebetaste ¢* . Die Speichernummer wird automatisch gewahlt. => Driicken Sie die Endetaste
& , wenn Sie den Anruf beenden mdéchten.

5.5 Kurzwahlspeicher (Taste 1, 2, 3)

Das Gerat hat 3 Speicherplatze (Taste '1’, '2" und '3’) fur Telefonnummern, die Sie wahlen kénnen, wenn Sie im Stand-by eine dieser
Tasten wahlen. Das Telefon macht sofort Verbindung und wahlt die Nummer, die unter dieser Taste gespeichert ist.

5.5.1 Programmieren der Kurzwahltasten

Drucken Sie kurz die Speicher- [LJ Taste. Driicken Sie die Speichertaste [ bis das %> -Symbol im Display erscheint. Driicken und halten
Sie eine der 3 Kurzwahltasten (Taste 1,2 oder 3), unter welcher Sie die Nummer speichern méchten, bis 'Sx -’ erscheint. =2 Geben Sie
die Telefonnummer ein, die Sie speichern méchten. =¥ Driicken Sie die Speichertaste [ erneut als Bestatigung. =» Sie horen einen
Bestatigungston und der nachste Eintrag wird angezeigt. Wenn Sie die Speicherprogrammierung der Kurzwahltasten verlassen méchten,
driicken Sie die Ende-Taste. &#» .

5.6 Paging

Wenn Sie die Paging-Taste +) an der Basisstation driicken, ertént am Mobilteil ein Klingelton, mit dessen Hilfe Sie das verlorene Mobilteil
finden kénnen. Driicken Sie eine beliebige Taste um das Klingeln aller Mobilteile zu beenden.

5.7 Programmierverfahren

Sie kénnen die Klingelmelodie, die Lautstérke, den Tag, die Zeit usw. &ndern, indem Sie das Programmierverfahren durchlaufen: Beginnen
Sie das Programmierverfahren, indem Sie die Programmiertaste % drlicken, bis das Symbol %> blinkt. =>» Driicken Sie die
Programmiertaste erneut um die erste Einstellung zu &ndern. Immer wenn Sie die Programmiertaste %> driicken, besté&tigen Sie die vorige
Einstellung und gelangen zur néchsten Einstellung:

Klingellautstérke/-melodie externes Gesprich =® Klingellautstarke/-melodie internes Gesprach =¥ Einstellung Datum/Zeit =9
Einstellung Wahlmodus -> Einstellung Flashzeit -> Klingellautstérke/-melodie Basisstation

5.7.1 Klingellautstérke/-melodie des Mobilteils fiir externe/interne Gespréche
Driicken Sie die Programmiertaste %> bis das %> -Symbol blinkt. = Driicken Sie erneut die Programmiertaste. Die Klingelmelodie fiir
ein externes Gesprach ertént und das EXT-Symbol blinkt. = Selektieren Sie die gewiinschte Melodie (1-5), indem Sie eine Zahl eingeben
(1-5). =» Selektieren Sie mit den Scrolltasten A W die gewiinschte Lautstérke (Aus oder 1-5) = Driicken Sie % erneut um die
Einstellung zu bestatigen und zur Einstellung der Klingelmelodie und Lautstérke fiir interne Gesprache zu gelangen.
5.7.2 Einstellung von Datum und Zeit
DD-MM HH:MM (DD= Tag, MM=Monat, HH=Stunden und MM=Minuten)
Geben Sie mit den numerischen Tasten das Datum und die Uhrzeit ein. Der blinkende Cursor kann mit den Scrolltasten A W bewegt
werden. = Driicken Sie % erneut um die Einstellung zu bestatigen und zur nachfolgenden Einstellung zu gelangen.

5.7.3 Einstellen des Wédhimodus

Es gibt zwei Arten Wahlmodi: - 1 - MFV/Tonwahl (Ublich) (Standard) ODER - 2 - Impulswabhl (bei alteren Systemen)

Driicken Sie "1’ oder "2’ und driicken Sie %> erneut um die Einstellung zu bestatigen und zur nachfolgenden Einstellung zu gelangen.
5.7.4 Einstellen der Flash-Zeit

Es gibt zwei Flashzeiten: - 1 - 100ms ODER - 2 - 250 ms
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Driicken Sie ’1’ oder 2’ und driicken Sie %> erneut um die Einstellung zu bestétigen und zur nachfolgenden Einstellung zu gelangen.
5.7.5 Klingelmelodie und Lautstérke der Basisstation

Das Klingeln der Basisstation ertént. =2 Selektieren Sie die gewiinschte Melodie (1-5), indem Sie eine Zahl eingeben (1 - 5). =»
Selektieren Sie mit den Scrolltasten A W die gewiinschte Lautstérke (Aus oder 1-5) =>» Driicken Sie % erneut um die Einstellung zu
bestatigen und zum Stand-by zu gelangen.

5.8 Tastaturverrieglung

Wenn das Tastenfeld verriegelt ist, passiert nichts, wenn im Stand-by irgendeine Taste gedriickt wird (aulRer wenn langere Zeit die o -
Taste gedriickt wird). Driicken Sie die o=-Taste und lassen Sie sie eingedriickt. Im Display erscheint = o~ und die Tastatur ist
verriegelt. => Driicken Sie zweimal die o=-Taste um die Tastatur zu entriegeln.

5.9 Das Mobilteil an-/ausschalten

Zum Ausschalten driicken Sie die (O -Taste und lassen sie eingedriickt. Zum Einschalten driicken Sie () 2 Sekunden lang.

6  Anrufidentifikation (Anzeige der Telefonnummer bei eingehenden Anrufen)

Diese Funktion ist nur méglich, wenn Sie bei einer Telefongesellschaft sind, die diesen Service unterstitzt. Wenn Sie einen Anruf erhalten,
wird die Nummer in einer Anrufliste gespeichert. Diese Liste kann 10 Telefonnummern enthalten (von jeweils max. 20 Ziffern). Wenn Sie
einen neuen, nicht angenommenen Anruf erhalten, blinkt das CLIP-Symbol ‘i' im Display.

6.1 Abrufen der Anrufliste

Drucken Sie die Anruflisten-Taste . Der zuletzt erhaltene Anruf wird im Display angezeigt. Wenn die Liste leer ist, erscheint im Display
---------- ’. Bei angenommenen Anrufen erscheint das ﬂ-SymboI und bei nicht angenommenen Anrufen erscheint das ﬂ -Symbol
Driicken Sie die Programmiertaste %> um die anderen ziffern anzuzeigen (wenn die Nummer langer ist als 12 Ziffern) oder um das Datum
und die Uhrzeit anzuzeigen. =>» Verwenden Sie die Scrolitasten A W um zum vorigen Anruf zu scrollen. Wenn Sie die erste oder letzte
Nummer der Liste erreichen, ertdént ein Alarmton =>» Sie kénnen die Anrufliste verlassen, indem Sie die Endetaste &= betatigen. Sie
koénnen die Nummer wahlen, indem Sie die Abhebetaste driicken. ¢*.

7  Anrufbeantworter

Der Diablo hat einen integrierten digitalen Anrufbeantworter mit einer Aufnahmekapazitat von 11 min. Der Anrufbeantworter kann mit dem

Mobilteil und aus der Ferne bedient werden. Er kann zwei ausgehende Nachrichten aufzeichnen (OGM 1 und OGM 2) (maximal 3 min.).

Es gibt 2 Mdéglichkeiten:

» Bei OGM 1 kann der Anrufer eine Nachricht hinterlassen.

+ Bei OGM 2 wird nur die ausgehende Nachricht abgespielt, ohne dass der Anrufer die Méglichkeit hat eine Nachricht zu hinterlassen.

Eine interne Stimme gibt verschiedene Informationen an, wie beispielsweise Tag und Uhrzeit des Anrufs, sowie Einstellungen wie

Sicherheitscode, Klingelzeichen... Die Sprache der internen Ansage hangt vom Land ab, in dem das Gerat verkauft wird (Englisch oder

Deutsch).

Die max. Aufnahmezeit fiir jede eingehende Nachricht ist 2 Minuten.

71 Display

Das TAM-Symbol erscheint, wenn der Anrufbeantworter EINgeschaltet ist. Es blinkt, wenn neue Nachrichten eingegangen sind

(unabhéngig davon, ob der Anrufbeantworter EIN- oder AUSgeschaltet ist). Wenn der Anrufbeantworter ausgeschaltet ist, erscheint das

[6°3]-Symbol nicht.

Das [0 0]-Symbol blinkt schnell, wenn der interne Speicher voll ist und keine neuen Nachrichten aufgezeichnet werden kénnen.

Wenn man den Anrufbeantwortermodus 6ffnet (siehe nachfolgend) zeigt das Display wie folgt an:

* Wenn keine neuen Nachrichten eingegangen sind: - = = == == = = - - - " und ein blinkendes [G O]-Symbol.

» Wenn neue Nachrichten eingegangen sind, spielt das Geréat die Nachrichten ab und zeigt ' -NN- -MM-". NN = Gesamtanzahl
Nachrichten und MM= Nummer der aktuell abgespielten Nachricht.

7.2 Offnen des Anrufbeantwortermodus

Fir den Betrieb des Anrufbeantworters miissen Sie die Anrufbeantwortertaste driicken QO . Wenn Sie neue Nachrichten haben, werden

die Nachrichten im Mobilteil abgespielt. Wenn alle neuen Nachrichten abgespielt worden sind, kdnnen die neuen Nachrichten geléscht

werden, wenn innerhalb von 8 Sekunden nach Ende der letzten Nachricht Q gedriickt wird.

Zum Verlassen des Anrufbeantwortermodus driicken Sie erneut die QO -Taste. Wenn 8 Sekunden lang keine Anweisung gegeben wird,

kehrt das Gerat in den Stand-by zurtick.

Die numerischen Tasten haben die folgenden Funktionen:

1’ Abhdren des Hauptmenis

2 Abspielen aller Nachrichten. p»

'3 Abspielen der neuen Nachrichten. [>

4 Zuriickspulen beim Abspielen der Nachricht <«
5’ L&schen der Nachrichten

‘6’ Vorspulen beim Abspielen der Nachricht pp

T Anrufbeantworter ein- oder ausschalten

'8 Abhoéren des MenUs der ausgehenden Nachricht @
‘9’ Einstellen des Sicherheitscodes

0 Einstellen des Tages

> Einstellen der Annahmeverzégerung

# Ein Memo aufzeichnen

7.2.1 Den Anrufbeantworter an-/ausschalten

Wenn der Anrufbeantworter angeschaltet ist, leuchtet im Stand-by das [ O]-Symbol im Display (oder blinkt, wenn es neue Nachrichten
gibt) und die Maschine nimmt den Anruf automatisch nach einer Anzahl Klingelténe an (§ 7.2.2 ). Um dies ein- oder auszuschalten driicken
Sie 7.

Auch wenn der Anrufbeantworter ausgeschaltet ist, nimmt er Telefonate automatisch nach 10 Klingelténen an, um Fernaktivierung zu
ermdglichen (§ 7.4)

7.2.2 Die Anzahl der Klingelténe einstellen

Die Anzahl der Klingeltdne, nach denen der Anrufbeantworter Anrufe annimmt, kann eingestellt werden von

2 -9 und TS (Gebuhrensparmodus). Die Standardeinstellung ist 6 Klingelténe. Im Gebihrensparmodus nimmt das Gerat nach 6
Klingeltdnen an, wenn es keine neuen Nachrichten gibt und nach 2 Klingelténen, wenn es neue Nachrichten gibt. Wenn es keine neuen
Nachrichten gibt und Sie rufen Ihr Gerét an, um Ihre Nachrichten abzuhéren (§ 7.4), kénnen Sie also nach dem 2. Klingelton auflegen. Sie
missen keine Telefongeblhren bezahlen und wissen, dass Sie keine neuen Nachrichten haben.
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Zum Uberprifen der aktuellen Anzahl Klingelzeichen driicken Sie zweimal die **-Taste. Eine Stimme gibt die aktuelle Anzahl der
Klingelténe an.

Driicken Sie die "*'-Taste und anschliefend die '#-Taste zum Einstellen der Anzahl der Klingelzeichen. Geben Sie die gewlinschte Anzahl
der Klingeltdne ein (2-9) oder driicken Sie ’1’ fur Gebihrensparmodus.

7.2.3 Einstellen des Tages

Driicken Sie '0’ und anschlieBend ™*" um den aktuellen Tag abzuhéren.

Drucken Sie 0’ und anschlieBend '# um den aktuellen Tag einzustellen. Geben Sie wie folgt den Tag ein: ’1= Sonntag, 2= Montag...7=
Samstag’

Wenn der Tag korrekt eingegeben ist, nennt das Gerét die neuen Einstellungen.

7.2.4 Speicher voll

Wenn der Speicher voll ist, blinkt das Anrufbeantwortersymbol EIN/AUS an der Basisstation schnell (0,5 sek.

AN/AUS). Wenn der Anrufbeantworter eingeschaltet ist und ein Anruf eingeht, spielt das Gerat automatisch OGM 2 ab
(Anrufbeantworterfunktion ohne Aufzeichnung einer Anrufernachricht).

Wenn Sie die Nachrichten abhéren, wird die interne Stimme mitteilen, dass der Speicher voll ist und dann die Nachrichten abspielen.
Léschen Sie einige oder alle Nachrichten nachdem Sie sie abgehdért haben. Der Speicher ist dann wieder frei.

7.2.5 Programmierung des Sicherheitscodes

Der Sicherheitscode ist ein dreistelliger Code zur Bedienung des Geréats aus der Ferne (§ 7.4). Der Sicherheitscode ist standardm&Rig auf
'123' eingestellt. Sie héren den aktuellen Sicherheitscode, indem Sie '9’ eingeben und anschlieRend die '#-Taste driicken.

Dricken Sie 9’ + * um einen neuen Sicherheitscode einzustellen. Geben Sie nach dem Ton den neuen Code (3 Ziffern) ein und bestéatigen
Sie mit der'#-Taste.

7.2.6 Eine ausgehende Nachricht aufzeichnen und selektieren

Dricken Sie '8 um das Meni der ausgehenden Nachricht abzuhéren. Die verfigbaren Méglichkeiten sind:

1’ um das Hauptmeni abzuhéren.

2 Abspielen der aktuellen ausgehenden Nachricht

'3 Die ausgehende Nachricht 1 aufzeichnen

4 Die ausgehende Nachricht 2 aufzeichnen

5’ Die ausgehende Nachricht 1 selektieren

‘6’ Die ausgehende Nachricht 2 selektieren

'8’ Das Menu der ausgehenden Nachricht erneut abhéren.

7.3 Betrieb

Wenn ein Anruf eingeht und der Anrufbeantworter eingeschaltet ist, nimmt der Anrufbeantworter den Anruf automatisch nach der

eingestellten Anzahl Klingeltdne entgegen. Wenn die ausgehende Nachricht 1 selektiert wurde, wird die Nachricht abgespielt, ertont ein

Piepton und der Anrufer kann eine Nachricht hinterlassen (max. 3 Minuten). Wenn die ausgehende Nachricht 2 selektiert wurde, wird die

Verbindung nach dem Piepton automatisch unterbrochen. Der Anrufer kann keine Nachricht hinterlassen.

Anmerkung: Wenn nach dem Annehmen 8 Sekunden lang nichts gesagt wird, wird die Verbindung automatisch unterbrochen.

7.3.1 Anrufselektion

Diese Funktion ist praktisch, wenn Sie nur bestimmte Anrufe annehmen wollen. Beim eingehenden Anruf kann man den Anruf Uiberprifen

und horen, wer anruft. Sie kdnnen die ausgehende Nachricht und den Anrufer, der eine Nachricht hinterlasst, héren, indem Sie die

Anrufmaschinentaste driicken.

7.3.2 Ein Memo aufzeichnen

Ein Memo ist wie eine eingehende Nachricht, die der Benutzer spater abhéren kann. Die max. Aufnahmezeit fiir ein Memo ist 3 Minuten.

Dricken Sie die Anrufmaschinentaste O und |/|. Sprechen Sie nach dem Ton und driicken Sie '# um die Aufzeichnung zu beenden.

7.3.3 Eingehende Nachrichten und Memos abspielen

Driucken Sie die Anrufbeantwortertaste um den Anrufbeantwortermodus zu 6ffnen.

Dricken Sie p, um alle Nachrichten und Memos abzuspielen.

Driicken Sie [> um nur die neuen Nachrichten und Memos abzuspielen.

Zu jeder Nachricht gibt die interne Stimme den Tag und die Uhrzeit des Anrufs an.

Wahrend des Abspielens kdnnen Sie:

Zum Anfang der aktuellen Nachricht gehen, indem Sie einmal <44 driicken.

Zur vorigen Nachricht gehen, indem Sie zweimal <4 driicken.

Die Wiedergabe unterbrechen, indem Sie p driicken. Driicken Sie p erneut, um die Wiedergabe erneut zu starten.

Gehen Sie zur ndchsten Nachricht , indem Sie drticken P» .

7.3.4 Nachrichten I6schen

a. Einzeln wahrend der Wiedergabe I6schen

Starten Sie die Nachrichtenwiedergabe, wie oben erlautert.

Um wahrend der Wiedergabe die Nachricht zu I6schen, driicken Sie @.

Die Maschine spielt die nachste Nachricht ab.

b. Alle Nachrichten I6schen

Nachdem Sie alle Nachrichten abgehdrt haben, fordert Sie die interne Stimme auf, alle Nachrichten zu |6schen.

Driicken Sie @ als Bestatigung. Nachdem Sie Léschen gedriickt haben, bestatigt die interne Stimme, dass alle Nachrichten geldscht

worden sind.

7.4 Fernbedienung

Der Anrufbeantworter kann mit einem Touch-tone-Telefon (MFV-Tonsystem) fernbedient werden.

Die Fernbedienung lauft Gber ein Mena.

7.4.1 Zum Start der Fernbedienung

* Rufen Sie Ihr Gerat an.

» Der Anrufbeantworter nimmt das Gesprach an, Sie héren die ausgehenden Nachricht und einen Piepton.

* Nach dem Piepton driicken Sie lange auf '*’. Das Gerat fordert Sie auf den VIP-Code einzugeben.

* Wahlen Sie langsam den Sicherheitscode (Standard 123).

* Wenn der Sicherheitscode falsch ist, bestétigt das Gerat dies und fordert Sie auf den Code erneut einzugeben. Wenn der
Sicherheitscode korrekt ist und das Gerat hat neue Nachrichten gespeichert, nennt es die Anzahl der neuen Nachrichten und spielt sie
auch ab. Wenn alle neuen Nachrichten abgespielt worden sind, fordert Sie das Gerat auf '5’ zu driicken zum Léschen der abgespielten
Nachrichten oder ’1’, wenn Sie das Hauptmeni héren méchten.
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*  Wenn das Geréat keine neuen Nachrichten gespeichert hat, teilt es das mit und fordert Sie auf '1’ zu driicken um das Hauptmeni zu
offnen.

ENGLISH

1 Buttons (See picture on folding page)
1. Mute button (g 8. Scroll Down W
2. Redial / Pause button @/p | 9. Off -hook button ¢
3. On hoqk button/Power OFF button &= /O 10. Call log/Scroll Up 1/ A
4. Numerical buttons 1. Program/Memory button % / [
S Keylock ox 12.  Paging button +) (to retrieve the handset)
6. Answering machine button GO 13.  Charge indicator/ On line (LED) ¢/
7. Flash R/ INT
2 Display
Ve You are online 4 There are more digits on the left
INT = Internal communication
EXT = External communication > There are more digits on the right
.i. New numbers in call list % Program mode
o The keypad is locked -X- x = handset number
hh:mm Time: hh = hours, mm = minutes
) The antenna indicates the quality of reception ° Answered/Unanswered calls
I)) ¢ ! A/ e
The antenna blinks when the handset is out of range! ‘. A
@ Memory records are being retrieved or set up - Steady = Answering Macine ON
N - Blinking = New messages

3 Installation (See picture on folding page)

4 Battery low indication

When the battery is empty, the handset no longer carries out operations: [lilli Full battery [h Empty battery

When you are in the middle of a conversation and the battery is almost empty, the handset will emit a warning signal. Place the handset
on the base unit to charge.

5 Operation

51 Outgoing calls

5.1.1 Making a phone call or redialing one of the last 5 numbers

Enter the desired telephone number or press the Redial key O to dial out one of the last 5 numbers -> press the scrollkeys A V¥ a
few times until the desired number appears on the display Press the Off-hook button ¢* to dial out =>» Press the on-hook button &=w
when you want to terminate the call.

Note: Press the Mute button [ during a conversation. to deactivate or activate the microphone.

Note: You can set the volume between 1-5 by pressing the scroll button A V.

5.1.2 Call setup with dial preparation

Enter the desired telephone number. An incorrect number can be corrected by means of the Mute & button. => Press the Off-hook button
&£ - The number will be dialled automatically. => Press the On-hook button &= when you want to terminate the call.

5.2 Incoming calls

When a call comes in, the handset will start to ring. " Press the Off-hook button £ to answer the incoming call. To end the call press
the On-hook button == .

5.3 Programming memory numbers

You can program 10 indirect numbers (of max. 24 digits) in the phone’s memory.

Press the Memory [1J button short. The first entry will be shown on the display "2 Press and hold the Memory button £ until the > -
icon appears on the display. 2 Enter the location (0-9) where you want to store the telephone number under. = Enter the telephone
number you whish to store.™® Press the Memory button [ again to confirm. => You will hear a confirmation tone and the next entry will
appear. To leave the memory programming, press the on-hook == button.

Note: If you wish to insert a pause, press the Redial/Pause button @/P on the location where you want a pause of 3 sec.

5.4 Calling a memog number

Press the Memory button [ Scroll with the Up/Down keys A W to the entry you want to dial (0-9). =>» Press the Off-hook button
¢ - The memory number will be dialled automatically. =>» Press the On-hook button &=w to terminate the call.

5.5 Direct access memory (Key 1,2,3)

The product has 3 locations (Key ‘1’, ‘2’ and ‘3’) where you can store a number under and dial it by pressing and holding one of these keys
in standby. The phone will automatically take the line and dial the number which is stored under this key.

5.5.1 Programing the direct memory keys

Press the Memory [ button short. Press and hold the Memory button [ until the %> -icon appears on the display. Press and hold one
of the 3 direct memory keys (Key 1,2 or 3) where you want to store the number under until ‘Sx - _’ appears. =® Enter the telephone number
you whish to store. Press the Memory button L1 again to confirm. =>» You will hear a confirmation tone and the next entry will appear.
To leave the direct memory programming, press the On-hook button & .

5.6 Paging

Press the Paging button +) on the base unit, the handset emits a ringing signal to help you find a lost handset. Press any key to stop the
ringing on all handsets.

5.7 Programming procedure

You can change the ring melodie, volume, day, time etc... by going into the program procedure: To go into the program procedure you
have to press and hold the Program button -+ until the icon %> starts to flash. =>» Press the Program button again to change the first
setting. Each time you press the Program button > you will confirm the previous setting and jump to the next setting:
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External ring volume/melody = Internal ring volume/melody =® Date/time setting =»
Dial mode setting =® Flash time setting = Base ring volume/melody

5.7.1 Handset External/Internal melody and volume
Press and hold the Program button +> until the icon %> starts to flash. => Press the Program button again, the external melody is heard
and the EXT-icon is flashing. =@ Select the desired melody (1-5) by entering a number (1 - 5). =® Use the scroll keys A W to select
the desired volume (Off or 1-5) =2 Press % again to confirm the setting and to go to internal melody and volume (same as above).
5.7.2 Date time setting
DD-MM HH:MM (DD= day, MM=month, HH=houre and MM=minutes)
Enter the date and time using the number key. The flashing cursor can be moved by the scrollkeys A V¥ . => Press £ again to confirm
the setting and to go to the next setting below.
5.7.3 Setting the Dial mode
There are two types of dialling mode: - 1 - DTMF/Tone dialling (the most common) (default) OR - 2 - Pulse dialling (for older installations)
Press ‘1’ or ‘2’ and press +> again to confirm the setting and to go to the next setting below.
5.7.4 Setting the Flash time
There are two flash times: -1 - 100ms OR - 2 - 250 ms
Press ‘1’ or ‘2’ and press + again to confirm the setting and to go to the next setting below.
5.7.5 Base melody and volume
The base ringer is heard. => Select the desired melody (1-5) by entering a number (1 - 5). =>» Use the scroll keys A WV to select the
desired volume (Off or 1-5) =2 Press + again to confirm the setting and to go back to standby.
5.8 Keypad lock
When the keypad is locked, pressing any key will have no effect during standby (except holding the o= key). Press and hold the o= key. ->
o appears on the display and the keypad is locked. =2 Press twice the o= key again to un-lock the keypad.
5.9 Turning handset ON/OFF
Press (I) and hold to turn off. Press (I) for 2 seconds to turn back ON.

6  Caller-ID function (Display the telephone number of incoming calls)

This function is only possible if you are subscribed to a telephone operator that provides this service. When you receive a call, the numbers
are saved in a Call list. This list can hold 10 telephone numbers (each of max. 20 digits). When you’ve received a new unanswered call,
the CLIP symbol ‘i‘ will blink on the display.

6.1 Consulting the Call list

Press the Call Log button 1. The last received call is shown on the display. If the list is empty, ‘---------- "is shown on the display. For
answered calls the g -icon appears and unanswered calls the ﬁ -icon appears " Press the program % key to show the other digits
(if longer then 12) orYo show the date and time. = Use the scroll keys A W to scroll to the previous call. When you reach the top or
bottom of the list an error tone will be sounded =2 You can leave the Call list by pressing the on-hook &= button. You can dial out the
number by pressing the Off-hook button ¢*.

7 Answering machine

The Diablo has a built-in digital answering machine with a recording capacity of 11 min. The answering machine can be operated from the

handset and remotely. It features the possibility of recording two outgoing messages (OGM 1 and OGM 2) (maximum of 3 min).

There are 2 possibilities:

*  With OGM 1, the caller has the possibility to leave a message

*  With OGM 2, only the outgoing message is given without the caller having the opportunity to leave a message

An internal voice will state various information, such as day and time of the call, as well as settings such as Security code, ringer tones,...

The language of the internal voice is depending from the country sold (English or German).

The max. recording time for each incoming message = 2 min.

71 Display

The TAM icon will appear when the answering machine is turned ON. It's starts flashing if new messages have been received

(regardless of the answering ON/OFF mode). If the answering machine is switched Off, the icon will not appear.

The icon will flash fast if the internal memory is full and no new messages can be recorded.

When entering the answering machine mode (see below) the display will show the following if:

* If no new messages are received: ‘=== =====-=-= " and a flashing [© Q]-icon.

» If new messages are received the unit will start playing the messages and show ‘ -NN- -MM- ‘. NN = total of messages and MM=
number is message currenctly played.

7.2 Entering the Answering controle mode

To start operating the answering machine you have to press the answering machine key OQ . If you have new messages the messages

will be played to the handset. If all new messages are played the new messages can be deleted if Q is pressed within 8 seconds of the

end of the last message.

To leave the answering controle mode, press the (JOQ -key again. In no instruction is received for 8 seconds, the unit shall return to idle.

Following functions are available under each numerical key:

1’ To hear main menu

2 Play all messages p

‘3 Play new messages [>

‘4 Skip back during message playback <«
‘5’ Deleting messages

‘6’ Skip forward during messgage playback pp
T Set answer On or Off

‘8’ Hear the outgoing message menu @
‘9’ To set the security code

‘0’ To set the day

o Set the answering delay

‘W To record a memo fl

7.2.1 Turning Answering Machine On/Off

If the answering machine is On, the -lcon appear on the display in standby (or blink when there are new messages) and the machine
will automatically pick up the line after a number of rings (§ 7.2.2 ). To turn it On or Off, press ‘7’.
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Even if the answering machine is Off, it will automatically pick up after 10 rings to enable remote activation (§ 7.4)

7.2.2 Setting Number of Rings

The number of rings after which the answering machine will answer calls can be set from

2 -9 and TS (Toll saver). The standard setting is 6 rings. In Toll saver mode, the machine will answer after 6 rings if there are no new
messages, and after 2 rings if there are new messages. If there are no new messages and you call your machine to check your messages
remotely (§ 7.4), you can hang up after the 2nd ring. You do not need to pay connection fees and you know that you do not have any new
messages.

To check the actual number of rings, press the “’-key twice. A voice will playback the current number of rings.

Press the *’ key followed by the ‘#-key to set the number of ringing tones. Enter the number of ring you want (2-9) or press ‘1’ for Toll saver.
7.2.3 Day setting

Press ‘0’ followed by *’ to hear the actual day.

Press ‘0’ followed by ‘# to set the day. Enter the day ‘1= Sunday, 2= Monday...7= Saturday’

If the day is correctly entered, the unit will anounce the new setting.

7.2.4 Memory Full

If the memory is full, the answering ON/OFF icon will flash on the display rapidly (0,5 sec.

ON/OFF). If the answering machine is turned On and a call comes in, the machine will automatically play OGM 2 (answering machine
function without recorded caller message).

When listening to the messages, the internal voice will announce that the memory is full and then play back the messages.

Erase some or all the messages after listening to them.The memory is free again.

7.2.5 Programming the security Code

The security code is a 3-digit code used to operate the machine remotely (§ 7.4). The security code is set to '123' by default. You can hear
the current security code by entering ‘9’ followed by the ‘#-key.

To set a new security code press ‘9’ + **’. Enter the new code (3 digits) after the tone and confirm with the ‘#-key.

7.2.6 Recording and selecting a Outgoing message
Press ‘8’ to enter the outgoing message menu. The following options are available:

1’ To hear main menu

‘2 To play current set OGM
‘3 To record OGM 1

‘q To record OGM 2

‘5’ To select OGM 1

‘6’ To select OGM2

‘8’ To hear OGM menu again

7.3 Operation

If a call is received and the answering machine is turned ON, the answering machine will automatically answer the call after the set number

of rings. If outgoing message 1 has been selected, the message will be played, a beep will be heard and the caller can leave a message

(max. 3 minutes). If outgoing message 2 has been selected, after the beep, the line will automatically be disconnected. The caller doesn’t

have the possibility to leave a message.

Note: If, during pick-up, nothing is said for 8 seconds, the line will be automatically disconnected.

7.3.1 Call screening

This function is convenient if you only want to answer certain calls. During incoming call it is possible to screen the call and hear who is

calling . You can hear the outgoing message and the caller who is leaving a message by pressing the Answering machine key....

7.3.2 Recording a Memo

A memo is considered as an incoming message that can be picked up later by the user. The max. recording time for a memo is 3 minutes.

Press the Answering machine key OQ and ql’ Start speaking after the tone and press ‘# to stop the recording.

7.3.3 Playback of Incoming Messages and Memos

Press the Answering machine key to enter the Answering mode.

Press p to play all the messages and memos.

Press [> to play only the new messages and memos.

For each message, the internal voice announce the day and time when the message was recorded.

During playback, you can:

Go to the beginning of the current message by pressing <44 once.

Go to the previous message by pressing 44 twice.

Interrupt playback by pressing p. Press p again to restart playback.

Go to the next message by pressing P».

7.3.4 Deleting Messages

a. Deleting one by one during playback

Start message playback as explained above.

During playback of the message to be erased starts, press @.

The machine will start playing the next message.

b. Deleting all messages

After you have listened to all messages, the internal voice will ask you to delete all the messages.

Press @ to confirm. After pressing delete, the internal voice confirms that all the messages have been deleted.

74 Remote operation

The answering machine can be operated remotely using a touch-tone phone (DTMF tone selection system).

The remote control is menu operated.

7.4.1 To enter the remote operation

» Call your machine.

» The answering machine picks up the line, you hear the outgoing message and a beep.

» After the beep, press *’ long. The unit will ask to enter the VIP code.

» Slowly dial the Security code (default 123).

» If the Security code is incorrect, the unit will confirm and ask you to re-enter. If the Security code is correct and the unit has new
messages, it will start to pronounce the amount of new messages an also play them. When all messages are played, the unit will ask
you to press ‘5’ to delete current played messages, or ‘1’ to hear main menu.
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+ If the unit doesn’t have any new messages, it will say so and ask you to press ‘1’ for main menu.

ITALIANO

1 Tasfrederemmagineellpagindpiegata)
1. Tasto Mute [ . N
2. Tasto Ripetizione/Pause /P g 12:8 gfgé\?i:gfgtr?oilg vanciato Ve
3. Tasto Ricevitore agganciato/Tasto Power OFF &=/ 0 ‘ . on agy ;
4 Tasti numerici 10. Tasto Registro Chlgmate/Scorrl_mento SUuX1/ A
5' Blocco tasti o 1. Tasto Programmazione/Memoria > / [
: . . 12. Tasto Paging ) (per localizzare il ricevitore)
6. Tasto Segreteria telefonica GO 13, Indicatore di Ricarica / In Linea (LED) ¢/
7. Tasto Flash R/ INT '
2 Display
Vs In linea < Vi sono altre cifre sulla sinistra
INT = Comunicazione interna
EXT = Comunicazione esterna > Vi sono altre cifre sulla destra
.-i. Nuovi numeri nell’elenco chiamate % Modalita Programmazione
O Il tastierino & bloccato -X- x = numero del ricevitore
hh:mm Ora: hh = ore, mm = minuti
I») L'antenna indica la qualita della ricezione /e Chiamate Risposte/Non risposte
L'antenna lampeggia quando il ricevitore € fuori range! ‘. A
o Recupero o impostazione di memorizzazioni in corso - Fissa = Segreteria Telefonica ACCESA
o - Lampeggiante = Nuovi messaggi

3 Installazione (Vedere immagine nella pagina ripiegata)

4 Indicazione di batterie scariche

Quando le batterie sono scariche, il ricevitore si spegne. [l Batteria Carica[__li Batteria Scarica

Se la batteria € quasi scarica e vi € una conversazione in corso, il ricevitore emette un segnale acustico di avviso. Collocare il ricevitore
sulla base per effettuare la ricarica.

5 Funzionamento

51 Chiamate in uscita

5.1.1 Esecuzione di una chiamata telefonica o ripetizione di uno degli ultimi 5 numeri composti

Digitare il numero telefonico desiderato o premere il tasto Ripetizione O per visualizzare gli ultimi 5 numeri composti -> premere
ripetutamente i tasti di scorrimento A W fino a visualizzare sullo schermo il numero desiderato =>» Premere il tasto Ricevitore non
agganciato ¢® per comporre il numero =>» Premere il tasto Ricevitore agganciato &= per terminare la chiamata.

Nota: Premere il tasto Mute [ durante una conversazione per disattivare o riattivare il microfono.

Nota: E possibile regolare il volume di ascolto premendo il tasto di scorrimento (livelli di volume selezionabili: 1-5) A V.
5.1.2 Chiamata con digitazione preliminare del numero

Digitare il numero di telefono desiderato. E possibile correggere un numero sbagliato utilizzando il tasto Mute & . = Premere il tasto
Ricevitore non agganciato ¢*. Il numero viene composto automaticamente. =>» Per terminare la chiamata premere il tasto Ricevitore
agganciato &» .

5.2 Chiamate in entrata

Quando si riceve una chiamata, il ricevitore squilla. = Premere il tasto Ricevitore non agganciato £ per rispondere alla chiamata in
entrata. Per terminare la chiamata premere il tasto Ricevitore agganciato &= .

5.3 Memorizzazione di numeri telefonici

E possibile inserire 10 numeri telefonici esterni (lunghezza massima consentita: 24 cifre) nella memoria del telefono.

Premere brevemente il tasto Memoria [.]. Sul display appare la prima voce memorizzata =>» Tenere premuto il tasto Memoria [ fino
a quando sul display appare I'icona % => Inserire il numero progressivo (0-9) che indica la posizione in memoria che si desidera attribuire
al numero telefonico, e premere nuovamente il tasto Memoria. Digitare il numero di telefono che si desidera memorizzare.™® Premere
nuovamente il tasto Memoria [J per confermare. =>» Viene emesso un segnale acustico di conferma, quindi appare la voce successiva.
Per uscire dalla memorizzazione di numeri telefonici, premere il tasto Ricevitore agganciato & .

Nota: Per inserire una pausa, premere il tasto Ripetizione/Pause ®/P in corrispondenza della posizione in cui si desidera inserire
una pausa di 3 secondi.

5.4 Chiamata a un numero archiviato in memoria

Premere il tasto Memoria [ =¥ Utilizzando i tasti Su/Git A W, scorrere fino a visualizzare il numero che si desidera comporre (0-9).
=> Premere il tasto Ricevitore non agganciato ¢* . Il numero viene composto automaticamente. => Per terminare la chiamata premere
il tasto Ricevitore agganciato & .

5.5 Memoria ad accesso diretto (Tasti 1,2,3)

Il prodotto & dotato di tre posizioni (corrispondenti ai tasti "1", "2" e "3") in cui € possibile memorizzare un numero di telefono per poi
comporlo tenendo premuto il tasto corrispondente quando I'apparecchio € in modalita stand-by. Il telefono si collega automaticamente alla
linea e compone il numero archiviato in corrispondenza del tasto premuto.

5.5.1 Programmazione dei tasti di memoria diretta

Premere brevemente il tasto Memoria [ . Tenere premuto il tasto Memoria [[1J] fino a quando sul display appare I'icona %> . Tenere
premuto uno dei 3 tasti di memoria diretta (tasto 1, 2 o 3) in corrispondenza del quale si desidera memorizzare il numero telefonico, fino a
quando sul display appare la scritta "Sx - _". > Digitare il numero di telefono che si desidera memorizzare. =>» Premere nuovamente il
tasto Memoria [[J per confermare. = Viene emesso un segnale acustico di conferma, quindi appare la voce successiva. Per uscire dalla
Programmazione dei tasti di memoria diretta, premere il tasto Ricevitore agganciato & .
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5.6 Paging

Quando viene premuto il tasto Paging ) collocato sull’'unita base, il ricevitore emette un segnale acustico per 20 secondi, grazie al quale
€ possibile localizzare un ricevitore smarrito. Per interrompere il segnale acustico é sufficiente premere un tasto qualsiasi su uno dei
ricevitori.

5.7 Procedure per la programmazione

E possibile modificare la melodia della suoneria, il volume, la data, I'ora ecc. attraverso il menti Procedure per la programmazione: Per
entrare in questo menu, tenere premuto il tasto Programmazione %> fino a quando l'icona %> inizia a lampeggiare. = Premere
nuovamente il tasto Programmazione per modificare la prima impostazione. Ogni volta che viene premuto il tasto Programmazione %
saranno confermate le impostazioni precedenti e si passera allimpostazione successiva:

Volume/melodia suoneria esterna =® Volume/melodia suoneria interna =® Impostazione data/ora =»

Impostazione modalita di composizione =¥ Impostazione tempo di lampeggiamento =>» Volume/melodia suoneria base
5.7.1 Volume e melodia Esterna/interna Ricevitore
Tenere premuto il tasto Programmazione + fino a quando l'icona + inizia a lampeggiare. = Premere nuovamente il tasto
Programmazione. Viene eseguita la melodia esterna e I'icona EXT lampeggia. "® Selezionare la melodia desiderata (1-5) digitando il
numero corrispondente. =P Utilizzare i tasti di scorrimento A W per impostare il volume desiderato (Spento oppure da 1 a 5) =»
Premere nuovamente % per confermare le impostazioni prescelte e passare all'impostazione della melodia e del volume della suoneria
interna (seguire la procedura appena descritta).
5.7.2 Impostazione data e ora
GG-MM HH:MM (GG= giorno, MM=mese, HH=ora e MM=minuti)
Immettere la data e I'ora utilizzando il tastierino numerico. Il cursore lampeggiante puod essere spostato mediante i tasti di scorrimento A
W . = Premere nuovamente % per confermare le impostazioni prescelte e passare allimpostazione successiva.
5.7.3 Impostazione della modalita di selezione
Esistono due modalita di selezione: - 1 - DTMF/Composizione in multifrequenza (il metodo pit comune) (predefinito) OPPURE - 2 -
Composizione decadica (per gli apparecchi piu vecchi)
Premere "1" 0 "2" e premere nuovamente > per confermare le impostazioni prescelte e passare all'impostazione successiva.
5.7.4 Impostazione del tempo di Lampeggiamento
€ possibile impostare due tempi di lampeggiamento: - 1 - 100ms OPPURE - 2 - 250 ms
Premere "1" 0 "2" e premere nuovamente > per confermare le impostazioni prescelte e passare all'impostazione successiva.
5.7.5 Volume e melodia della base
Viene eseguita la melodia della base. =>» Selezionare la melodia desiderata (1-5) digitando il numero corrispondente. => Utilizzare i tasti
di scorrimento A W per impostare il volume desiderato (Spento oppure da 1 a 5) =» Premere nuovamente £ per confermare le
impostazioni prescelte e tornare in modalita stand-by.
5.8 Blocco tastierino
Quando il tastierino € bloccato, la pressione dei tasti non comporta alcun effetto in modalita stand-by (ad eccezione del tasto o=, se tenuto
premuto). Tenere premuto il tasto o~ . =® Sul display appare il simbolo o= e il tastierino viene bloccato. =® Premere due volte il tasto o=
per sbloccarlo.
5.9 ACCENSIONE/SPEGNIMENTO del ricevitore
Tenere premuto il tasto (D per spegnere il ricevitore. Tenere premuto (I) per 2 secondi per accendere I'apparecchio.

6 Funzione di identificazione del chiamante (Visualizza il numero di telefono delle

chiamate in entrata)
Questa funzione & disponibile soltanto se si &€ abbonati ad un operatore telefonico che fornisce questo servizio. Quando si riceve una
chiamata, il numero viene memorizzato in un Elenco chiamate. Tale elenco puo contenere 10 numeri di telefono (per ognuno di essi sono
consentite al massimo 20 cifre). Quando si riceve una chiamata non risposta, il simbolo CLIP ‘i' lampeggia sul display.
6.1 Consultazione dell’Elenco chiamate
Premere il tasto Registro chiamate ]. Sul display viene visualizzata I'ultima chiamata ricevuta. Se I'elenco & vuoto, sul display appare "-
--------- ". Per le chiamate risposte appare I'icona &5; per le chiamate non risposte appare l'icona ﬂ =>» Premere il tasto Programmazione
*> per visualizzare le altre cifre (se il numero teleronico € piu lungo di 12 cifre) oppure per visualizzare la data e 'ora. => Utilizzare i tasti
di scorrimento A W per visualizzare le chiamate precedenti. Quando si raggiunge la sommita o il fondo dell’elenco viene emesso un
segnale acustico =>» Per uscire dall’Elenco chiamate, premere il tasto Ricevitore agganciato &= . E possibile comporre il numero
premendo il tasto Ricevitore non agganciato ¢*.

7 Segreteria telefonica

Diablo & dotato di una segreteria telefonica digitale integrata con una capacita di registrazione pari a 11 minuti. La segreteria telefonica

puo essere attivata dal ricevitore oppure a distanza. Offre la possibilita di registrare due messaggi in uscita (OGM 1 e OGM 2) (durata

massima di 3 min).

Sono disponibili 2 modi:

+ Con OGM 1, il chiamante ha la possibilita di lasciare un messaggio

* Con OGM 2, viene riprodotto solo il messaggio in uscita senza che il chiamante abbia la possibilita di lasciare un messaggio

Una voce interna comunichera diverse informazioni, come il giorno e I'ora della chiamata, nonché impostazioni quali il Codice di sicurezza,

il numero di squilli, ... La lingua della voce interna varia a seconda del paese in cui &€ commercializzato I'apparecchio (inglese o tedesco).

Il tempo massimo di registrazione per ogni messaggio in entrata = 2 min.

71 Display

Quando la segreteria telefonica &€ ACCESA, appare l'icona TAM . Se vengono ricevuti nuovi messaggi, e a prescindere dallo stato

della segreteria telefonica (ACCESO o SPENTO), I'icona inizia a lampeggiare. Se la segreteria telefonica & Spenta, licona non

viene visualizzata.

L’icona lampeggia rapidamente quando la memoria interna € piena e nessun nuovo messaggio puo essere registrato.

Entrando in modalita segreteria telefonica (vedere piu avanti), sul display appariranno i seguenti simboli:

» Se non sono stati ricevuti nuovi messaggi: "= === == ===--- " insieme all'icona lampeggiante.

» Se sono stati ricevuti nuovi messaggi, I'unita li riproduce visualizzando " -NN- -MM-". NN = numero totale dei messaggi, € MM=
numero del messaggio attualmente riprodotto.
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7.2 Accesso alla Modalita di Controllo della Segreteria

Premere il tasto Segreteria telefonica (OO per attivare la segreteria telefonica. Se sono stati ricevuti nuovi messaggi, essi verranno
riprodotti sul ricevitore. Una volta ascoltati tutti i messaggi & possibile cancellarli premendo Q entro 8 secondi dal termine dell’ultimo
messaggio.

Per uscire dalla modalita di controllo della segreteria, premere nuovamente il tasto (JQ) . Se non vengono impartite istruzioni entro 8
secondi, l'unita torna in modalita di attesa.

In corrispondenza dei tasti numerici sono disponibili le seguenti funzioni:

" Ascoltare il menu principale

"2" Ascoltare tutti i messaggi P>

"3" Ascoltare i nuovi messaggi [>

"4" Tornare indietro in modalita riproduzione <«

"5" i messaggi @

"6" Passare al messaggio successivo in modalita riproduzione pp
7" Attivare o disattivare la segreteria telefonica

"8" Ascoltare il menu dei messaggi in uscita @

"g" Impostare il codice di sicurezza

"0" Impostare il giorno.

e Impostare il ritardo di attivazione della segreteria

"#" Registrare un promemoria Ej

7.2.1 Accensione e spegnimento della segreteria telefonica

Quando la segreteria telefonica € Accesa, l'icona appare sul display in modalita stand-by (oppure lampeggia se vi sono nuovi
messagdgi in segreteria), e il dispositivo risponde automaticamente dopo un certo numero di squilli (§ 7.2.2 ). Per accenderla o spegnerla,
premere "7".

Anche se € spenta, la segreteria telefonica risponde automaticamente dopo 10 squilli per consentire I'attivazione remota (§ 7.4)

7.2.2 Impostazione del numero di squilli

Il numero di squilli dopo il quale la segreteria telefonica risponde alle chiamate pud essere impostato da

2 a 9 o stabilito dalla modalita risparmio TS (Toll saver). L’impostazione standard € 6 squilli. In modalita risparmio, I'apparecchio risponde
dopo 6 squilli se non sono stati registrati nuovi messaggi e dopo 2 squilli se sono presenti nuovi messaggi. Se non sono presenti nuovi
messagdgi e si chiama la segreteria telefonica per controllare i messaggi da remoto (§ 7.4), & possibile riagganciare dopo il secondo squillo.
In questo modo si € informati dell’assenza di nuovi messaggi senza il pagamento di nessuno scatto telefonico.

Per controllare il numero di squilli impostato, premere due volte il tasto "*". Una voce comunica il numero corrente di squilli.

Premere il tasto "*" e successivamente il tasto "#" per impostare il numero di squilli. Immettere il numero di squilli desiderato (2-9) oppure
premere "1" per impostare la modalita risparmio.

7.2.3 Impostazione del giorno

Premere il tasto "0" e successivamente il tasto "*" per ascoltare il giorno correntemente impostato.

Premere "0" e successivamente "#" per impostare il giorno. Immettere il giorno: "1= domenica, 2= lunedi...7= sabato"

Se il giorno viene impostato correttamente, la voce comunica le nuove impostazioni.

7.2.4 Memoria piena

Se la memoria & piena, sul display lampeggia rapidamente I'icona della segreteria telefonica (0,5 sec.

ACCESO/SPENTO). Se la segreteria telefonica & attivata e arriva una chiamata, I'apparecchio riproduce automaticamente OGM 2
(funzione segreteria telefonica senza che il chiamante abbia la possibilita di registrare un messaggio).

Quando si ascoltano i messaggi, la voce interna comunica che la memoria € piena, quindi riproduce i messaggi.

Eliminare alcuni o tutti i messaggi dopo averli ascoltati per liberare la memoria.

7.2.5 Programmazione del Codice di sicurezza

Il codice di sicurezza € un codice a 3 cifre utilizzato per mettere in funzione la segreteria da remoto (§ 7.4). Per impostazione predefinita,
il codice di sicurezza & "123". Per ascoltare il codice di sicurezza attualmente impostato, premere "9" seguito dal tasto "#".

Per impostare un nuovo codice di sicurezza premere "9" + "*". Immettere il nuovo codice (3 cifre) dopo il segnale acustico e confermare
premendo il tasto "#".

7.2.6 Registrazione e selezione del Messaggio in uscita

Premere "8" per accedere al menu dei messaggi in uscita. Sono disponibili le seguenti opzioni:

" Per ascoltare il menu principale

"2" Per riascoltare il messaggio in uscita attualmente impostato
"3" Per registrare il messaggio OGM 1

"4" Per registrare il messaggio OGM 2

"5" Per selezionare il messaggio OGM 1

"6" Per selezionare il messaggio OGM2

"8" Per riascoltare il menu dei messaggi OGM

7.3 Funzionamento

Se si riceve una chiamata e la segreteria telefonica € attivata, quest’ultima risponde automaticamente alla telefonata dopo il numero di
squilli impostato. Se é stato selezionato il messaggio in uscita n°1, viene riprodotto il messaggio seguito da un segnale acustico, quindi il
chiamante ha la possibilita di lasciare un messaggio (durata max. 3 minuti). Se ¢ stato selezionato il messaggio in uscita n°2, la linea viene
automaticamente interrotta dopo il segnale acustico. Il chiamante non ha la possibilita di lasciare un messaggio.

Nota: Se dopo il segnale acustico non viene dettato alcun messaggio entro 8 secondi, la linea viene scollegata automaticamente.
7.3.1 Filtraggio delle telefonate

Questa funzione ¢ utile se si desidera rispondere solamente ad alcune telefonate. Durante la chiamata in arrivo € possibile visualizzare la
chiamata a schermo e ascoltare il chiamante. E possibile ascoltare il messaggio in uscita e la voce del chiamante mentre lascia un
messaggio premendo il tasto Segreteria telefonica....

7.3.2 Registrazione di un promemoria

| promemoria sono considerati come messaggi in entrata che possono essere ascoltati in seguito dall’'utente. Il tempo massimo di
registrazione per un promemoria € di 3 minuti.

Premere il tasto Segreteria telefonica Q) e successivamente m . Iniziare a registrare il messaggio dopo il segnale acustico, e premere
"#" per terminare la registrazione.
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7.3.3 Riproduzione di messaggi in entrata e promemoria

Premere il tasto Segreteria telefonica per entrare nella modalita Segreteria.

Premere il tasto p per ascoltare tutti i messaggi e i promemoria.

Premere il tasto [> per ascoltare i nuovi messaggi e promemoria.

Per ciascun messaggio, la voce interna annuncia la data e 'ora di registrazione del messaggio.

Durante la riproduzione dei messaggi & possibile:

Tornare all'inizio del messaggio corrente premendo una volta il tasto <4.

Tornare al messaggio precedente premendo due volte il tasto 4«.

Mettere in pausa la riproduzione premendo il tasto Pause p. Premere nuovamente il tasto p per riavviare la riproduzione.

Passare al messaggio successivo premendo il tasto  »».

7.3.4 Cancellazione dei Messaggi

a. Cancellazione di singoli messaggi durante la riproduzione

Avviare la riproduzione del messaggio come descritto sopra.

Premere il tasto @ durante la riproduzione di un messaggio per cancellarlo.

L’apparecchio inizia la riproduzione del messaggio successivo.

b. Cancellazione di tutti i messaggi

Dopo avere ascoltato tutti i messaggi, la voce interna chiede se si desidera cancellare tutti i messaggi.

Premere @ per confermare. Dopo aver premuto il tasto cancella, la voce interna conferma che tutti i messaggi sono stati cancellati.

7.4 Funzionamento a distanza

La segreteria telefonica puo essere messa in funzione da remoto solo utilizzando un telefono a toni (modalita di selezione in multifrequenza

DTMF). Il funzionamento da remoto € gestito attraverso il menu.

7.4.1 Per attivare il funzionamento a distanza

» Chiamare il numero di telefono del proprio apparecchio.

» La segreteria telefonica risponde alla chiamata e avvia la riproduzione del messaggio in uscita, seguita da un segnale acustico.

» Dopo il segnale acustico, tenere premuto a lungo il tasto "*". L'unita richiede I'immissione del Codice di sicurezza.

» Digitare lentamente il Codice di sicurezza (predefinito: 123).

» Se il Codice di sicurezza immesso € errato, I'unita lo comunica e chiede di digitarlo nuovamente. Se viene digitato il Codice corretto e
sono presenti nuovi messaggi nella segreteria telefonica, la voce specifica il numero di messaggi presenti ed inizia a riprodurli. Una
volta ascoltati tutti i messaggi, I'unita chiede di premere il tasto "5" per cancellare i messaggi appena ascoltati, oppure "1" per tornare
al menu principale.

» Se l'unita non contiene nuovi messaggi, la voce lo comunica e chiede di premere il tasto "1" per tornare al menu principale.

ESPANOL

1 Botones (vea la hoja para ver la figura)
1. Boton de Silencio [
2. Botén de Volver a Marcar / Pausa /P : : ;
. . 8. Desplazamiento Hacia Abajo ¢
|
2. Eoton de Colga_r/Boton de Apagar &= /O 9. Boton de Descolgar ¢
5. BIO ones gurPer;co‘ir 10. Registro de llamada/Desplazamiento Hacia Arriba €1/ 4
6- Botc’}ueé) © etcat d tomati 11. Boton de Programa/Memoria % / [[]
7' DO (in” eRf:/olr,l\ﬁs ador automatico GO 12. Boton de hojear #) (para recuperar el microteléfono)
y estetlo 13. Indicador de carga/ En linea (LED) ¢/=
2 Pantalla
Ve Esta en linea 4 Hay mas digitos a la izquierda
INT = Comunicacion interna
EXT = Comunicacion externa > Hay mas digitos a la derecha
.i. Numeros nuevos en la lista de llamadas % Modo de programa
o El teclado esta blogueado. -X- X = numero del microteléfono
hh:mm Hora: hh = horas, mm = minutos
I))) La antena indica la calidad de la recepcion S/ Llamadas Contestadas/No contestadas
iLa antena parpadea cuando el microteléfono esta ‘. A
fuera de alcance!
@ Se estan recuperando u organizando los registros de - Fijo = Contestador Automatico Encendido
- memoria - Parpadeando = Mensajes nuevos
3 Instalacion (Vea la ﬂgura enla pagina plegada

4 Indicacién de bateria baja

Cuando la bateria esté vacia, el microteléfono no seguira funcionando. [l Bateria llena[__lBateria vacia

Cuando esté en medio de una conversacion y la bateria esté casi vacia, el microteléfono emitira una sefial de aviso. Ponga el microteléfono
en la unidad base para cargarlo.

5 Funcionamiento

5.1 Llamadas salientes

5.1.1 Hacer una llamada telefénica o volver a macar uno de los 5 ultimos numeros

Introduzca el niimero de teléfono deseado o pulse la tecla de Volver a Marcar O para marcar uno de los 5 tltimos nimeros = pulse las
teclas de desplazamiento A W varias veces hasta que aparezca en la pantalla el nimero deseado =>» Pulse el boton de Descolgar ¢*
para marcar =@ Pulse el boton de colgar &= cuando quiera terminar la llamada.

Nota: Pulse el boton de Silencio [ durante una conversacién para desactivar o activar el micréfono.

Nota: Puede poner el volumen entre 1-5 pulsando el boton de desplazarse A V.
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5.1.2 Configuracién de llamada con preparacion del marcado

Introduzca el nimero de teléfono deseado. Se puede corregir un nimero incorrecto por medio del boton de Silencio K . =>» Pulse el botén
de Descolgar ¢* . El nimero se marcara automaticamente. =>» Pulse el boton de Colgar #=w cuando quiera terminar la llamada.

5.2 Llamadas entrantes

Cuando entre una llamada, empezara a sonar el microteléfono. = Pulse el boton de Descolgar ¢ para contestar a la llamada entrante.
Pulse el boton de Colgar para terminar la llamada. &= .

5.3 Programacién de los nimeros de la memoria

Puede programa 10 nimeros indirectos (de max. 24 digitos) en la memoria del teléfono.

Pulse brevemente el botén de Memoria [LJ. Se mostrara en la pantalla la primera entrada > Mantenga pulsado el botén de Memoria
[ hasta que aparezca en la pantalla el icono %> . => Introduzca la ubicacion (0-9) en que quiere guardar el numero de teléfono y pulse
otra vez el boton de Memoria. "2 Introduzca el nimero de teléfono que quiera guardar.=® Pulse otra vez el boton de Memoria [ para
confirmar. =% Oira un tono de confirmacion y aparecera la entrada siguiente. Para salir de la programacién de la memoria, pulse el boton
de colgar e~ .

Nota: Si quiere insertar una pausa, pulse el boton de Volver a Marcar/Pausa @/P en la ubicacién en que quiera una pausa de 3
seg.

5.4 Llamar a un nimero de la memoria

Pulse el boton de Memoria [ =® Desplacese con las teclas de Subir/Bajar A W hasta la entrada que quiere marcar (0-9). =® Pulse
el boton de Descolgar ¢*. El nimero de la memoria se marcara automaticamente. =>» Pulse el boton de Colgar &= para terminar la

llamada.

5.5 Memoria de acceso directo (Tecla 1,2,3)

El producto tiene 3 ubicaciones (Tecla ’1’,’2’ y '3’) donde puede guardar el nimero y marcarlo manteniendo pulsada una de estas teclas
cuando esté en espera. El teléfono cogera linea y marcara automaticamente el nimero que esta guardado en esta tecla.

5.5.1 Programacion de las teclas de memoria directa

Pulse brevemente el botén de Memoria [LJ. Mantenga pulsado el botén de Memoria L] hasta que aparezca el icono %> en la pantalla.
Mantenga pulsada una de las 3 teclas de memoria directa (Tecla 1,2 o 3) en que quiera guardar el nimero hasta que aparezca 'Sx - _

=> Introduzca el nimero de teléfono que quiera guardar. Pulse otra vez el boton de Memoria [IJ para confirmar. = Oira un tono de
confirmacion y aparecera la entrada siguiente. Para salir de la programacién de la memoria, pulse el botén de colgar &= .
5.6 Hojear

Pulse el boton de Hojear +) de la unidad base, el microteléfono emite una sefial de llamada para ayudarle a encontrar el microteléfono
perdido. Pulse cualquier tecla para parar el timbre de todos los microteléfono.
5.7 Procedimiento de programacion
Puede cambiar el timbre de melodia, volumen, dia, hora etc... entrando en el procedimiento de programacién: Para entrar en el
procedimiento de programacion tiene que mantener pulsado el botén de Programa %> hasta que empiece a destellar el icono %> . ->
Pulse otra vez el botdn de Programa para cambiar el primer ajuste. Cada vez que pulse el boton de Programa > confirmara el ajuste
anterior y pasara al ajuste siguiente:

Volumen/Melodia de llamada externa % Volumen/Melodia de llamada interna 9 Ajuste de Fecha/Hora ->

Ajuste del modo de marcado -> Ajuste de la hora de destello => Volumen/Melodia de la llamada de la base
5.7.1 Melodia y volumen Externo/Interno del microteléfono
Mantenga pulsado el boton de Programa %> hasta que empiece a destellar el icono %> . => Pulse otra vez el boton de Programa, se oira
la melodia externa y destellara el icono EXT. =>» Seleccione la melodia deseada (1-5) introduciendo el namero (1 - 5). =>» Use las teclas
de desplazamiento A W para seleccionar el volumen deseado (Apagado o 1-5) => Pulse % ofra vez para confirmar el ajuste y para
ir a la melodia y volumen internos (igual que antes).
5.7.2 Ajustes de Fecha y Hora
DD-MM HH:MM (DD= dia, MM=mes, HH=hora y MM=minutos)
Introduzca la fecha y hora usando las teclas numéricas. El cursor que destella se puede mover con las teclas de desplazamiento A V.
=>» Pulse % otra vez para confirmar el ajuste y para ir al siguiente ajuste hacia abajo.
5.7.3 Ajuste del modo de Marcado
Hay dos tipos de modo de marcado: - 1 - DTMF/Marcacién por Tonos (el mas comun) (por defecto) O - 2 - Marcacion por Pulso (para
instalaciones antiguas)
Pulse '1’ 0’2’y pulse %> otra vez para confirmar el ajuste y para ir al siguiente ajuste hacia abajo.
5.7.4 Ajuste del tiempo de Destello
Hay dos tiempos de destello: -1 -100 ms O -2 - 250 ms
Pulse 1’ 0’2’ y pulse %> otra vez para confirmar el ajuste y para ir al siguiente ajuste hacia abajo.
5.7.5 Melodia y volumen de la base
Se oye el timbre de la base. "® Seleccione la melodia deseada (1-5) introduciendo el nimero (1 - 5). = Use las teclas de
desplazamiento A W para seleccionar el volumen deseado (Apagado o 1-5) = Pulse % otravez para confirmar el ajuste y para volver
a en espera.
5.8 Bloqueo del teclado
Cuando esté bloqueado el teclado, si pulsa cualquier tecla no tendra ninguin efecto si esta en espera (excepto si mantiene pulsada la tecla
o~ ). Mantenga pulsada la tecla o. -> o= aparece en la pantalla y se bloquea el teclado. =>» Pulse dos veces otra vez la tecla o= para
desbloquear el teclado.
5.9 Encender/Apagar el microteléfono
Mantenga pulsado (O para apagar. Pulse () durante 2 segundos para volverlo a encender.

6 Funcién de ID-de llamante (Muestra el nimero de teléfono de las llamadas

entrantes)
Esta funcion solo es posible si esta suscrito a un operador de teléfono que proporcione este servicio. Cuando reciba una llamada, los
numeros se guardaran en una lista de Llamadas. Esta lista puede guardar 10 nimeros de teléfono (cada uno con un max. de 20 digitos).
Cuando haya recibido una llamada nueva y no haya contestado, el simbolo CLIP ‘i' parpadeara en la pantalla.
6.1 Consulta de la lista de Llamadas
Pulse el botén de Registro de Llamada [X]. Aparece en la pantalla la ultima llamada recibida. Si la lista esta vacia, aparecera en la pantalla
T '. Para las llamadas contestadas aparece el icono \ﬂ y para las no contestadas aparece el icono ﬂ => Pulse la tecla de
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programa > para mostrar otros digitos (si tiene mas de 12) o para mostrar la fecha y hora. =>» Use las teclas de desplazamiento A
W para desplazarse a la llamada anterior. Cuando llegue arriba o abajo de la lista sonara un tono de error = Puede salir de la lista de
Llamadas pulsando el boton de colgar &= . Puede marcar el nimero pulsando el botén de descolgar ¢*.

7  Contestador Automatico

El Diablo tiene un contestador automatico digital interno con una capacidad de grabaciéon de 11 min. Se puede poner en funcionamiento

el contestador automatico desde el microteléfono y remotamente. Destaca la posibilidad de grabar dos mensajes salientes (OGM 1y OGM

2) (maximo de 3 min.).

Hay 2 posibilidades:

+ Con OGM 1, el que llama tiene la posibilidad de dejar un mensaje

* Con OGM 2, solo se da el mensaje saliente sin que el que llama tenga la oportunidad de dejar un mensaje

Una voz interna dara distinta informacién, como dia y hora de la llamada, ademas de ajustes como el Codigo de seguridad, tonos de

timbre,... El idioma de la voz interna depende del pais de venta (inglés o aleman).

El tiempo de grabacion max. para cada mensaje entrante = 2 min.

71 Pantalla

Elicono TAM aparecera cuando el contestador automatico esté encendido. Empieza a destellar si se han recibido mensajes nuevos

(sin tener en cuenta si el modo de contestador esta Encendido/apagado). Si el contestador automatico esta apagado, aparecera el icono

:

El icono destellara deprisa si la memoria interna esta llena y no se pueden grabar mensajes nuevos.

Cuando se entre en el modo de contestador automatico (vea mas abajo) la pantalla mostrara lo siguiente si:

» Sino se ha recibido ninglin mensaje NUEVO: - == === === - - - "y un icono [© O]destellando.

» Sise han recibido mensajes nuevos la unidad empezara a reproducir los mensajes y mostrard’ -NN- -MM-". NN = total de mensajes
y MM = numero del mensaje que se esta reproduciendo actualmente.

7.2 Entrada en el modo de control de Contestador

Para poner en funcionamiento el contestador automatico tiene que pulsar la tecla de contestador automatico OJQ) . Si tiene mensajes

nuevos los mensajes se reproduciran en el microteléfono. Siya se han reproducido todos los mensajes nuevos se pueden borrar los

mensajes nuevos si se pulsa Q dentro de los 8 segundos siguientes al final del ultimo mensaje.

Para salir del modo de control del contestador, pulse otra vez la tecla QO . Si no se recibe ninguna instruccién durante 8 segundos, la

unidad pasara a inactiva.

Las siguientes funciones estan disponibles bajo cada una de las teclas numéricas:

1’ Para oir el menu principal

2 Reproduce todos los mensajes P

'3 Reproduce los mensajes nuevos [>

& Vuelve para atras durante la reproduccion de un mensaje 44
‘5’ Borra mensajes

‘6’ Salta hacia delante durante la reproducciéon de un mensaje pp
T Enciende o Apaga el contestador

'8’ Para oir el menu de mensaje saliente @

9’ Para poner el codigo de seguridad

0 Para poner el dia

> Para poner lo que tardarA el contestador

# Para grabar una memo I;/J

7.2.1 Encender/Apagar el Contestador Automatico

Si esta encendido el contestador automatico, aparece el icono en la pantalla en espera (o parpadea cuando hay mensajes nuevos)
y el contestador descolgara automaticamente la linea después de un nimero de llamadas (§ 7.2.2 ). Para Encenderlo o Apagarlo, pulse '7’.
Incluso si el contestador automatico esta apagado, el contestador descolgara automaticamente después de 10 llamadas para permitir la
activacion remota (§ 7.4).

7.2.2 Ajuste del Numero de Llamadas

El nimero de llamadas después de las que contestara el contestador automatico se puede poner desde

2 -9y TS (Ahorrador de cuotas). El ajuste estandar es 6 llamadas. En el modo Ahorrador de cuota, el contestador contestara después de
6 llamadas si no hay mensajes nuevos, y después de 2 llamadas si hay mensajes nuevos. Si no hay mensajes nuevos y llama a su
contestador para revisar sus mensajes remotamente (§ 7.4), puede colgar después de la 22 llamada. No tiene que pagar la cuota de
conexion y sabe que no tiene ningln mensaje nuevo.

Pulse dos veces la tecla de ™’ para comprobar el nimero de llamadas actual. Una voz reproducira el numero de llamadas actual.

Pulse la tecla de " seguida de la tecla de '# para poner el nimero de tonos de llamada. Introduzca el nimero de llamadas que quiere (2-
9) o pulse "1’ para poner el ahorrador de cuota.

7.2.3 Ajuste del dia

Pulse '0’ seguido de "* para oir el dia actual.

Pulse '0’ seguido de '# para poner el dia. Introduzca el dia '1= domingo, 2= lunes...7= sabado’

Si se ha introducido correctamente el dia, la unidad anunciara el ajuste nuevo.

7.2.4 Memoria Llena

Si la memoria esta llena, el icono de contestador encendido/apagado destellara rapidamente en la pantalla (0,5 seg.
ENCENDIDO/APAGADO). Si esta encendido el contestador automatico y entra una llamada, el contestador reproducira automaticamente
el OGM 2 (funcion del contestador automatico sin grabacion de mensaje del que llama).

Cuando se escuchen los mensajes, la voz interna anunciara que la memoria esta llena y luego se reproduciran los mensajes.

Borre alguno o todos los mensajes después de escucharlos. Habra memoria libre otra vez.

7.2.5 Programacién del Cédigo de Seguridad

El codigo de seguridad es un cédigo de 3 digitos que se usa para manejar el contestador remotamente (§ 7.4). El cddigo de seguridad
puesto por defecto es '123’. Puede oir el cédigo de seguridad actual introduciendo '9’ seguido de la tecla de '#.

Para poner un cédigo de seguridad nuevo pulse '9’ + . Introduzca el cédigo nuevo (3 digitos) después del tono y confirme con la tecla '#.
7.2.6 Grabacion y seleccién de un _mensaje Saliente

Pulse '8’ para entrar en el menu de mensaje saliente. Estan disponibles las siguientes opciones:

1’ Para oir el menu principal
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2 Para reproducir el OGM puesto actualmente

'3 Para grabar el OGM 1

4 Para grabar el OGM 2

'5’ Para seleccionar el OGM 1

‘6’ Para seleccionar el OGM 2

'8’ Para oir otra vez el meni OGM
7.3 Funcionamiento

Si se recibe una llamada y esta encendido el contestador automatico, el contestador contestara automaticamente a la llamada después
del numero de llamadas puesto. Si se ha seleccionado el mensaje saliente 1, se reproducira el mensaje, se oira un pitido y el llamante
puede dejar un mensaje (de un max. de 3 minutos). Si se ha seleccionado el mensaje saliente 2, después del pitido, se desconectara
automaticamente la linea. El llamante no tiene la posibilidad de dejar un mensaje.

Nota: Si, mientras esta descolgado, no se dice nada durante 8 segundos, la linea se desconectara automaticamente.

7.3.1 Identificacién de llamadas

Esta funcion es interesante si solo quiere contestar a determinadas llamadas. Mientras entra una llamada se puede identificar la llamada

y oir quien estéa llamando. Puede oir el mensaje saliente y al comunicante que esta dejando un mensaje pulsando la tecla de Contestador

Automatico...

7.3.2 Grabacion de un Memo

Un meno se considera un mensaje entrante que puede recoger después el usuario. El tiempo de grabacion max. para cada un memo es

de 3 minutos.

Pulse la tecla de Contestador Automatico QQ vy |/|. Empiece a hablar después del tono y pulse '# para parar la grabacion.

7.3.3 Reproduccién de Mensajes Entrantes y Memos

Pulse la tecla de Contestador Automatico para entrar en el modo de Contestador.

Pulse p para reproducir todos los mensajes y memos.

Pulse [> para reproducir solo los mensajes y memos nuevos.

Para cada mensaje, la voz interna dara el dia y la hora en que se grabo el mensaje.

Durante la reproduccion, puede:

Ir al comienzo del mensaje actual pulsando una vez la tecla <4.

Ir al mensaje anterior pulsando dos veces la tecla 44.

Interrumpir la reproduccion pulsando la tecla p. Pulse otra vez p para volver a la reproduccion.

Ir al mensaje siguiente pulsando »» .

7.3.4 Eliminacién de Mensajes

a. Eliminacién de uno en uno durante la reproduccion

Comience la reproduccion del mensaje como se explicd mas arriba.

Durante la reproduccién del mensaje que queremos borrar, pulse .

El contestador empezara a reproducir el mensaje siguiente.

b. Eliminacion de todos los mensajes

Después de haber escuchado todos los mensajes, la voz interna le preguntara si borra todos los mensajes.

Pulse @ para confirmar. Después de pulsar borrar, la voz interna confirma que se han borrado todos los mensajes.

7.4 Funcionamiento Remoto

El contestador automatico puede funcionar remotamente usando un teléfono de marcacion por tonos (sistema de seleccion de tono

DTMF).

El control remoto funciona con un menu.

7.4.1 Para entrar en el funcionamiento remoto

* Llame a su contestador.

» El contestador automatico descolgara la linea, oira el mensaje saliente y un pitido.

» Después del pitido, pulse prolongadamente "'. La unidad le pedira que introduzca el cédigo VIP.

* Marque despacio el Cédigo de Seguridad (por defecto 123).

» Siel Codigo de Seguridad es incorrecto, la unidad lo confirmara y le pedira que lo vuelva a introducir. Si el Cédigo de Seguridad es
correcto y la unidad tiene mensajes nuevos, empezara a decir el numero de mensajes nuevos y a reproducirlos. Cuando se hayan
reproducido todos los mensajes, la unidad le pedira que pulse '5’ para borrar los mensajes reproducidos actualmente, o ’1’ para oir el
menu principal.

« Sila unidad no tiene mensajes nuevos, se lo dira y le pedira que pulse ’1’ para ir al menu principal.

PORTUGUES

1 Botoelsonsultdigungaagindobrada)
1. botdo Siléncio 5 .
~ 8. Deslocamento Baixar ¢
g' Eott?o gernarcl::;\é/ tP~au[s)a <|.)/P — /b 9. bot&o hook - Off (levantado) ¢*
4' Botelo n hook/botao Lesligar &= 10. Barra Chamada/Deslocamento Subir 1/ &
iy BIO oes_nt:mTrlc;o*s 1. Programa/Botdo Memoria % / [
6. B;gltj)erlgssgn?jedor de chamadas GO 12. botdo Chamada +) (para recuperar o microtelefone)
: . i i el
7 Flash R/ INT 13 Indicador Carga/ On line (LED) /=
2 Ecra
Ve Esta on-line < Ha mais digitos do lado esquerdo
INT = Comunicagéo Interna
EXT = Comunicagéo Externa > Ha mais digitos do lado direito
.i. Numeros novos na lista de chamadas % Modo programa
O O teclado esta bloqueado -X- X = nimero do microtelefone
hh:mm Horario: hh = horas, mm = minutos
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I») A antena indica a qualidade da recepgao 2/ e Chamadas atendidas/n&o atendidas
A antena pisca quando o microtelefone esta fora de ‘ a
cobertural
o Registos de memoéria estédo a ser recuperados ou - Constante = Respondedor de chamadas ligado
- instalados - A piscar = Novas mensagens

3 Instalagao (Consultar figura na pagina dobrada)

4 Indicagao bateria baixa
Quando a bateria est4 descarregada, o microtelefone deixa de realizar operagbes. [l Bateria carregada[_jiBateria descarregada
Quando no meio de uma conversagéo e a bateria esta quase descarregada, o microtelefone emite um sinal de aviso. Colocar o
microtelefone na unidade base para carregar.
5 Operagao
51 Chamadas realizadas
5.1.1 Realizar uma chamada ou remarcar um dos ultimos 5 numeros
Marcar o nimero do telefone seleccionado ou premir a tecla Remarcar O para chamar a um dos ultimos 5 nUmeros > premir as teclas
de deslocamento A W algumas vezes até que aparega o nimero desejado no ecra =>» Premir o botao Off-hook ¢ para marcar
Premir o botédo on-hook (descanso) &= para terminar a chamada.
Nota: Premir o botao Siléncio [ durante a conversagao para activar ou desactivar o microfone.
Note: Para programar o volume entre 1-5, premir a tecla de deslocamento A V.
5.1.2 Chamada com preparacdo de marcacao
marcar o numero do telefone seleccionado. Um nimero incorrecto pode ser corrigido com o botdo K silencio. = Premir o botao Off-
hook ¢* . O nimero é marcado automaticamente. => Premir o botdo On-hook &= para terminar a chamada.
5.2 Chamadas recebidas
Quando é recebida uma chamada, o microtelefone comega a tocar. =2 Premir o botdo Off-hook £ para atender a chamada recebida.
Para terminar a chamada premir o Botdo On-hook & .
5.3 Programar os niumeros da memoria
Podem ser programados 10 numeros indirectos (max. 24 digitos) na memoria do telefone.
Premir brevemente o botdo ] Meméria. A primeira entrada aparece no ecra =® Premir e manter o botao Memoéria [ até aparecer -+ -
o icone no ecra. P Introduzir a localizagao (0-9) onde deve ser armazenado o numero do telefone e premir o botdo Memodria novamente.
=> Introduzir o nimero do telefone a ser armazenado.™® Premir o botdo Meméria L novamente, para confirmar. = Ha um toque de
confirmagao e aparece a préxima entrada. Para deixar a programagéo da memoria, premir o botdo &= on-hook.
Nota: Para inserir uma pausa, premir o botdo Remarcar/Pausa O@/P na localizagao onde deve haver uma pausa de 3 segundos.
5.4 Chamar um nimero da memoria
Premir o botao Memoria ({1 =% Deslocar com as teclas Up/Down A W até o nimero a ser marcado (0-9). =2 Premir o bot&o Off-hook
¢ - O nimero da memoria é marcado automaticamente. =2 Premir o Botdo On-hook #=w para terminar a chamada.
5.5 Acesso directo a meméoria (Tecla 1,2,3)
Ha 3 localizagbes (Tecla’1’, '2’ e '3’) para armazenar um numero e marcar o mesmo ao premir e manter uma destas teclas em stand-by.
O telefone automaticamente, consegue linha e marca o nimero que esta armazenado nesta tecla.
5.5.1 Programar as teclas de memoria directa
Premir brevemente, o botédo L] Memodria. Premir e manter o Botdo Memoria [LL] até aparecer o %> - icone no ecra. Premir e manter uma
das 3 teclas de memoria directa (Teclas 1,2 ou 3) onde deve ser armazenado o nimero até aparecer'Sx - _'. => Introduzir o nimero do
telefone a ser armazenado. *® Premir o Botdo Memoéria (1] novamente para confirmar. =® Ha um toque de confirmagao e aparece a
proxima entrada. Para deixar a programagdo da memoria directa, premir o Botdo On-hook & .
5.6 Chamada
Premir o botdo Chamada +) na unidade base, o microtelefone emite um sinal sonoro para ajudar a encontrar o microtelefone perdido.
Premir qualquer tecla para interromper o toque sonoro de todos os microtelefones.
5.7 Procedimento de programacao
E possivel modificar a melodia, volume, dia, hora, etc... Através do procedimento de programacéo: Para entrar no procedimento de
programagcao, premir e manter o botdo Programa + até que o icone % comece a piscar. =>» Premir o botdo Programa novamente para
modificar a primeira programacéo. Ao premir o botdo Programa > é confirmada a programagao prévia e passa a programacgao seguinte:

Toque externo volume/melodia =2 Toque interno volume/melodia programacgao data/horario

Programar modo Marcar -> Programar tempo Flash =>» Base toque volume/melodia

5.7.1 Microtelefone melodia Externa/interna e volume
Premir e manter o botdo Programa % até o icone + iniciar a piscar. "= Premir o botdo Programa novamente, pode ser ouvida a
melodia externa e o EXT- icone esta a piscar. =@ Para seleccionar uma melodia (1-5) introduzir um numero (1 - 5). =>» Utilizar as teclas
de deslocamento A W para seleccionar o volume (Off ou 1-5) =>» Premir %> novamente para confirmar a programagao e ir a melodia
interna e volume (mesmos passos que acima).
5.7.2 Programar data e horario
DD-MM HH:MM (DD= dia, MM=més, HH=hora e MM=minutos)
Introduzir a data e horario com o teclado numérico. Pode ser movimentado o cursor com as teclas de deslocamento A W . = Premir
+> novamente para confirmar a programagéao e passar a seguinte programacao abaixo.
5.7.3 Programar o modo Marcar
Ha dois tipos de modo marcar: - 1 - marcar DTMF/Toque (0 mais comum) (de fabrica) OU - 2 - Premir marcar (para instalagdes mais
antigas). Premir 1’ ou '2’ e premir %> novamente para confirmar a programagao e passar a proxima programagao abaixo.
5.7.4 Programar o tempo Flash
Ha dois tempos de flash: - 1 - 100ms OU - 2 - 250 ms
Premir 1’ ou 2’ e premir % novamente para confirmar a programagao e passar a proxima programacgao abaixo.
5.7.5 Melodia e volume da base
Pode ser ouvido o toque sonoro da base. " Seleccionar uma melodia (1-5) introduzir um numero (1 - 5). = Utilizar as teclas de
deslocamento A W para seleccionar o volume (Off ou 1-5) =>» Premir % novamente para confirmar a programacao e voltar a stand-by.
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5.8 Bloqueio do teclado

Quando o teclado esta bloqueado, ao premir qualquer tecla ndo ha operagéo em stand-by (excepto manter a o= tecla). Premir e manter
a o= tecla. "=® o= aparece no ecr e o teclado é bloqueado. "2 Premir duas vezes a o~ tecla novamente para desbloquear o teclado.
5.9 | Ligar/Desligar microtelefoTe ON/OFF

Premir O e manter para desligar. Premir (O durante 2 segundos para ligar novamente.

6 Func¢ao ID-chamada (Mostra o numero de telefone da chamada recebida)

Esta fungdo somente é possivel quando contratado um operador de telefonia que proporcione este servigo. Ao receber uma chamada, os
numeros sdo guardados numa Lista de Chamadas. Esta lista pode armazenar 10 nimeros de telefone (max. 20 digitos). Ao receber uma
nova chamada nao atendida, o simbolo CLIP 'i' pisca no ecra.

6.1 Consultar a lista Chamada

Premir o botéo Call Log 7. A tltima chamada recebida aparece ecra. Se a lista esta vazia, '---------- " aparece no ecra. Para atender
chamadas o icone ga aparece e o icone chamadas n&o atendidas i - aparece "® Premir a tecla programa + para visualizar os outros
digitos (quando sup€riores a 12) ou para visualizar a data e o horario. =>» Utilizar as teclas de deslocamento A W para voltar a chamada
anterior. Ao alcangar o inicio ou o final da lista ha um toque de erro =>» Para deixar a lista de Chamadas, premir o botdo on-hook & .
Para marcar o nimero, premir o botdo Off-hook ¢*.

7 Respondedor de chamadas

O Diablo possui um respondedor de chamadas digital com capacidade de gravagéo de 11 min. O respondedor de chamadas pode ser

operado desde o microtelefone ou a distancia. Destaca a possibilidade de gravar duas mensagens de saida (OGM 1 e OGM 2) (maximo

de 3 min).

Ha 2 possibilidades:

* Com OGM 1, quem chama pode deixar uma mensagem

*+ Com OGM 2, ha somente uma mensagem de saida, quem chama ndo pode deixar uma mensagem

Uma voz interna proporciona varias informacgdes, como dia e horario da chamada, e também as programagdes de cddigo de seguranga,

toques de chamada,... O idioma da voz interna depende do pais vendedor (Inglés ou Alem&o).

O tempo de gravagdo max. Para cada mensagem de entrada é = 2 min.

71 Ecra

O icone TAM aparece quando o respondedor de chamadas esta ligado. O mesmo comecga a piscar quando ha novas mensagens

(indiferente do modo respondedor Ligado / Desligado). Quando o respondedor de chamadas esta desligado, o icone nao aparece.

(0] icone pisca rapidamente quando a memoria interna estd completa e nenhuma nova mensagem pode ser gravada.

Ao introduzir o modo respondedor de chamadas (ver abaixo) o ecra mostra o seguinte, quando:

* n&o ha qualquer nova mensagem recebida: - ----------- " e um icone a [O Q] -piscar.

* Quando novas mensagens sao recebidas a unidade passa a mostrar a mensagem e aparece ' -NN- -MM-". NN = total de mensagens
e MM= nuimero da mensagem actual.

7.2 Introduzir o cédigo de controlo do Respondedor

Para iniciar a operar o respondedor de chamadas, premir a tecla respondedor de chamadas QO . Quando ha novas mensagens, as

mesmas aparecem no microtelefone. Quando todas as novas mensagens sdo mostradas as novas mensagens podem ser eliminadas ao

premir em 8 segundos ap6s o final da Ultima mensagem.

Para sair do modo controlo do respondedor, premir a tecla QO -novamente. Quando nenhuma instrugéo é recebida durante 8 segundos,

a unidade retorna a repouso.

As seguintes fungdes estao disponiveis em cada tecla numérica:

1’ Para ouvir o menu principal

2 Ouvir todas as mensagens P>

'3 Ouvir novas mensagens [>

4 Retornar durante a repeticdo da mensagem <«
'5’ Eliminar mensagens

‘6’ Avangar durante repeticdo de mensagem pp
T Programar resposta Ligar ou Desligar

'8’ Ouvir o menu mensagem de saida @

9’ TProgramar o cédigo de seguranga

0 Programar o dia

o Programar atraso do respnndedor

# Para registar uma memo

7.2.1 Ligar / Desligar o respondedor de chamadas
Quando o respondedor de chamadas esta ligado, aparece -0 icone no ecrd em stand-by (ou a piscar quando ha novas mensagens)

e o respondedor automaticamente atende a linha depois dum ndmero de toques (§ 7.2.2 ). Premir para ligar ou desligar '7’.

Mesmo quando o respondedor de chamadas esta desligado, automaticamente atende a linha depois de 10 toques para activar a activagéo
a distancia (§ 7.4)

7.2.2 Programar numero de toques

O numero de toques depois do qual o respondedor de chamadas atende as chamadas pode ser programado de

2-9e TS (Ferramenta armazenar). A programacao standard € de 6 toques. No modo ferramenta armazenar, o respondedor atende depois
de 6 toques quando ndo ha mensagens novas, e depois de 2 toques quando ha novas mensagens. Caso ndo exista nova mensagem e o
utilizador chama ao respondedor para verificar as mensagens remotamente (§ 7.4), pausar depois do segundo toque. Nao é necessario
pagar taxas de conexao e o utilizador sabe que ndo ha mensagens novas.

Para verificar o numero actual de toques, premir a tecla "*’-duas vezes. Uma voz indica o nimero actual de toques.

Premir a " tecla seguida pela tecla '#-para programar o nimero de toques. Introduzir o numero de toques desejado (2-9) ou premir ’1’
para a ferramenta armazenar.

7.2.3 Programar dia

Premir’0’ seguido de ™’ para ouvir o dia actual.

Premir '0’ seguido por '# para programar o dia. Introduzir o dia 1= Domingo, 2= Segunda-feira...7= Sabado’

Quando correctamente itroduzido o dia, a unidade indica a nova programacéo.

7.2.4 Meméria completa
Quando a memoria esta completa, o icone Ligado / Desligado pisca no ecra rapidamente (0,5 segundos
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ON/OFF). Quando o respondedor de chamadas esta ligado e ha uma chamada, o respondedor automaticamente passa a OGM 2 (fungao
do respondedor de chamadas sem mensagem gravada).

Ao ouvir as mensagens, a voz interna andncia que a memoria esta completa e reproduz a mensagem.

Eliminar algumas ou todas as mensagens depois de ouvir as mesmas.A memoria esté livre novamente.

7.2.5 Programar o cédigo de seguranca

O codigo de seguranga é um codigo de 3 digitos utilizado para operar o respondedor a distancia (§ 7.4). O cédigo de seguranga
programado é '123' de fabrica. Para ouvir o codigo de seguranga actual, introduzir '9’ seguido da tecla '#.

Para programar um novo codigo de seguranga, premir '9’ + . Introduzir o novo codigo de seguranga (3 digitos) depois do toque e
confirmar com a tecla '#.

7.2.6 Gravar e seleccionar uma mensagem de saida
Premir '8’ para entrar no menu mensagem de saida. As seguintes opgdes estéo disponiveis:

1 Para ouvir o menu principal

2 Para a programacg4ao actual OGM
'3 Para graver OGM 1

4 Para gravar OGM 2

5’ Para seleccionar OGM 1

‘6’ Para seleccionar OGM2

'8’ Para ouvir o menu OGM novamente

7.3 Operagao

Ao receber uma mensagem com o respondedor ligado, 0 mesmo automaticamente responde a chamada depois do numero de toques

programado. Quando seleccionada a mensagem de saida 1, a mesma ¢ activada, ha um toque e a pessoa que chama pode deixar uma

mensagem (max. 3 minutos). Quando seleccionada a mensagem 2, depois dum toque, a linha é desconectada automaticamente. A

pessoa que chama n&o pode deixar uma mensagem.

Nota: Quando, ao atender, nao se fala nada durante 8 segundos, a linha desconecta automaticamente.

7.3.1 Visualizar uma chamada

Esta fungéo é indicada para responder somente certas chamadas. Durante a entrada duma chamada é possivel visualizar a chamada e

ouvir quem esta a chamar. E possivel ouvir a mensagem de saida e a mensagem deixada pela pessoa que chama ao premir a tecla

respondedor de chamadas...

7.3.2 Gravar um Memo

Um memo é considerado como uma mensagem de entrada que pode ser respondida mais tarde pelo utilizador. O tempo maximo de

gravagédo do memo é 3 minutos.

Premir a tecla respondedor de chamadas QQ e g Comecar a falar depois do toque e premir '# para parar de gravar.

7.3.3 Ouvir novamente as Mensagens de entrada e os Memos

Premir a tecla respondedor de chamadas para entrar no modo Respondedor.

Premir p para ouvir todas as mensagens e memos.

Premir [> para ouvir somente as novas mensagens e memos.

Para cada mensageme, a voz interna indica o dia e a hora em que a mensagem foi gravada.

Durante, é possivel:

Ira o inicio da mensagem actual ao premir 44 uma vez.

Ir @ mensagem anterior ao premir 44 duas vezes.

Interromper ao premir p. Premir p novamente para reiniciar.

Ir a seguinte mensagem ao premir P» .

7.3.4 Eliminar mensagens

a. Eliminar um por vez durante a leitura

Iniciar a leitura da mensagem como explicado acima.

Durante a leitura da mensagem a ser eliminada iniciar, premir @.

O aparelho comecga a seguinte mensagem.

b. Eliminar todas as mensagens

Depois de ouvir todas as mensagens, a voz interna pergunta se deve eliminar todas as mensagens.

Premir @ para confirmar. Depois de premir eliminar, a voz interna confirma que todas as mensagens foram eliminadas.

7.4 Operagao a distancia

O respondedor de chamadas pode ser operado a distancia utilizando um telefone de toque (sistema de selec¢ao de toque DTMF).

O controlo remoto é operado pelo menu.

7.4.1 Para entrar nas operacdes a distdncias

» Chamar ao aparelho proprio.

* O respondedor de chamadas atende a linha, emite a mensagem de saida e um aviso sonoro.

» Depois do aviso, premir de forma prolongada "'. A unidade indica que deve ser introduzido o cédigo VIP.

» Lentamente, marcar o codigo de seguranga (123 de fabrica).

* Quando o cédigo de seguranca € incorrecto, a unidade confirma e indica que deve ser introduzido novamente. Quando o codigo de
segurancga é correcto e ha novas mensagens na unidade, a mesma indica a quantidade de mensagens e também as transmite. Ao
terminar com todas as mensagens, a unidade indica que deve ser premido ’5’ para eliminar as mensagens actuais, ou '1’ para ouvir o
menu principal.

* Quando nao ha novas mensagens, a unidade indica que deve ser premido 1’ para ir ao menu principal.

EAAHNIKA
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1 MARKT O imgnk O A w péargAidafu@uAAou)
1. MARKTPO oiyaong 8 MeTaKiv .
! . , . non Karw
g' ﬂﬁi‘"m E'ITGVGK)\I’](")’I]Q /madong O’//FI"IA' . 9. MAAKTPO ONKWUEVOU AKOUGTIKOU  ¢*

. ._T(/Tpo kateBaopévou akouaTikoU/ MARKTpo atrevepyoTroinong 10.  AioTa kAMjoewviMeTakivnon Emidve =1/ A
4 A_e O TN 11.  NAAkTpo MpoypapuaTtiogol/Mviung % / [
) PIBHNTIKA TTANKTPA. 12.  TAAKTpO avalftnong *) (yia avdaktnan Tou

5. KAgidwpa TTANKTpoAoyiou o= AKOUGTIKOU)
6. MAdKTPO autopaTou TNAepWVNT GO 13.  EvdekTikr Auxvia @bépTtiong / auvdeang (LED)
7. Flash R/ INT P
2 006vn
Ve EioTe online 4 YTmdpyxouv epIcadTEPT YnYia oTa apIoTEPT
INT = Eowrtepikr] eTTIKOIVWVia
EXT = E€wrtepiknA emmiKOIVWVIa > YTmrdpyouv mepIcodTEPO Wn@ia oTa deId
.i- Néol apiBuoi atn AioTa KAfoewv % A&iToupyia TTpoypPAUUaTOG
o To TTANKTPOAOGYIO gival KAEIOWHEVO -X- X = apIBudGg akouoTIKOU
WW:AA Qpa: ww = Wwpeg, A\ = AeTTTd
I») H kepaia uttodnAwvel TNV TTOI6TNTA TNG ARWNG 2/ AnpBeioeg/AvatravTnTeg KAROEIG
H kepaia avaBoafrivel 6Tav TO OKOUOTIKO gival EKTOG ‘. A
eMBEAeIag!
o MpayparoTtroigitTal avakTnon i pUBUION TWV £YYPAPUIV - Z1aBepd = AUTOPATOG TNAEPWVNTAG
NG KvNUNg EVEPYOTTOINHEVOG
- AvaBoorvel = Néa pnvupara

3 Eykaraotaon (Agite TNV €1IKOVA OTN OITTAWHPEVN OEAIOA TOU EEW@PUAAOU)

4 "Evdeign €§aoBevnuévng prratapiog

Otav n ytratapia £xel adeldoel, To akouoTIKG dev ekTeAEl TTAEoV AeiToupyies. [l MepdTn ptratapia[_jAdeia pTraTapia

Edv, katd Tn didpkela piag ouvopiAiag, n ymratapia oxedov adeidoel, To OKOUaTIKO TTapdyel Eva TTPoeIdoTToINTIKO orjua. ToTToBeTroTE TO

QAKOUGTIKO 0T Bdon yia @opTion.

5 Asztoupyia

5.1 ESepxopeveg KAROEIG

5.1.1 Mpayuaromoinan kKARong nj emavdkAnan evog ek Twv 5 reAsuraiwv apifuwv

Eiodyete Tov €mBUPNTS TNAEQWVIKOS apIBud 1 TEOTE TO TTAAKTPO £TTavAkAnong O yia va KaAéoeTe évav atrd Toug 5 TeAeutaioug apiBuolg
mETTE T TTAAKTPO pETOKIVNONG A W HEPIKEG POPEG PEXPI VO EPPAVIOTE OTNV 086VN O ETTIBUUNTOG aplepég9 MéoTe TO TTANKTPO

ONKWUEVOU OKOUGTIKOU ¢® yia va KOAETETE TOV apIBud =>» MiéoTe 10 TTANKTPO KATEBOOPEVOU OKOUOTIKOU €= OTaV BEAETE VO TEPUATIOETE

TNV KARoN.

Znueiwon: MéoTe To TARKTPO oiyaong [ kartd Tn SidpKeIa Hiog cUVOMIAIAG, YIO VA OTTEVEPYOTTOINCETE 1) EVEPYOTTOINCETE TO

HIKpOPWVO.

Inueiwon: Mopeite va puBpioere Tnv évraon Tou RXou ueragu 1-5 méfovrag 1o TARKTPO peTakivnong A V.

5.1.2 lMpayuaromoinon kAjong ye mposroiyagia kKAong

Eiodyete Tov apiBud TnAe@wvou trou emBupeiTe. ‘Evag AavBaouévog apiBuog ptropei va diopBwbei pe Tn BoriBeia Tou TTAAKTpOU oiyaong

& MéoTe To TTAAKTPO GNKWHEVOU akouoTikoU ¢* . O apiBuog kaAeital autdpaTa. => Mi¢oTe T0 TARKTPO KOATEROOHEVOU AKOUGTIKOU

& OT1av BEAETE va TEPUATIOETE TNV KARON.

5.2 Eicepxopeveg KAROEIG

Katd tn Afyn piog KAoNg To aKouaoTIKO apyidel va koudouvilel. = Mi¢oTe 10 TIARKTPO GNKWHEVOU AKOUTTIKOU ¢* IO VO OTTAVTACETE OTNV

€10epxoOuevn KANon. MNa va TepPaTioeTe TNV KANON, TTIE0TE TO TTAAKTPO KATERACHUEVOU OKOUCTIKOU N .

5.3 MpoypapuHaATIONOG APIONWY UVAUNG

Mrropeite va TpoypappaTioeTe 10 Eupecoug apiBUolg (Twv Pey. 24 wn@iwv) oTn YVAKN TOU TNAEQWVOU.

MiéoTe gUvtopa 1o TARKTPO Mvrung 3. H mpwTn kKataxwplion Ba epeavioTei aTnv 086vn => Mi¢oTe Kal KPATAOTE TTATNPEVO TO TTANKTPO

Mvrung £ péxpl va 1o €IKOVidIo % va egpavioTei oTnv 006v. P EIodyeTe Tov apiBu6 Béong uvAung (0-9) 6Trou BEAETE va aTTOBNKEUCETE

TOV apIBPG Kal TECTE Eavd To TTARKTPO Mviung. "2 EiodyeTe Tov apiBuo ThAe@uvou Trou BEAeTE va KahéoeTe. " MigoTe £avd TO TIARKTPO

Mvrung L4 yia emiBeBaiwon. = Oa aKOUCETE VAV TOVO empBeRaiwong kal eEagavideTal n eTOPEVN KaTaxwpenon. MNa va eykataAeiyeTe

TOV TIPOYPOUUATIONO PVARNG, TTIESTE TO TTARKTPO KOTEBACOUEVOU OKOUOTIKOU &N .

Znueiwon: Edv BéAeTe va g10AyeTE pia TTadon, MECTE TO TARKTPO EMAVAKANONG/TTAUGNG /P OTO GNUEIO TTOoU BEAETE va UTTAPXE!

Mia Tadon Twv 3 SeuTEPOAETTTWY.

54 KARon evég apiBuol pvApng

MiéoTe 1o TARKTPO Mvrung L = MetakivnBeite pe Ta TARKTPA EMAvw/KdTw A W OTnv KaTaxwpnon mou BEAETE va KAAECETE (0-9).
MiéaTe To TTARKTPO GNKWHEVOU AKOUCTIKOU ¢* . O apIBUOG PVAKNG KAAEITAI auTopaTa. => Mi¢oTe T0 TIAAKTPO KaTERACPEVOU

OKOUCTIKOU €W IO VO TEPUATIOETE TNV KARON.

5.5 Apeon wpoéofBaon pvAung (MAAkTpa 1, 2, 3)

To mpoidv diabétel Tpeig B¢oeig (MANKTpa "1", "2" kai "3") 6TTou PTTOPEITE Va atroBnkeuoeTe évav apiBud Kal va Tov KAAESETE TTIECOVTAG Kal

KPATWVTAG TTATNHEVO éva aTrd auTd Ta TTAAKTPO O€ KATAOTAON avauovig. To TNAE@wvo divel autdépaTa ypauun Kal KaAei Tov apibud mmou

gival aTToBnKeUPEVOG O€ QUTO TO TTARKTPO.

5.5.1 [poypauuarouos TwWv MANKTPWY dUECNC MVANNG

MiéoTe oUvTopa To TARKTPO MvAung [ . MiEoTe KAl KPATHOTE THECUEVO TO TIARKTPO PVANNG L uéxp! To eikovidio % va eu@avioTei oTnV

0006vn. MéaTe kal KpaTAOTE TTATNPEVO £va atrd Ta 3 TTANKTPa dueong pvAung (MARKTpa 1,2 ) 3) 6TT0U PTTOPEITE Va aTTOBNKEUOETE TOV OPIBUO

MEXPI Va Ep@avIoTEi TO oUPBOAO ‘Sx - . -> EiodyeTe Tov apiBud TNAEQWVOU TToU BEAETE va KOAEOETE. = Mi¢oTe Kal TEA TO TIANKTPO

pvipng 3 yia empeBaiwon. =P Oa akoUoETe Evay TOVO £MBERAIWONS Kal EAQAVIZETAI N ETTOUEVN KATAXWENON. A va eyKATAAEIWETE

TOV TTPOYPOMMATIONO AUETNG MVAUNG, TTIECTE TO TTANKTPO KOTERACUEVOU OKOUCTIKOU &N .
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5.6 AvalATtnon

MiéoTe To TAAKTPO avadritnang +) oTn BAEon, To AKOUCTIKOG TTapdyel éva orjua TTou Ba oag Bondroel va EVTOTTIOETE TO AKOUGTIKO TTOU £XETE
xdoel. MéaTte o1o100ATTOTE TTARKTPO VIO VA OTOUOTACETE TO KOUSOUVIOUO o€ OAQ TA AKOUGTIKG.

5.7 Aladikaoia TTpoypaMATIOHOU

Mrropeite va aANGgeTe TN PeAWDIO KOUBOUVICUATOG, TNV €VTAGN, TNV NUEPQ, TNV WPA KATT, ytTaivovtag otn diadikaaoia TTpoypauuaTiopou:
MNa va ptreite 0N S1adIKACia TTPOYPANMATIGHOU TIPETTEI VA TTIECETE KAI VO KPOTAOETE TTATNUEVO TO TTANKTPO MNpoypapuatiopyol % Péxpl 1o
eikovidlo % va apxioel va avaBoofrvel. MéaTe Eava To TARKTPO MNpoypappatiopol yia va aAAGgeTe TNV TTpwTn pUBUIoN. Kdbe @opd
TToU MECETE TO TTANKTPO MNMpoypappaTiopyol %> emBERAIVETE TNV TTPOoNyoUpEvn pUBUION Kal va TTEPACETE OTNV ETTOUEVN:

‘Evraon/ueAwdia e§wrepikou Kou60uviauarc$ -> ‘Evraon/ueAwdia eowTepIKoU Koudouviouarog -> P06uion nuepounviag/wpag ->
PuBuion 1porrou kAnong PuBuion xpdvou flash =P Evraon/ushwdia koudouviouaroc BAong
5.7.1 MeAwdia kai évraon E§wrepiknc/EowTrepikAC KAJONS OTO AKOUOTIKO
MéaTe Kal KPATAOTE TMECUEVO TO TTAAKTPO MNpoypappaTiopyol %> PEXPI TO €IkovidIo %> va apyioel va avaBoofhvel. = MiéoTe TAAI TO
TIANKTPO MNpoypappaTiopoU, akoUuyeTal n zﬁuni.ﬁlm peAwdia kai To ikovidio EXT-apyilel va avaBooBrivel. =P ETAEETe TNV emOUPNTA
peAwdia (1-5) eiodyovtag €vav apiBud (1-5). XpnoipotroioTe Ta TARKTpa petakivnong A W yia va emAECETE TV emBuunTr éviaon
(Off A 1-5) Méote % gava yia emBeBaiwon TG pUBUIONG KOl HETAREITE OTNV E0WTEPIKN HEAWDSIA Kal évTaon (OTTWG TTaPaATTAvVW).
5.7.2 Pubuion nuepounviag & wpag
HH-MM QQ:AA (HH= nuépa, MM=prjvag, QQ=wpa kal AA=AeTITA)
EiodyeTe TNV nuEPOPNVIa KAl TV WPA XPNOIUOTTOIWVTAG Ta aplBuNnTIKA TTARKTPA. O KEpoOoPag TToU avaBoofrvel UTTopei va KIvnoei pe Ta
TAAKTPa peTakivnone A W . =P MiEoTe kai TTAAI 4 yid va eTTIBERAIICETE TN pUBIC KOl VO TIEPEOETE OTNV ETTOPEVN PUBUICT TTAPAKGTW.
5.7.3 PuBuion tou 1pémou kAjang
YTrdpyouv dUo TUTTOI AcIToupylwy KAfong: - 1 - DTMF/Tovikr kAfon (n o koivA) (apxiki puBuion) ‘H - 2 - MaAuikr KARon (yia TTaAaidTePES
EYKATAOTAOEIG)
Méate '"1' A '2' ko TTAN % yia va emReRAILOETE TN PUOUION Kal va TTEPACETE OTNV €TTOPEVN PUBUICH TTAPAKATW.
5.7.4 Pubuion tou xpovou Flash
YTmdpyouv dUo xpoévol flash: -1 - 100ms 'H - 2 - 250 ms
Méate '"1' A '2' kol TTAN % yia va emRERAIWOETE TN PUOUION Kal va TTEPACETE OTNV €TTOUEVN PUBUICH TTAPAKATW.
5.7.5 MsAwdia kai évriaon Baa
To koudouvigua TG BAong akouyeTal. => EmA{ETE TNV £MBUUNTH HeAwdia (1-5) eicdyovTtag £vav apiBuo (1-5). =>» XpnoIUOTIOINOTE Tal
TAAKTPa peTakivnong A W yia va emAEEeTe TNV €mBuUpNnTA évraon (Off i 1-5) => Migote % gava yia empBeRaiwon TnG pUBUIONG Kal
EMOTPOYPN) O€ KATAOTACN AVANOVAG.
5.8 KAgidwpa TAnkTpoAoyiou
Ortav gival KAEIdwPEVO TO TTANKTPOAOGYIO, N TTiECN OTToI0UdATTOTE TTARKTPOU dev £XEI Kapia £TTidpaan KAtd TNV KATdoTaon avapovAg(ekTog
€4V KPATAOETE THETUEVO TO TTARKTPO O ). TIE0TE KOl KPATAOTE TIIEGHEVO TO TIARKTPO O STV 000V ep@avileTal n évdeiEn =P o Kal TO
TTANKTPOAGYIO gival KAeISwuévo. P MéaTe Suo POPEG TO TIANKTPO O+ yia va EEKAEIBWOETE TO TTANKTPOASYIO.
5.9 EvepyoTroinon/amevepyoTroinon Tou aKouaoTIKOU
Méote O Kai kpatroTe atnuévo yia amevepyotroinon. Méote (O yia 2 SeuTepOAETITA YIA VA TO EVEPYOTTOIROETE V.
6 A£ITOUpYIG avayvwpiong K)\l‘]O‘EwV (£|J(pdVIC£I TOUG GPIBHOUQ EICEPYXOMNEVWYV
KANOEWV)
H Aeitoupyia auth gival diaB€aiun povo edv ExeTe eyypagei o€ SiKTUO TTOU TTaPEXEl auTh TNV uTTnPeaia. Otav AauBaverte pia KAfon, o apiBuog
amoBnkevetal otn Aiota kAfoewv. H Aiota auth ytmopei va kpatiael 10 apiBpoug TnAepwvwy (PéyioTo 20 wneiwv o kabévag). Otav éxeTe
AdBel pia véa avatrdvintn kArjon, 1o auupBoAo CLIP "." avapBoaofrvel otnv 0Bovn.
6.1 Xprion Tng Aioctag KARoEwV
Méote 10 TAAKTPO TNG AioTag kKAoewv 2. H teAeuTaia kAan TTou AdBaTe epgavietal otnv 006vn. Edv n AioTa gival Kevry, otnv 086vn Ba
EMPAVIOTEN N EVOEIEN ‘---------- ". Tla An@Beioeg KANOEIG EM@aVICETAI TO EIKOVIOIO ¢ Kal YIA TIG QVATTAVTNTEG EPPAVICETAI TO EIKOVIOIO ﬂ
MéaTe TO TTAAKTPO TTPOYPAPMATIOPOU %> yIa va EUPavIOTOUV Ta uTTOAoITTa Whia (edv gival TTepioadTepa ato 12) A yia va eupavioTei N
nUEPOUNVia Kail n wpa. XpnoiyotroiioTe Ta TAAKTPa YeTakivnons A W yia va PETOKIVNOEiTE aTnV TTponyoUuevn KAfjon. Otav @TdoeTe
OTO €TTAVW N OTO KATW AKPO TNG AioTaG, Ba aKOUOTEl £vag X0G OPAAUOTOG Mrtropeite va Byeite amd Tn Aiota KAoswv méCOvVTOG TO
TIAAKTPO KOTEBAOUEVOU AKOUGTIKOU & . MTTOPEITE VO KOAEGETE TOV aPIBO TTIECOVTAG TO TTARKTPO ONKWHEVOU AKOUCTIKOU ¢ .
7 Autoparog TnNAE@WVNTAG
To Diablo d1a6¢t€1 évav evowpatwpévo Wneiokd TNAE@wvNTH pe duvatotnTta eyypa®rig 11 Aertwv. O autdPaTog TNAEQWVNTAG UTTOPET va
AeiIToupyei TG00 atrd T0 aKouaTIKG 600 Kal HEGW TnAEXEIPIOPOU.  AlaBEéTel dSuvaToTnTa £yypa®nig dUo e¢epxOpEVWY unvupdTwy (OGM 1kai
OGM2) (p€yIoTnG dIAPKEIAG 3 AETTTWV).
YTrdpyouv 2 duvaTtdTnTEG:
* Me 10 OGM 1, ekeivog TTOU KaAei £xel SuvaTOTNTA VO APATEI PAVUUD
* Me 10 OGM 2, akoUyeTal HOVO TO £EEPXOUEVO MAVULQ KOl EKEIVOG TTOU KOAEI Bev £xel SUVATOTNTA VA APACEI UAVUHO
Mia eowTepIKA pwvh Ba TTapEXE DIAPOPES TTANPOPOPIEG OTTWG NUEPOUNVIa Kal WP TNG KANONG KaBwg Kal TIG pubuioelg 6TTwg 0 Kwdikdg
ao@aAeiag, ol TOvol KOudouviouaTog,... H yYAwoaoa Tng e0wTEPIKA QWVAG §apTdTal atmd Tn Xwpea TTwAnong (AyyAikd A Meppavikd).
O péyIaTog XPOVOG NXOYPdAPnaong yia KABE EI0EpXOPEVO UAVULO = 2 AETTTA.
7.1 086vn
To eikovidio TAM Ba epgaviCeTal oTnv 006vn 6TAV 0 AUTOPATOG TNAEPWVNTAG €ival evepyoTToiNuévog. Oa apxioel va avaBooBrivel av
éxouv Anebei véa pnvopaTa (doxeta amré tn Asitoupyia amdvrnong ON/OFF). Edv o autépatog TNAEQWVNTAG €ival OTTEVEPYOTTOINUEVOG, OE
Ba epavifeTal To €IKOVIdIO .
To €Ikovidio Ba apxioel va avaBoofBrivel edv n ECWTEPIKA PVAKN €ival yeRATN Kal dev uTTopolv va nxoypa@nboulv véa unvopara.
Ortav ptraivete o€ Asitoupyia autépaTtou TnAe@wvnTh (OgiTe TTApaKATW) N 086vn Ba ep@avioel Ta akdbAouba €av:
*  Edv dev £xouv An@Bei véa pnvipata: = - === =-==---- " kai éva gikovidio[O O] TTou avaBooBrvel.
* Edv éxouv Anebei véa unvouara n yovada Ba apxioel va Ta avattapdyel Kai va eggavicel Tnv £voeign’ -NN- -MM- ‘. NN = o ouvoAIKOg
apiBuédg unvupdTwy kal MM= o apiBuédg Tou unvUPATog TToU avapaTTAyETal .
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7.2 Eiocodog o1n AsiToupyia Tou autéopaTou THAEPWVNTA

Ma va apxioeTe va AEITOUpYEiTE TOV auTOUATO TNAEPWVNTH TIPETTEN VO TTIECETE TO TTARKTPO autdpaTou TNAepwvnTy O . Edv éxete véa
pnvopara, autd Ba avatrapayxbolv oTo akouoTIkd. Edv £xeTe akoUoel OAa Ta vEa uNVUPATA, UTTOPEITE VA Ta SIAYPAWETE AV TTIECETE TO
péoa o€ 8 deuTePOAETTTA ATTO TO TEAOG TOU TEAEUTAIOU PNVUNATOG.

Ma va Byeite amod 1n Asitoupyia eAéyxou Tou TNAEQwvNTH, TEoTe TTAAI To TTARKTPo O Q) . Edv 8¢ An@bei kdTtroia odnyia péoa o 8
OEUTEPOAETITA, N OUOKEUN ETTAVEPXETAI O€ KATAOTACN AdPAVEIQG.

O1 TapakdTw odnyieg gival dIaBETIPES Yia KABE apiBUNTIKO TTARKTPO:

1’ MNa va akoUoeTe TO KUPIO PEVOU

‘2 Avarrapaywyf 6AwvY Twy pnvupdTwy P

‘3 AvaTropaywyn Twv VEWY unvupdrwy >

‘4 MeTakivnon Tricw katd Tn Sidpkeia TS avarrapaywync unvouatog @4
‘5’ Alaypa@r HNVUPATWY

‘6’ MeTakivnon euTTpog KaTtd Tn SIGPKEIA TS avaTrapaywyng unvopatog pp
T Evepyotroinon ) atrevepyotroinon amdvinong

‘8’ Akpoaon Tou pevou £EEpXOUEVOU PNVUPATOG

‘9’ PUBuion Tou KwdikoU ao@aAgiog

‘0’ PuBpion Tng nuépag

‘0’ PuBpion Tng kabuoTépnong ATrdvrnong

‘W Hyoypdenaon utrevbuuiong

7.2.1 Evepyomoinon/amevepyorroinan auréuarou tnAsowvnin

Edv o autépatog TNAEQWVNTAG €ival EvEPYOTTOINUEVOG , TO EIKOVIOIO eP@avigeTal otnv 086vn o€ KatdaTaon avauovig (n avaBooBrvel
OTav UTTAPXOUV VEa UNvOpaTa) Kol 0 TNAEQWVNTAG Ba atravTioel autdpaTta oTn ypappn UoTepa atrod évav kabopiopévo aplBud
KoudouvioudTtwy (§ 7.2.2 ). MNa gvepyoTroinon A atrevepyoTroinon, TEoTe ‘7.

AKOUN KAl €6V 0 AUTOPOTOG TNAEPWVNTAG EiVal OTTEVEPYOTTOINUEVOG, ATTAVTAEI auTOpaTa HETA atrd 10 KoudouviopaTa yia va eTTITPEYE! TRV
evepyotroinon Pe TNAeXeIpIoud (§ 7.4)

7.2.2 Pubuion Apifuou Koudouvioudrwv

O apIBu6G Twv KOUSOUVIGHATWY UOTEPA ATTO TA OTTOIO O TNAEPWVNTAG Ba atravtdael TNV KAron, YTTopEi va pubuioTei atrd

2 — 9 kal TS (AsiToupyia egoikovounang xpéwang). H TutmikA pUuBbuion gival 6 koudouvioparta Ze AsiToupyia e€oikovounong xpéwang, o
TNAEQWVNTAG atravTd YeTd atmd 6 koudouviopaTta edv Bev UTTAPYXOUV VEQ unvupaTa, Kai ETd atmd 2 koudouviopaTta €dv UTTAPXOoUV vEQ
pnvopara. Edv dev uttdpyouv véa pnvopata Kal KAAEGETE TOV TNAEPWVNTHA 00G YIa va eAEYEETE Ta unvopaTda oag atmd amoéoTaon (§ 7.4),
MTTOPEITE Va KATERATETE TO AKOUGTIKO PETA TO 20 Koudouviopua. Me autd Tov TPOTTO eV TTANPWVETE TNV KARON Kal EEPETE OTI OEV €XETE VEQ
pnvouara.

Mo va eAéyEeTe TOV TTPAYMATIKO ApIBUO KOUSOUVICUATWY, TTIECTE BUO POPES TO TTANKTPO . Mia @wvr) Ba avatrapdyel Tov IoXUovTa apiBud
KOUSOUVIOUATWV.

MéaTe TO TTAAKTPO ™ Kal 0Tn ouvéxela To TTANKTPO ‘#'-yia va pubpioete Tov aplBud Twv koudouvioudTwy. EicdyeTe Tov apiBud
KOUSOUVIOUATWY TToU €TIBUEITE (2-9) A TETTE 1’ yia AeiIToupyia e§oikovopnong XpEwaong.

7.2.3 Pubuion nuépag

MéaTe ‘0’ kKal TN CUVEXEID ™ yIa va aKOUOETE TNV NUéPQ.

Méate ‘0’ kal TN CUVEXEIa ™ yia va pubpioeTe TV nuépa. Eiodyete Tnv nuépa '"1=Kupiakn, 2 = Aeutépa... 7=2apparo’

Edv éxete ei0dyel owoTd TNV NUépa, n Yovada Ba avakoivwaoel Tn véa pubuion.

7.2.4 [TApng puviun
Edv n pvAun gival TARpNG, 1o €Ikovidlo gvepyoTroinong/atrevepyoTroinang Tou TNAEpwvNnTr Ba avaBoofiaoel oTiypiaia otnv 08évn (yia 0,5

0eut. ON/OFF). Edv 0 autéuaTtog TNAEQWVNTAG €ival EVEPYOTTOINUEVOG KOl UTTAPXEI MIO EI0EPXOUEVN KARON, TO unxdvnua Ba avarrapadyel
autopata To OGM2 (Aeitoupyia auTOUOTOU TRAEQPWVNTH XWPIG NXoypdenaon YNvUPATog aTTd TO ATOMO TTOU KOAEI).

Otav akoUTe Ta unvUPOTa, N €0WTEPIKA Gwvh Ba avakoivwaoel 6T N uvAun gival TTAAPNG Kal 0Tn guvéxeia Ba avatrapdyel Ta unvipara.
AlaypdyTe opigpéva f 6Aa Ta unvouaTa agou Ta akouoeTte. H pvrun gival eAeUBepn Eavd.

7.2.5 lMpoypauuarioudg rou kwdikou Aoealsiag

O kwdIkdG ag@aAeiag gival €vag TPIYNPIOG KWOIKOG TTOU XPNOIKOTIOIEITaI YIa TOV TRAEXEIPIOUO Tou TNAe@wvVNTA (§ 7.4). O KwdIK6G
ao@aleiag £xel pubpIoTEi aTrd TO EPyoaTAcio wg ‘123’ MmopeiTe va akoUoEeTe TOV I0XUOVTO KwdIKO ao@aAgiag eiodyovTtag To ‘9’ Kal oTn
Ouvéxela To TTARKTPO #'.

Mo va opioeTe éva véo KwOIKO ac@alAegiag TTESTE TO ‘9’ + ', EiodyeTe TO VEO KWOIKS (3 wn@ia) YETA TOV TOVO KAl ETTIRERAIWOTE HE TO TTARKTPO
o

7.2.6 Hyoypdenon kai emAoyn evog Eepxousvou unvouaro

MéoTe ‘8’ yia va ptreite 010 pEVOU egepyduevou unviparog. O TTapakaTw €TMAOYEG gival SIOBECIEG:

1’ Akpbdaan Tou KUpIou pevou

‘2 Avatrapaywyr Tou 1I0XUovTog ££epXOPEVOU UNVUPATOG
‘3 Hxoypdepnon OGM 1

‘4’ Hyoypdenon OGM 2

‘5’ EmAoyry OGM 1

‘6’ EmAoyl OGM 2

‘8’ Akpdaan ek vEOu TOU PEVOU £EepXOPEVOU UNVUPATOG

7.3 AsgiToupyia

Edv AngBei pia kAN Kal 0 TNAEQWVNTAG gival EvEPYOTTOINKEVOG, 0 TNAEQWVNTAG Ba aTTavTAgel autéuaTta Tnv KAon UoTepa atd Evav
KaBopiopévo apiBud koudouvioudTwy. Edv éxer etmiAeyei To e€epxduevn pAvupa 1, To uvupa Ba avatrapaxBei, Ba akouoTei Eva 'UmiTT Kal
TO ATOMO TTOU KOAEi Ba pTTopEi va aproel éva uAvuua (UEyioTn didpkeia 3 AeTiTd). EAv €xel eIAgyei TO eEgpXOUEVN UVUMA 2, UETA TO "WTTITT
n ypauun 6a ammoouvdebei autoparta. To aTouo TTou KaAegi dev €xel T duvatoTNTA va A@ACEl UVUUA.

Znueiwon: Eav kard tn didpkeia TG amrdvTnong, dev ImTweoei Titrota yia 8 SeutepOAeTTa, N Ypauun 8a atroouvdebei autépara.
7.3.1 MapakoAoubnon kAnogswv

AuTA n Aeitoupyia gival Xprioiun €av BEAETE va aTTaVTACETE OVO OPIoTPEVEG KANOEIG. KaTd Tn SIdpKela pIag e10epXOPEVNG KARONG gival
OuvaTOV va TNV TTOPOKOAOUBROETE KOl VO OKOUTETE TTOI0G 0aG KaAEl. MTTopEiTe va aKOUOETE TO £§EPXOMEVN MAVULA KAI TO ATOHO TTOU QQrVEl
10 JIK6 TOU pAvVUUQ, TECOVTAG TO TTARKTPO AUTONATOU TNAEQWVNTH...
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7.3.2 Hyoypdenon piag umrevOuuiong

H utrevBUpIon Bewpeital WG EI0EPXOUEVO PAVUPA TO OTTOI0 PTTOPET va AdBel apyoTepa o xproTng. O pEyIaTog Xpdvog NXoypdenong HIag

uTTEVBUUIONG €ival 3 AETTTd.

MiéoTe To TAAKTPO Autdpatou TnAepuvnty O QO Kai m . ApxioTe va JINGTE PETA TOV TOVO Kal TTIECTE TO ‘# yIa va JIOKOWETE TNV £YYPAPK].

7.3.3 Avamapaywyn £IGEpXONEVWY UNVUPATWY Kal UTTEVOUUioswy

MéoTte TO TTAAKTPO TOU TNAEQWVNTH YIa va PETABEITE AeITOUpYia auTdPATOU TNAEQWVNTH.

MéaTe P yio va avaTTapdyeTe OAa Ta unvUPOTA KAl TIG UTTEVOUNIOEIG.

Méote > yia va Povo Ta véa PnvUPATa Kol UTTEVOUIOoEIG.

Mo KGBe prvupa, pia E0WTEPIKI GWVH AVAKOIVWVEI TNV NUEPT KOI WPA NXOYPAPNOoNG Tou PnvUPaToG.

Katd tnv avatrapaywyr, JTTOPEITE:

Na TTdTe TNV apXH TOU TPEXOVTOG UNVUMATOG TMECOVTAG HIa QOopd TO TTARKTPO 44

Na TdTe 010 TTPONYOoUNEVO MAVUMA TTECOVTAG dUO POoPEG TO TIANKTPO 44

Na diakoweTe TNV avattapaywyn meCovtag p. MEaTte TTAAI TOP yia va EeKIVATETE Eavd Thv avatrapaywyn.

Na 1rdTe oTo €TMéPEVO Privupda TméCovTag PP

7.3.4 Aiaypaen Mnvuudrwv

a. Alaypagn éva TTpog éva KaTtd Tn SIGPKEIN TG AVATTOPAYWYNS

ZEKIVAOTE TNV QvVOTTOPAYWYH TOU UNVUPATOG OTTWG £ENYRBNKE TTI0 TTAVW.

Katd tn didpkela TNG avatrapaywyrg Tou unvUpaTog TTou TTPOKEITal va dlaypagei, TéEoTe D.

O TnAepwvnTAg Ba apxioel va avaTTapdyel TO ETTOPEVO WIVUHA.

B. Alaypa@n AWV TWV NNVUPATWY

A@ouU éxete akoUoel OAa Ta uNvVOPATA, N ECWTEPIKN Qwvr Ba oag {nTroel va Ta dloypaYETE.

MéoTe @ yia emaABeuon. Apou TTIECETE TO TTANKTPO dlaypa@rig, N ECWTEPIKA @wvn emReBaiwvel 6TI OAa Ta unvipaTa €Xouv dlaypa@Ei.

7.4 TnAexeipiopog

Eival duvaTog o TNAEXEIPIOPOG TOU aQUTOPATOU TNAEQWVNTA PHECW EVOG TOVIKOU TNAEQWVOU (CUoTnua MAOYAG TOVwv DTMF).

O TnAexeipiopdg AsiToupyei péow pevou.

7.4.1 I[a va XpnoiUoToINOETE TOV TNAEXEIPIOUG

» KaAéaTe Tov TNAEQWVNTA 0AG.

* O autéuatog TNAEQWVNTAG aTTaVTA TNV KAAON, KAl GKOUYETAI TO EEEPXOUEVO NAVUUA Kal £VOG AXOG "'MTTITT .

e MeTd 10 'umT' MECTE YIa APKETO XPOVIKO didoTnua 10 "*". H povdda Ba cag ¢ntrioel va eiI0dyeTe TOV KWOIKO VIP.

» [AnkTpoAoyroTe apyd Tov Kwdikd aog@akgiag (epyooTtaciakn pubuion "123").

*  Edv o kwdikdég aog@akeiag gival AavBaopévog, n povadda Ba 1o eTTaAnBeloel kal Ba oag ¢nTrioel va Tov elodyeTe {avd. Edv o Kwdikdg
ao@aAeiag gival cwaTog Kal N Hovada €xel véa unvuuoTa, Ba apyioel va avaKoIVWVEL TOV apIBuo TwV VEWV HNVUPATWY Kal va Ta
avatrapdyel. Otav £xouv avatrapaxBei OAa Ta unvopara, n yovada Ba oag ¢ntrioel va mMECETE TO '5' yia va diaypdyeTe T unvOpaTa
TT0U POAIG avaTTapdyBnkav fj 1o '1' yia va akoUoeTe To KUPIO PevoU.

*  Edv n povada dev £xel véa unvopara, Ba 1o el Kal Ba oag ¢nTrioel va TTIECETE TO '1' yia €MOTPOPr) 0TO KUPIO PEVOU.

TURKGE

1 Diigmele(resinigitkatlanarsayfaydakin)
1. Sessiz digmesi 9 ; :
2. Yeniden Cevir / Durdur digmesi ®/p g ﬁzadgdgﬁgg;r;
3. Kapat gUgmes?/GUQ kapatma diigmesi == /(h 10. Cagri gunligi/Yukari Kaydir =1/ A
g' ?ay'kc.’lf‘dg"c‘ﬁ'e” 1. Program/Bellek digmesi % / (1]
6- T(Lejlses:elkrleter dugmesi 5O 12. Paging diigmesi ) (el cihazini bulmak igin)
. S ; P
7 Flash R/ INT 13. Sarj géstergesi / Hatta (LED) /=
2 Ekran
Ve Hattasiniz < Solda dértten fazla rakam var
INT = Dahili iletisim
EXT = Dahili iletisim > Sagda dortten fazla rakam var
.i. Cagri listesinde yeni numaralar var % Program modu
o Tustakimi kilitlendi -X- x = el cihazi numarasi
ss:dd Zaman: ss = saat, dd = dakika
I») Anten sinyal alis kalitesini belirtir 2/ Cevaplanan/Cevapsiz ¢agrilar
El cihazi kapsama alani disina giktiginda anten yanip \ a
soner!
m Bellek kayitlari ¢agrildi veya olusturuldu - Surekli = Telesekreter ACIK
- Yanip séniyor = Yeni mesajlar

3 Kurulum (Katlanan sayfadaki resme bakin)

4  Pil az g6stergesi
Pil bosaldiginda, el cihazi islem yapamaz. [liljl Pil dolu[__hPil bos
Siz bir sohbetin ortasindayken pil bittigi takdirde, el cihazi bir uyari sinyali génderir. El cihazini sarj olmasi icin baz tnitesine yerlestirin.

5 Kullanim

51 Giden gagrilar

5.1.1 Bir telefon numarasini arama veya son 5 numaradan birini arama

Bir telefon numarasi gevirin veya son 5 numaradan birini aramak icin Yeniden ara tusuna O basin = ve kaydirma tuslarina A W st
tste basarak istediginiz numarayi ekranda gérintiileyin = Disariyi aramak icin A¢ diigmesine £ basin =>» Goriismeyi bitirmek
istediginizde Kapat digmesine &= basin.
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Not: Bir gériisme sirasinda mikrofonu etkinlestirmek veya devreden gikarmak icin Sessiz diigmesine [ basin.

Not: Kaydirma diigmesine basarak ses diizeyini 1-5 arasinda ayarlayabilirsiniz. A V.

5.1.2 Cevirme hazirlamali ¢agri ayarlari

Istediginiz telefon numarasini girin. Hatali bir numara Sessiz ® digmesi kullanilarak dizeltilebilir. => Ara digmesine basin ¢* . Numara
otomatik olarak gevrilecektir. =>» Goriismeyi bitirmek istediginizde Kapat == diigmesine basin.

5.2 Gelen gagrilar

Bir ¢agri geldiginde, el cihazi ¢galmaya baslar. = Gelen cagriyi cevaplamak igin Ag diigmesine ¢* basin. Cagriyi bitirmek igin kapat
digmesine basin &» .

5.3 Bellege numara programlama

Telefonun bellegine (maksimum 24 rakamdan olusan 10 dolayli numara programlayabilirsiniz.

Bellek [ diigmesine kisa basin. Ekranda ilk giris ekranda gésterilecektir = Bellek diigmesine [[] ekranda > -simgesi g6sterilene kadar
basin. "= Telefon numarasini kaydetmek istediginiz konumu (0-9) girin ve yeniden Bellek digmesine basin. > 4 Kaydetmek istediginiz
telefon numarasini girin.9 Onaylamak igin yeniden Bellek diigmesine [ basin. => Bir onay sesi duyulacak ve sonraki giris
goruntllenecektir. Bellek programlamadan ¢ikmak icin, kapat &= diigmesine basin.

Not: Bir duraklama eklemek isterseniz, 3 saniyelik bir duraklama istediginiz konumda Yeniden Ara/Durakla diigmesine O/pP
basin.

54 Bellege kayitli bir numarayi arama

Bellek diigmesine [0 basin = Yukari/Asagi tuslarini A W kullanarak cevirmek istediginiz girisi (0-9) segin. =» Ara diigmesine basin
&£ - Bellege kayitli numara otomatik olarak gevrilecektir. -> Gorusmeyi bitirmek icin Kapat &= digmesine basin.

5.5 Dogrudan erisim bellegi (Tus 1,2,3)

Bu UrGinde, bir numara kaydederek, bekleme modunda hizli arama tuslarindan birine (Tus ’1’, ’2’ ve '3’) basip, bir stre basili tutarak
arayabileceginiz 3 bellek konumu vardir. Telefon hatti otomatik olarak alacak ve bu tusa kayitli numarayi ¢evirecektir.

5.5.1 Dogrudan bellek tuslarini programlama

Bellek [IJ duigmesine kisa basin. [J basin. Numarayi kaydetmek istediginiz 3 dogrudan bellek tusundan birine (Tus 1.2 veya 3) basin ve
'Sx - _’ goriintilenene kadar basili tutun. -> Kaydetmek istediginiz telefon numarasini girin. -> Onaylamak icin Bellek diigmesine % -
simgesi ekranda goriintiilenene kadar Bellek digmesine [J yeniden basin. => Bir onay sesi duyulacak ve sonraki giris gérintulenecektir.
Bellek programlamadan ¢ikmak icin, Kapat digmesine basin. & .

5.6 Paging

Paging diigmesine ) bastiginizda, el cihazi galmaya baslar; bu sayede kayip el cihazinizi bulabilirsiniz. Tim el cihazlarini susturmak igin
herhangi bir digmeye basin.

5.7 Programlama prosediirii

Calma sesi, ses dizeyi, gun, saat vb.. ayarlarini degistirebilirsiniz. programlama prosediriini kullanarak degistirebilirsiniz. Programlama
prosediriine gitmek i¢in, Program diigmesine %> basin ve %> simgesi yanip sénmeye baslayana kadar basili tutun. = Ik ayari
degistirmek igin yeniden Program diigmesine basin. Program diigmesine > her basildiginda, 6dnceki ayar onaylanir ve bir sonraki ayara
gegilir.

Harici zil sesi diizeyi/melodisi => Dahili Harici zil sesi diizeyi/melodisi => Tarih/saat ayarlari ->
Cevirme modu ayarlari => Flash stiresi ayarlari =>» Baz iinitesi ses diizeyi/melodisi
5.7.1 El cihazi Harici/Dahili melodisi ve ses diizeyi
Program diigmesine +> basin ve %> simgesi yanip sénmeye baslayana kadar basili tutun. -> Program diigmesine yeniden basin, harici
melodi duyulacak ve EXT-simgesi yanip sénecektir. =2 Istediginiz melodiyi (1-5) bir sayi (1 - 5) girerek segin. =® Kaydirma tuslarini A
W kullanarak istediginiz ses diizeyini (Kapali veya 1-5) segin > Ayari onaylamak ve dahili melodi ve ses diizeyi ayarina gitmek icin
yeniden % digmesine basin (yukaridaki ile ayni sekilde).
5.7.2 Tarih saat ayarlari
GG-AA SS:DD (GG= glin, AA=ay, SS=saat ve DD=dakika)
Sayi tuslarini kullanarak saati ve tarihi girin. Yanip sénen imleg kaydirma tuslari A W yardimiyla hareket ettirilebilir. =2 Ayari onaylamak
ve asagidaki ilk ayara gitmek icin % digmesine yeniden basin.
5.7.3 Cevirme modunu ayarlama
Iki cevirme modu turd vardir: - 1 - DTMF/Tonlu arama (en yaygin kullanilan) (varsayilan) OR - 2 - Pulslu arama (eski sebekeler igin)
’1’ veya '2’ tusuna basin ve ayari onaylamak ve asagidaki ilk ayara gitmek icin %> dligmesine yeniden basin.
5.7.4 Flash siiresini ayarlama
Iki flas suresi vardir: -1 - 100ms VEYA -2 - 250 ms
’1’ veya '2’ tusuna basin ve ayari onaylamak ve asagidaki ilk ayara gitmek icin %> diigmesine yeniden basin.
5.7.5 Baz (initesi melodisi ve ses diizeyi
Baz Unitesi zil sesi ¢ikarir. =>» |stediginiz melodiyi (1-5) bir sayi (1 - 5) girerek segin. =>» Kaydirma tuslarini A W kullanarak istediginiz
ses dizeyini (Kapali veya 1-5) segin > Ayari onaylamak ve dahili melodi ve bekleme modu ayarina gitmek icin yeniden % diigmesine
basin.
5.8 Tustakimi kilidi
Tus takimi kilitlendiginde, (o= tusunun basili tutulmasi disinda) herhangi bir tusa basilmasinin bekleme modu izerinde hicbir etkisi olmaz.
ow tusuna basin ve basili tutun. =» Ekranda o goruntdlenir ve tustakimi kilitlenir. => Tustakiminin kilidini agmak igin o tusuna iki kez
yeniden basin.
5.9 El cihazini ACMA/KAPATMA
Kapatmak icin () diigmesine basin ve basili tutun. Yeniden ACMAK igin (I) diigmesine 2 saniye basin.
6  Arayan kimligi (Caller-ID) fonksiyonu (Gelen ¢agrilarin telefon numarasini
gosterir)
Bu fonksiyon yalnizca bu hizmeti saglayan bir telefon operatériine abone oldugunuz takdirde kullanilabilir. Bir ¢agri aldiginizda, numaralar
Cagri listesine kaydedilir. Bu listede en fazla 20 telefon numarasi saklanabilir (her bir en fazla 24 rakam). Yanitlanmamis yeni bir ¢agri
aldiginizda, ekranda CLIP simgesi ‘i‘ yanip sénmeye baslar.
6.1 Cagri listesini kullanma
Cagri guinltigt digmesine X basin. Ekranda son alinan ¢agri gosterilir. Liste bossa, ekranda ’---------- * gosterilir. Yanitlanmamis gagrilar
igin ‘ﬂ -simgesi, yanitlanmamis ¢agrilar iginse gg -simgesi gérunar > 4 Diger rakamlari (numara 12 rakamdan uzunsa) veya tarih ve saati
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gOstermek icin program % tusuna basin. => Onceki ¢agriya dénmek icin kaydirma tuslarini & W kullanin. Listenin basina veya sonuna

ulasildiginda bir hata sesi duyulur =® Cagri listesinden kapat &= digmesine basarak cikabilirsiniz. A¢ diigmesine basarak herhangi bir

numarayi gevirebilirsiniz. ¢*.

7  Telesekreter

Diablo’nun 11 dakika kayit kapasitesi olan butlnlesik bir dijital telesekreteri vardir. Bu telesekreter el cihazindan ve uzaktan kullanilabilir.

Iki giden mesaj (OGM 1 ve OGM 2) kaydetmenize olanak veriri (maksimum 3 dk).

2 segenek vardir:

* OGM 1 ile arayan bir mesaj birakabilir

+ OGM ile giden mesaj arayan bir mesaj birakmadan iletilir.

Bir dahili ses, gin ve saat gibi muhtelif bilgileri ve Glvenlik kodu, zil sesi tonlari gibi ayarlari bildirir. Bu dahili sesin dili Grinun satildigi Glkeye

gore degisir (Ingilizce veya Almanca).

Her gelen mesaj igin maksimum kayit stresi = 2 dk.

71 Ekran

Telesekreter acildiginda TAM simgesi belirir. Yeni mesajlar alindiginda (telesekreterin ACIK/KAPALI modunda olup olmamasindan

bagimsiz olarak) yanip sénmeye baslar. Telesekreter kapatildiginda, simgesi gosterilmez.

Dahili bellek doldugunda ve yeni mesaj kaydedilemediginde simgesi yanip soOner.

Telesekreter moduna gegilirken (asagiya bakin), asagida belirtilen durumda karsisinda belirtilen simge gdsterilir:

* Yeni mesaj alinmadiginda: === --------- " ve bir flas [© O] -simgesi.

* Yeni mesajlar alindiginda, tUnite mesajlari calmaya baslar ve ekranda’ -NN- -MM-’ belirir. NN = toplam mesaj sayisi ve MM= halen
¢alinan mesajin numarasi.

7.2 Telesekreter kontrol moduna giris

Telesekreteri galistirmaya baslamak igin, telesekreter tusuna Q) basmaniz gerekir. Yeni mesajlariniz varsa, el cihazindan galinir. Tim

mesaijlari dinlediyseniz, son mesaijin bitmesinden sonra 8 saniye boyunca Q tusuna basarak yeni mesaijlari silebilirsiniz.

Telesekreter kontrol modundan gikmak igin, yeniden QQ -tusuna basin. 8 saniye boyunca bir komut girmediginiz takdirde, tinite bosta

moduna geri déner.

Her sayi tusunun altinda asagidaki fonksiyonlar bulunur:

1 Ana menuyu dinlemek igin

2 Tum mesajlari dinlemek igin P

'3 Yeni mesajlari dinlemek igin [>

4 Mesajlari dinlerken geri gitmek igin €4
‘5’ Mesajlari silmek igin

6 Mesaijlari dinlerken ileri gitmek igin pp
T Yanitlamayi agmak veya kapatmak igin
'8’ Giden mesaj menisini dinlemek igin @
‘9’ Givenlik kodunu girmek igin

0’ Tarihi girmek igin

* Gecikme suresini girmek icin

# Bir not kaydetmek icin

7.2.1 Telesekreteri Acma/Kapatma

Telesekreter agiksa, bekleme modunda ekranda [O O]-simgesi belirir (veya yeni mesajlar geldiginde yanip séner) ve makine belli sayida
zil caldiktan sonra hatti alir (§ 7.2.2 ). Kapatmak veya agmak igin, '7’ tusuna basin.

Telesekreter kapali olsa bile, uzaktan etkinlestirmeyi devreye sokmak igin hatti 10 zil sonra otomatik olarak alir (§ 7.4)

7.2.2 Zil Calma Sayisini Girme

Telesekreterin ¢agrilari cevaplamadan 6nce bekleyecegi zil calma sayisi

2 -9 ve TS (Toll saver/Kontor tasarrufu) ile ayarlanabilir. Standart ayar 6 zildir. Toll saver modunda, telesekreter yeni mesaj yoksa 6 zil
sonra, yeni mesaj varsa 2 zil sonra cevap verir. Yeni mesaj yoksa ve telesekreterinizi mesajlarinizi uzaktan (§ 7.4) kontrol etmek igin
ariyorsaniz, 2. zilden sonra telefonu kapatabilirsiniz. Baglanma Ucreti 6demeniz gerekmez ve yeni mesaijinizin olmadigini bilirsiniz.
Ayarlanmis zil sayisini kontrol etmek i¢in, ™-tusuna iki kez basin. Bir ses ayarli zil sayisini sOyleyecektir.

Zil galma sayisini ayarlamak igin, "*’ tusuna ve ardindan '#-tusuna basin. Istediginiz zil calma sayisini (2-9) girin veya Kontér Tasarrufu igin
’1’ tusuna basin.

7.2.3 Giin ayari

Ayarlanmis giinu dinlemek igin, '0’ tusuna, ardindan " tusuna basin.

Guni degistirmek icin, 0’ tusuna, ardindan '# tusuna basin. Gunu girin: ‘1= Pazar, 2= Pazartesi...7= Cumartesi’

Gun dogru girildigi takdirde, tnite yeni ayari okuyacaktir.

7.2.4 Bellek Dolu

Bellek doldugunda, ekranda yanit ACIK/KAPALI simgesi hizla yanip sénmeye baslayacaktir (0,5 sn

ACIK/KAPALLI). Telesekreter acik ve bir cagri geldigi takdirde, telesekreter otomatik olarak OGM 2’yi (arayan kisinin mesajini kaydetmeyen
telesekreter fonksiyonu) calistiracaktir.

Mesaijlar dinlenirken, i¢ ses bellegin dolu oldugunu sdyleyecek ve ardindan mesajlari calmaya baslayacaktir.

Mesaijlari dinledikten sonra, bir bélimini veya tamamini silin. Bellek yeniden bosalacaktir.

7.2.5 Giivenlik kodunu programlama

Guvenlik kodu makineyi uzaktan kontrol etmek igin kullanilan 3 basamakli bir koddur (§ 7.4). Glvenlik kodu, varsayilan olarak '123' degerine
ayarlanmistir. Gegerli glivenlik kodunu '9’ ve ardindan '#-tusuna basarak dinleyebilirsiniz.

Yeni bir glivenlik kodu atamak igin, '9’ + ™ tuslarina basin. Sesi duyduktan sonra, (3 basamakli) yeni kodu girin ve '#-tusuyla onaylayin.

7.2.6 Bir Giden mesaji kaydetme ve se¢cme
Giden mesaj menusiine girmek icin, '8’ tusuna basin. Asagidaki segenekleri kullanabilirsiniz:

1 Ana menuyi dinlemek igin

2 Gecerli ayarlanmis OGM'yi dinlemek igin
'3 OGM 1'i kaydetmek igin

4 OGM 2’yi kaydetmek icin

'5° OGM 1'’i segmek igin

6’ OGM2'yi se¢mek igin
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'8’ OGM menusiini yeniden dinlemek igin

7.3 Islem

Bir ¢agri alindigi ve telesekreter ACIK oldugu takdirde, ayarlanan belirli bir zil sayisindan sonra telesekreter otomatik olarak ¢agriyi yanitlar.

Giden mesaj 1 1 secilmisse, mesaj ¢alinir, bir bip sesi duyulur ve arayan kisi mesajini birakabilir (maks. 3 dakika). Giden mesaj 2 secildigi

takdirde, hat otomatik olarak kesilir. Arayan kisi mesaj birakamaz.

Not: Mesaj kaydi sirasinda 8 saniye boyunca higbir sey séylenmedigi takdirde, hat otomatik olarak kesilir.

7.3.1 Cagri filtreleme

Bu fonksiyon yalnizca belli gagrilara yanit vermek istiyorsaniz yararlidir. Gelen arama sirasinda ¢agriyi filtreleyebilir ve kimin aradigini

duyabilirsiniz. Telesekreter tusuna basarak giden mesaiji ve arayan kisinin biraktigi mesaji dinleyebilirsiniz.

7.3.2 Bir Not Kaydetme

Bir not, kullanici tarafindan daha sonra dinlenebilecek bir gelen mesaj olarak degerlendirilir. Bir not igin maksimum kayit stiresi 3 dakikadir.

Telesekreter tusu QO ve |/| tusuna basin. Zil sesinden sonra konusmaya baslayin ve kaydi durdurmak icin '# tusuna basin.

7.3.3 Gelen mesajlari ve notlari dinleme

Telesekreter moduna girmek icin Telesekreter tusuna basin.

Tum mesajlari ve notlari dinlemek igin, p tusuna basin.

Yalnizca yeni mesaijlari ve notlari dinlemek igin, [> tusuna basin.

I¢ ses, her mesajin kaydedildigi glini ve zamani bildirir.

Dinlerken, sunlari yapabilirsiniz:

44 tusuna bir kez basarak dinlediginiz mesajin basina gidebilirsiniz.

44 tusuna iki kez basarak 6nceki mesaja gidebilirsiniz.

p tusuna basarak mesajlarin ¢alinmasini durdurabilirsiniz. Yeniden dinlemeye baslamak igin p tusuna yeniden basin.

X tusuna basarak bir sonraki mesaja gidebilirsiniz. P» .

7.3.4 Mesaj Silme

a. Dinlerken tek tek silme

Mesaiji yukarida belirtilen sekilde dinlemeye baslayin.

Silinmesini istediginiz mesaj galinirken, @ tusuna basin.

Makine bir sonraki mesaji galmaya baslayacaktir.

b. Tiim mesaijlari silme

Tam mesaijlar ¢alindiktan sonra, i¢ ses tim mesajlari silmenizi isteyecektir.

Onaylamak igin & tusuna basin. Sil tusuna basildiktan sonra, i¢ ses tim mesaijlarin silindigini teyit edecektir.

7.4 Uzaktan cgalistirma

Telesekreter, tonlu (DTMF ton segme sistemli) bir telefon kullanilarak uzaktan kontrol edilebilir.

Uzaktan kumanda menuyle kullanilir.

7.4.1 Uzaktan calistirmaya girmek igin

* Makinenizi arayin.

» Telesekreter hatti alacak ve giden mesaji ve bir bip sesi duyulacaktir.

+ Bip sesinden sonra, " tusuna uzun basin. Unite VIP kodunu girmenizi isteyecektir.

» Yavasca guvenlik kodunu gevirin (varsayilan kod: 123).

» Guvenlik kodu yanlissa, Unite onaylayacak ve yeniden girmenizi isteyecektir. Glvenlik kodu dogruysa ve Unitede yeni mesajlar varsa,
telesekreter yeni mesajlarin miktarini séyleyecek ve ¢galmaya baslayacaktir. Tim mesajlar ¢alindiginda, Ginite okunan mesaijlari silmeniz
icin ’5’ veya ana meniyi dinlemek igin ’1’ tusuna basmanizi isteyecektir.

+ Unitede yeni mesaijlar yoksa, yeni mesaj olmadigini séyleyecek ve ana meniiye dénmek icin *1’ tusuna basmanizi isteyecektir.

POLSKI

1 PrzycisKrysuneksktadanejtronie)
1. Przycisk wyciszenia [ 8 Przewiiani .
. . . . janie w dot ¢
2. Przyc!sk ponownego wyblgranla / pauzy /P I 9. Przycisk potgczenia z linig telefoniczng ¢
3. Przyc!sk_roquczema/Przymsk wylaczania &= /O 10. Lista potaczen/Przewijanie w gére =21/ A
g' g:'zzmdskl numgrz9zni1 1. Przycisk programowania / Pamieci % / [L1]
6- A;o;:tfgzglsse?(\:;tarka 5o 12. Przycisk przywotania ) (stuzy do odnalezienia stuchawki)
: . Zni i i i el
7 Flash R/ INT 13 Wskaznik tadowania / trwajgcego potaczenia (LED) /=
2 Wyswietlacz
Ve Jestes w trybie online 4 Po lewej stronie sg kolejne cyfry
INT = Komunikacja wewnetrzna
EXT = Komunikacja zewnetrzna > Po prawej stronie sg kolejne cyfry
r.s Nowe numery na liscie potgczen % Tryb programowania
O Przyciski sg zablokowane -X- X = numer stuchawki
gg:mm Godzina: gg = godziny, mm = minuty
I») Antena sygnalizuje jako$¢ odbioru 2/ Potaczenia odebrane/nieodebrane
Antena miga, gdy stuchawka jest poza zasiegiem! ‘ a
1) Trwa szukanie lub ustawianie wpisow w pamigci feXe) - St.a#y. = Automatyczpa sekrgtgrka WEACZONA
- Migajacy = Nowe wiadomosci

3 Instalacja (patrz: rysunek na sktadanej stronie)

4  Wskaznik niemal roztadowanej baterii
Gdy bateria jest roztadowana, stuchawka nie dziata. [l Bateria w petni natadowana[—_Ji Bateria roztadowana
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Gdy bateria bedzie niemal roztadowana w trakcie rozmowy, w stuchawce ustyszysz sygnat ostrzegawczy. Odtéz stuchawke na aparat
bazowy w celu jej natadowania.

5 Eksploatacja
5.1 Potaczenia wychodzace
5.1.1 Wykonanie pofgczenia lub ponowne pofgczenie z jednym z pieciu ostatnich numeréw
Wopisz numer telefonu lub naciénij przycisk ponownego wybierania (), aby potaczy¢ sie z jednym z 5 ostatnio wybranych numeréw ->
Nacisnij kilka razy przyciski przewijania A W az wyswietlony zostanie numer, z ktérym chcesz sig potaczyé > 4 Nacisnij przycisk
potaczenia ¢*, aby wykonaé potaczenie -> Nacisnij przycisk roztgczenia &= , aby zakonczyé rozmowe.
Uwaga: Aby wytaczy¢ lub wiaczy¢ mikrofon w czasie rozmowy naci$nij przycisk wyciszenia [ .
Uwaga: Za pomocg przyciskow przewijania A W mozna ustawi¢ glosnos¢ w zakresie od 1 do 5.
5.1.2 Wykonanie i przygotowanie polaczenia
Whpisz wybrany numer telefonu. Do poprawy niepoprawnie wpisanego numeru stuzy przycisk wyciszenia ® > Naci$nij przycisk
potaczenia z linig telefoniczng ¢* . Numer zostanie wybrany automatycznie. > 4 Aby zakonczy¢ rozmowe nacisnij przycisk roztgczenia
N .
5.2 Potaczenia przychodzace
Przy potgczeniu przychodzgacym stuchawka zacznie dzwoni¢. -> Naci$nij przycisk potaczenia ¢*, aby odebra¢ to potgczenie. Aby
zakonczy¢ rozmowe naci$nij przycisk roztgczenia &= .
5.3 Programowanie numeréw w pamieci telefonu
W pamieci aparatu mozna zapisa¢ 10 numerdw niebezposrednich (maks. 24 cyfr).
Nacisnij krotko przycisk pamieci [LJ. Wys$wietlony zostanie pierwszy wpis -> Naciénij i przytrzymaj wcisniety przycisk pamieci [, az
wyswietlona zostanie ikona . =2 Wpisz lokacje (0-9), w ktorej chcesz zapisaé numer telefonu i ponownie naciénij przycisk pamieci.

Wpisz numer telefonu, ktéry chcesz zapisac. 3 Naci$nij ponownie przycisk pamieci [, aby potwierdzic. > Rozlegnie sie sygnat
potwierdzajacy i wyswietlony zostanie kolejny wpis. Aby wyjs¢ z trybu programowania pamieci naciénij przycisk roztgczenia & .
Uwaga: Aby wstawi¢ trwajaca 3 sekundy pauze nalezy nacisna¢ przycisk ponownego wybierania/pauzy ®/p , w chwili, gdy
kursor znajduje sie w odpowiednim miejscu.
54 Polaczenie z numerem wpisanym do pamieci
Nacisnij przycisk pamieci [ =2 Przewin za pomoca przyciskow w gore i w dot A W, do wpisu, ktory chcesz wybraé (0-9). = Nacisnij
przycisk potaczenia z linig telefoniczng ¢® . Numer zapisany w pamieci zostanie wybrany automatycznie. -> Nacisnij przycisk roztgczenia
&% , aby zakonczy¢ potgczenie.
5.5 Pamie¢ bezposredniego dostepu (Przyciski 1, 2, 3)
W aparacie dostepne sg 3 lokacje (przyciski ‘“1’, ‘2’ i ‘3’), w ktére mozna wpisa¢ numery telefondw, z ktérymi mozna sie potgczy¢ poprzez
nacisniecie w trybie gotowosci jednego z tych przyciskéow. Telefon automatycznie zajmie linie telefoniczng i wybierze numer przypisany
do tego przycisku.
5.5.1 Programowanie przyciskéw pamieci bezposredniego dostepu
Nacisnij krotko przycisk pamieci (. Naciénij i przytrzymaj przycisk pamieci [, az na wyswietlaczu ukaze sie ikona -+ . Nacisnij i
przytrzymaj wcisniety jeden z 3 przyciskéw pamieci bezposredniej (przyciski 1, 2 lub 3), do ktérego chcesz przypisa¢ numer, do czasu
wyswietlenia komunikatu ‘Sx - _. Wpisz numer telefonu, ktéry chcesz wpisa¢ do pamieci. -> Naciénij ponownie przycisk pamieci L1,
aby potwierdzic. -> Rozlegnie sig sygnat potwierdzajgcy i wyswietlony zostanie kolejny wpis. Aby wyjsé z trybu programowania pamigci
bezposredniej nacisnij przycisk roztgczenia &= .
5.6 Przywotanie
Aby nadac¢ sygnat umozliwiajgcy odnalezienie zgubionej stuchawki naciénij przycisk przywotania ) na aparacie bazowym. Aby wytgczy¢
sygnat we wszystkich stuchawkach nalezy nacisng¢ dowolny przycisk.
5.7 Procedura programowania
Za pomocg procedury programowania mozna zmieni¢ melodie dzwonka, gto$nos¢, ustawienie daty i godziny, itp.: Aby wejs¢ w tryb
programowania nacisnij i przytrzymaj wcisniety przycisk programowania %>, az zacznie migac¢ ikona %> . > Nacisnij ponownie przycisk
programowania, aby zmienic pierwsze ustawienie. Kazde nacisnigcie przycisku programowania +> powoduje potwierdzenie
poprzedniego i przejscie do nastepnego ustawienia:

Gtosnoscé/melodia dzwonka przy potaczeniu zewnetrznym = Glosnosé/melodia dzwonka przy potaczeniu wewnetrznym =
Ustawienie daty/godziny >
Ustawienie trybu wybierania => Ustawienie czasu Flash "® Gtosnosé/melodia dzwonka aparatu bazowego

5.7.1 Melodia i glo$no$¢ stuchawki przy potaczeniach zewnetrznych/wewnetrznych
Nacisnij i przytrzymaj wcisniety przycisk programowania %>, az zacznie migac ikona % . -> Nacisnij ponownie przycisk programowania,
rozlegnie sie melodia do potaczen zewnetrznych i zacznie migaé ikona EXT. =2 Wybierz melodie (1-5) wpisujac numer (1 - 5). =» Za
pomocg przyciskow przewijania A W wybierz glosnos¢ (wytaczona lub 1-5) -> Nacisnij ponownie %>, aby potwierdzi¢ ustawienie i
przejs¢ do melodii i glosnosci potagczen wewnetrznych (jak wyzej).
5.7.2 Ustawienie daty i godziny
DD-MM GG:MM (DD=dzien, MM=miesigc, GG=godzina i MM=minuty)
Wopisz date i godzine przyciskami numerycznymi. Migajacy kursor mozna przesuwaé za pomoca przyciskow przewijania A V. ->
Nacisnij ponownie %>, aby potwierdzi¢ ustawienie i przej$¢ do nastepnego, ponizszego ustawienia.
5.7.3 Ustawienie trybu wybierania
Sa dwa tryby wybierania: - 1 - DTMF/Wybieranie tonowe (najpopularniejsze) (ustawione domysinie) LUB - 2 - Wybieranie impulsowe (przy
starszych instalacjach)
Naciénij ‘1’ lub 2" i ponownie %>, aby potwierdzi¢ ustawienie i przej$¢ do nastepnego, ponizszego ustawienia.
5.7.4 Ustawienie czasu Flash
Sg dwa czasy Flash: -1 - 100 ms LUB -2 - 250 ms
Naciénij ‘1’ lub 2" i ponownie %>, aby potwierdzi¢ ustawienie i przej$¢ do nastepnego, ponizszego ustawienia.
5.7.5 Melodia i gtlo$nos$¢ aparatu bazowego
Zacznie dzwonié aparat bazowy. =» Wybierz melodie (1-5) wpisujac numer (1-5). = Za pomoca przyciskow przewijania A W wybierz
gto$nos¢ (wytaczona lub 1-5) =>» Nacisnij ponownie + , aby potwierdzi¢ ustawienie i powrocié do trybu gotowosci.
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5.8 Blokada klawiatury

Przy wigczonej blokadzie, gdy aparat jest w trybie gotowosci, naciskanie klawiszy nie wywota zadnej reakcji (z wyjatkiem przytrzymania

przycisku o). Naciénij i przytrzymaj przycisk o . =» Wyswietlony zostanie o« i przyciski zostang zablokowane. Aby odblokowac

przyciski nalezy ponownie dwukrotnie nacisng¢ o.

5.9 WLACZANIE/WYLACZANIE stuchawki

Aby WYt ACZYC urzadzenie naciénij i przytrzymaj przycisk (I) . Aby je ponownie WEACZYC naci$nij na 2 sek. przycisk (I) .

6  Funkcja identyfikacji rozmowcy (wyswietlanie numeru telefonu potaczen

przychodzacych)

Funkcja ta jest mozliwa jedynie wéwczas, gdy posiadasz abonament u operatora swiadczgcego ustuge identyfikacji rozmowcy. Numery

potaczen przychodzacych zapisywane sg na licie potaczen. Lista ma pojemnosé 10 numerdw telefonicznych (kazdy o maks. 20 cyfrach).

Jezeli potgczenie przychodzgce nie zostato odebrane, na wyswietlaczu bedzie migat symbol CLIP "."

6.1 Przegladanie listy potaczen

Nacisnij przycisk listy potgczen [~]. WysSwietlony zostanie numer ostatniego potgczenia przychodzgcego. Jezeli lista jest pusta,

wysSwietlone zostanie ‘---------- ". Przy potagczeniach odebranych wyswietlana jest ikona ‘. , a przy nieodebranych ﬂ > Nacisnij przycisk

programowania %>, aby wyswietli¢ pozostate cyfry (jezeli wpis jest dtuzszy niz 12 cyfr)lub aby wyswietli¢ date i godzine potaczenia.

Aby obejrze¢ poprzednie potgczenia nalezy naciskac¢ przyciski przewijania A W . Sygnat btedu bedzie sie rozlegaé, gdy dojdziesz do

poczatku lub konca listy Z listy potgczen mozna wyjs¢ naciskajgc przycisk roztgczenia &= . Mozna potgczy¢ sie z wybranym

numerem naciskajac przycisk potaczenia ¢*.

7 Automatyczna sekretarka

Aparat Diablo posiada wbudowang cyfrowg automatyczng sekretarke o pamieci umozliwiajacej nagranie 11 minut wiadomosci. Funkcje te

mozna obstugiwac zaréwno na stuchawce jak i zdalnie. Istnieje tez mozliwo$¢ zarejestrowania dwoch wiadomosci powitalnych (OGM 1 i

OGM 2) (maks. 3 min).

Istniejg 2 mozliwosci:

+ Ustawienie wiadomo$ci OGM1 umozliwia dzwonigcemu pozostawienie wiadomosci

*  Wiadomo$¢ OGM2 - odtworzona zostaje tylko wiadomo$¢ powitalna, a dzwonigcy nie ma mozliwosci pozostawienia wiadomosci

Pomoc gtosowa podaje rézne informacje, takie jak dzien i godzine potaczenia, oraz ustawienia, takie jak kod zabezpieczajacy, dzwonki,...

Jezyk pomocy gtosowj zalezy od kraju, w ktérym sprzedano urzgdzenie (jez. angielski lub niemiecki).

Maksymalny czas nagrania kazdej wiadomosci przychodzgcej wynosi 2 min.

71 Wyswietlacz

Jesli automatyczna sekretarka jest witaczona, wyswietli sie jej symbol . Po odebraniu nowych wiadomosci zaczyna on miga¢

(niezaleznie od tego, czy tryb sekretarki jest akurat wtaczony czy nie). Jesli automatyczna sekretarka jest wytgczona, jej symbol

nie jest wyswietlany.

Symbol sekretarki miga szybko, gdy pamigé wewnetrzna jest petna i nie mozna nagra¢ zadnych nowych wiadomosci.

Po wigczeniu trybu automatycznej sekretarki (patrz ponizej) na wyswietlaczu pojawig sie nastepujace komunikaty, w przypadku gdy:

* Nie odebrano zadnych nowych wiadomosci: - ----------- ’ oraz migajgacy symbol [© O].

» Odebrano nowe wiadomosci, urzgdzenie rozpocznie ich odtwarzanie i wyswietli * -NN- -MM- ‘. NN oznacza liczbg odebranych
wiadomosci a MM kolejny numer odtwarzanej wiadomosci.

7.2 Przejscie do trybu kontrolnego automatycznej sekretarki

Aby rozpoczaé obstuge automatycznej sekretarki nalezy nacisng¢ odpowiadajacy jej przycisk QO . Jesli otrzymano nowe wiadomosci,

zostang one odtworzone z telefonu. Po odtworzeniu wszystkich nowych wiadomosci, mozna je usung¢ naciskajgc Q przed uptywem 8

sekund po zakonczeniu ostatniej wiadomosci.

Aby wyj$¢ z trybu kontrolnego automatycznej sekretarki nalezy ponownie nacisnaé przycisk OO . Jezeli w przeciggu 8 sekund nie zostang

wykonane zadne inne czynnosci, urzgdzenie przejdzie w tryb bezczynnosci.

Przyciskom numerycznym zostaty przyporzadkowane nastepujgce funkcje:

1 Woystuchanie menu gtéwnego

2 Odtworz wszystkie wiadomosci P

‘3 Odtwoérz nowe wiadomosci [>

‘o Cofnij w trakcie odtwarzania wiadomosci 4«

‘5’ Usun wiadomosci Q

‘6’ Przewin do przodu w trakcie odtwarzania wiadomosci pp
T Wiacz lub wytacz automatyczng sekretarke

‘8’ Wystuchanie menu wiadomosci powitalnych @
‘9’ Ustaw kod zabezpieczajacy

‘0 Ustaw dzien

* Ustaw przerwe npmiedzy wiadomosciami

‘W Nagraj notatke

7.2.1 Wiaczanie/wylaczanie automatycznej sekretarki

Gdy automatyczna sekretarka jest wigczona, na wyswietlaczu pojawi sie symbol (bedzie migat jezeli zostang odebrane nowe
wiadomosci) a sekretarka automatycznie odbierze potgczenie po okresllonej liczbie dzwonkéw (zobacz 7.2.2 “Ustawianie liczby
dzwonkéw” na stronie 5). Aby jg wigczy¢ lub wytaczy¢ nacisnij ‘7°.

Nawet gdy automatyczna sekretarka jest wytgczona, to potgczenie zostanie automatycznie odebrane po 10 dzwonkach, aby umozliwi¢
zdalng aktywacje (zobacz 7.4 “Obstuga zdalna” na stronie 5).

7.2.2 Ustawienie liczby dzwonkéw

Liczba dzwonkow, po ktorej automatyczna sekretarka odbierze potaczenie moze zosta¢ ustawiona w przedziale 2 - 9 oraz TS (Toll saver)
(funkcja umozliwiajgca bezptatne i zdalne sprawdzenie, czy nagrano jakie$ wiadomosci). Ustawienie standardowe to 6 dzwonkéw. W trybie
oszczednosciowym “Toll Saver” sekretarka odbierze po 6 dzwonkach jezeli nie nagrano nowych wiadomosci, oraz po 2 dzwonkach, jezeli
sg juz nagrane nowe wiadomosci. Jezeli nie ma nowych wiadomosci i dzwonisz zdalnie, zeby sprawdzi¢ wiadomosci (zobacz 7.4 “Obstuga
zdalna” str. 5), to mozesz odtozy¢ stuchawke po drugim dzwonku. Nie musisz ptaci¢ za potgczenie i wiesz, ze nie ma zadnych nowych
wiadomosci.

Aby sprawdzic¢ liczbe ustawionych dzwonkoéw, nalezy nacisng¢ dwa razy przycisk *’. Pomoc glosowa poda obecnie ustawiong liczbe
dzwonkow.
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Aby zmieni¢ dotychczasowg liczbe dzwonkdw nalezy nacisng¢ *’ a nastepnie “#”. Nalezy wprowadzi¢ pozadang liczbe dzwonkéw (2-9) lub
nacisngc¢ ‘1’, aby wybra¢ tryb Toll saver.

7.2.3 Ustawienie dnia

Aby ustyszeé, jaki dzien jest ustawiony obecnie, nalezy nacisng¢ ‘0’ a nastepnie *'.

Aby ustawi¢ dzien nalezy nacisna¢ ‘0’ a nastepnie ‘#. Wybierz dzien ‘1= niedziela, 2= poniedziatek...7= sobota’

Jesli dzien zostat ustawiony poprawnie, urzagdzenie poda nowe ustawienia.

7.2.4 Przepetniona pamie¢

Gdy pamig¢ jest przepetniona, na wyswietlaczu bedzie szybko migat symbol automatycznej sekretarki (miganie z czestotliwoscig 0,5 sek.).
Jezeli sekretarka jest wtgczona i otrzymane zostanie potgczenie, to automatycznie zostanie odtworzone powitanie OGM 2 (funkcja
automatycznej sekretarki bez nagrywania wiadomosci od rozmoéwcy).

Nalezy wykasowac niektére lub wszystkie wiadomosci po ich odstuchaniu. Pamie¢ bedzie ponownie pusta.

7.2.5 Programowanie kodu zabezpieczajgcego

Kod zabezpieczajgcy to 3-cyfrowy kod stuzgcy do zdalnej obstugi automatycznej sekretarki (zobacz 7.4 “Obstuga zdalna” str. 5). Fabryczny
kod zabezpieczajacy to '123'. Aby ustysze¢ obecnie ustawiony kod, nalezy nacisng¢ ‘9’ a nastepnie przycisk ‘#.

Aby zmieni¢ kod nalezy nacisng¢ ‘9’ i **’. Wpisz nowy kod (3 cyfry) po ustyszeniu sygnatu i potwierdz przyciskiem #'.

7.2.6 Nagrywanie wiadomosci powitalnej

Aby przej$¢ do menu wiadomosci powitalnych nalezy nacisna¢ ‘8. Sg tam dostepne nastepujgce opcje:

1’ Wystuchaj menu géwnego

‘2 Odtwérz ustawiong wiadomosé powitalng

‘3 Nagraj OGM 1

‘4 Nagraj OGM 2

‘5’ Wybierz OGM 1

‘6’ Wybierz OGM2

‘8’ Ponownie wystuchaj menu wiadomosci powitalnych
7.3 Dziatanie

Gdy automatyczna sekretarka jest wigczona, to potgczenie przychodzace zostanie odebrane automatycznie po ustalone;j liczbie
dzwonkoéw. Jezeli wybrano wiadomosé powitalng 1 to zostanie ona odtworzona. Po wiadomosci powitalnej rozlegnie sig sygnati dzwonigcy
bedzie mogt zostawi¢ wiadomos¢ (trwajaca maks. 3 minuty). Jezeli wybrano wiadomos$¢ powitalng 2 to po sygnale potaczenie zostanie
automatycznie przerwane. Dzwonigcy nie ma mozliwosci pozostawienia wiadomosci.

Uwaga: Jezeli po odebraniu potaczenia w ciaggu 8 sekund nie zostanie wypowiedziane zadne stowo, to potaczenie zostanie
automatycznie roztaczone.

7.3.1 Sprawdzanie wiadomosci przychodzacej

Opcja ta jest przydatna, gdy chcemy nagrac na sekretarke tylko niektore przychodzgce rozmowy. W trakcie kiedy rozméwca dzwoni do
nas, mozna sprawdzi¢ rozmowe i ustysze¢, kto do nas dzwoni. Naciskajac przycisk automatycznej sekretarki ustyszysz wiadomosé
powitalng i wiadomos$¢ przychodzaca zostawiang nam przez rozmoéwce....

7.3.2 Nagrywanie notatki gtosowej

Notatki te traktowane sg jak wiadomosci przychodzace, ktére mogg zosta¢ pdzniej odstuchane przez uzytkownika. Maksymalny czas
nagrania notatki wynosi 3 minuty.

Naciénij przycisk automatycznej sekretarki QQ i M . Po sygnale wypowiedz tre$¢ notatki i nacisnij ‘#, aby zakonczy¢ nagrywanie.
7.3.3 Odtwarzanie wiadomosci przychodzacych i notatek glosowych

Nacisnij przycisk automatycznej sekretarki, aby przej$¢ do trybu wiadomosci.

Nacisnij p, aby odtworzy¢ wszystkie wiadomosci i notatki.

Nacisénij [>, aby odtworzy¢ tylko nowe wiadomosci i notatki.

Przy kazdej wiadomosci pomoc gtosowa zapowie dzien i godzine nagrania wiadomosci.

Podczas odtwarzania mozesz:

Przej$¢ do poczatku biezacej wiadomosci naciskajgc jednokrotnie <4

Przej$¢ do poprzedniej wiadomosci naciskajgc dwa razy <4.

Zatrzymac odtwarzanie naciskajgc przycisk p . Aby ponownie wtgczy¢ odtwarzanie nalezy ponownie nacisng¢ przycisk p .

Przej$¢ do nastepnej wiadomosci naciskajac P .

7.3.4 Kasowanie wiadomosci

a. Pojedyncze kasowanie wiadomosci podczas jej odtwarzania

Rozpocznij odtwarzanie wiadomo$ci w sposéb opisany powyze;.

Podczas odtwarzania wiadomosci, ktéra ma zostaé skasowana nacisnij R.

Sekretarka rozpocznie odtwarzanie nastepnej wiadomosci.

b. Kasowanie wszystkich wiadomosci

Po wystuchaniu wszystkich wiadomos$ci pomoc gtosowa zapyta, czy chcesz wykasowac wszystkie wiadomosci.

Aby potwierdzi¢ naciénij przycisk R. Po naci$nieciu przycisku kasujacego pomoc glosowa poinformuje, ze wszystkie wiadomosci zostaty
wykasowane.

7.4 Obstuga zdalna

Automatyczna sekretarka moze by¢ obstugiwana zdalnie jedynie za pomocg telefonu z przyciskami (system wybierania tonowego DTMF).
Obstuga zdalna jest obstugiwana poprzez menu.

7.4.1 Zdalne korzystanie z automatycznej sekretarki
» Zadzwon na swoéj numer.

» Automat. sekretarka odbierze potgczenie, zostanie odtworzona wiadomos¢ powitalna i ustyszysz sygnat.

» Po sygnale naciénij dtuzej przycisk *’. Urzgdzenie poprosi o wpisanie kodu zabezpieczajgcego.

»  Whpisz powoli swéj kod zabezpieczajacy (ustawienie fabryczne: 123).

» Jezeli kod nie jest poprawny, urzadzenie poprosi o jego ponowne wybranie. Jezeli kod bedzie poprawny, a na sekretarce znajdujq sie
nowe wiadomosci, urzadzenie poda ich ilo$¢ i rozpocznie ich odtwarzanie. Po odtworzeniu wszystkich wiadomosci urzgdzenie poprosi
0 nacisniecie ‘5’ w celu usuniecia odstuchanych wiadomoéci, lub “1’, aby wystucha¢ menu gtéwnego.

» Jesli na urzadzeniu nie ma zadnych nowych wiadomosci zostanie podana informacja o tym i prosba o naci$niecie ‘1’, aby powréci¢ do
menu gtébwnego.
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SLOVENSKY

1 Tlaci{llapebedbrapak kladastjane)
1. Tlacidlo stimi” [
= S 8. Posun dole §
2. JRodioopakovane] voloy [ pauza 2 | 9. Tiacidlo zodvihni slichadio ¢*
4' Nacn Qi'ofl Svgdﬁ,a o/Tlacidlo Vypni &= /O 10. Zoznam volani / Posun hore X1/ A
5‘ UumeEc te' ekllc'l a on 11. Tlagidlo Programovanie / Pama” % / [[]
o Té%?;I:l':'é?efé?w\:s/sggﬁamnik oo 12. Tlagidlo hradania sluchadla «) (na hfadanie sltchadla)
. _ o S s P
7 Flash R/ INT 13 Indikator nabijanie batérii / linka (LED) ¢/=
2 Displej
Ve Ste na linke 4 Viac ¢islic sa nachadza vlavo
INT = Vnutorné spojenie
EXT = Externé spojenie > Viac €islic sa nachadza vpravo
.i- Nové Cisla v zozname volani % Rezim programovanie
o Klavesnica je uzamknuta -X- X = Cislo sluchadla
hh:mm Cas: hh = hodiny, mm = minaty
) Anténa ukazuje kvalitu prijmu ° Prijaté volania / Zme8kané volania
I)) ) | . a/ e
Anténa blika v pripade, Ze je sluchadlo mimo dosahu! ‘ A
@ Ziskavanie alebo nastavenie pama”ovych zaznamov - Svieti = Telefébnny zaznamnik zapnuty
- - Blikd = Nové spravy

3 Instalovanie (pozrite si prosim obrazok na poskladanej strane)

4 Indikacia stavu batérie

Ked je batéria prazdna, slichadlo nie je schopné pIni” svoje funkcie. [l PIna batéria[__h Prazdna batéria

Ak ste prave v strede rozhovoru a batéria je takmer prazdna, slichadlo bude vysiela” varovny signal. Prosim, umiestnite slichadlo na
zakladnu jednotku a nabite ho.

5 Ovladanie

5.1 Odchadzajuce volania

5.1.1 Viytvorenie telefénneho volania alebo opakovanie volania z piatich posledne volanych Eisel

Vlozte pozadované telefonne &islo alebo stladte tlagidlo opakovanej volby O a zvolte si jedno z piatich posledne volanych &isel. =9
Niekolko krat stlacte tlacidla posunu A W, az dokial sa nezobrazi na displeji pozadované Eislo. => Stladte tlacidlo zodvihni sliichadlo
£ ¢im zacnete vola” zvolené ¢&islo. => Stlaéte tladidlo zloz slichadlo ™ , ked budete chcie” ukongi” volanie.

Poznamka: Stlacte tlacidlo stimi” | pocas konverzacie, ¢im aktivujete alebo deaktivujete mikrofon.

Poznamka: Moézete nastavi” hladinu hlasitosti v rozmedzi 1-5 stlacenim tlac¢idiel posunu A V.

5.1.2 Nastavenie volania s pripravou volby

Vlozte pozadované teleféonne Cislo. Nespravne Cislo mézete opravi” pomocou tlacidla Stimi” K . =» Stladte tlagidlo zodvihni slichadlo g
Telefénne Cislo sa bude vytaca” automaticky. => Stladte tladidlo zloZ slichadlo =w , ked budete chcie” ukonéi” volanie.

5.2 Prichadzajiuce volania

V pripade prichadzajuceho telefénneho volania za¢ne sluchadlo vyzvana”. =>» Stlacte tlagidlo zodvihni sltichadlo £ aprijmete
prichadzajuce volanie. Na konci konverzacie stlacte tlacidlo zloz slichadlo & .

5.3 Programovanie Cisel do pamate

Do paméte pristroja si mdZete naprogramova” 10 priamych &isel (max. dizka 24 &islic).

Kratko stlacte tlacidlo Pama” [J. Prvy vstup sa zobrazi na obrazovke displeja. => Stlacte a podrzte tladidlo Pama” [J az dokial sa
nezobrazi na displeji ikona . =P Vlozte poziciu (0-9), pod ktorti chcete ulozi” telefonne &islo a stladte opa” tladidlo Pama”. = Viozte
telefone &islo, ktoré chcete ulozi”. =» Stlatte opa” tlagidlo Pama” [[J, &im potvrdite volbu. = Budete podu” potvrdzovaci ton a na
obrazovke sa zobrazi dalSi vstup. Ak chcete opusti” programovanie pamaéte, stlacte tlacidlo zloz sluchadlo &= .

Poznamka: Ak si prajete vlozi” pauzu, stlacte tlaCidlo opakovanej volby / pauza @/P v mieste, kde chcete vlozi” 3 sek. pauzu.
5.4 Volanie Cisla z pamite

Stladte tlagidlo Pama” [IJ = Posuiite sa pomocou tlacidiel Hore/Dole A W az ku vstupu, ktory chcete vola” (0-9). => Stladte tlagidlo
zodvihni sluchadlo ¢®. Cislo z paméte sa zaéne automaticky vytaca”. => Stlaéte tlacidlo zloZ slichadlo == , &im ukongite volanie.
5.5 Okamzite pristupna pama” (klavesy 1,2,3)

Tento vyrobok ma 3 miesta (klavesy ‘1’, ‘2’ a ‘3’), pod ktoré si mézete ulozi” €islo. Toto Cislo si mézete zvoli” stlacenim a podrzanim jedného
z tychto klaves v pohotovostnom rezime. Telefon automaticky prepoji linku a vytoci Cislo, ktoré je ulozené pod tymto klavesom.

5.5.1 Programovanie priamych klavesov pamiite

Kratko stlacte tlacidlo Pam&” [l . Stlacte a podrzte tlagidlo Pamé&” ] aZ dokial sa na displeji nezobrazi ikona > . Stlacte a podrZte jeden
z troch klavesov paméte (klavesy 1,2 alebo 3), pod ktoré si chcete ulozi” &islo, aZ dokial sa neobjavi na displeji ‘Sx - _'. =2 Vlozte telefonne
gislo, ktoré si Zelate uloZi”. =¥ Stladte opa” tlacidlo Pama” [, ¢im potvrdite volbu. =>» Budete pocu” potvrdzovaci tén a na obrazovke sa
zobrazi dal$i vstup. Ak chcete opusti” programovanie priamych klavesov pamate, stlacte tlacidlo zloz slichadlo &= .

5.6 HPadanie

Stlacte tlacidlo hladanie slichadla «) na zakladnej jednotke. Slichadlo bude vysiela” vyzvanaci signal, ktory vam poméze najs” stratené
sluchadlo. Stlacte ktorykolvek klaves na zastavenie vyzvanania na vSetkych slichadlach.

5.7 Postup programovania

Mézete zmeni” melddiu vyzvanania, hlasitos”, def, €as, a pod... pomocou nasledovného postupu programovania: Do procedury
programovania vstupite stlacenim a podrzanim tlacidla Programovanie >, dokial nezacne blika” ikona % . = Stladte opa” tlacidlo
Programovanie a zmente zakladné nastavenie. Vzdy, ked stlagite tlaCidlo Programovanie %, potvrdite predchadzajice nastavenie a
skocCite do nasledujuceho nastavenia:
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Hiasitos ” /Melédia externého vyzvériania =% Hiasitos”/Melddia interného vyzvériania =® Nastavenie datum/Gas =9
Nastavenie rezimu volania =% Nastavenie Flash dasu "2 Hlasitos”/Melédia vyzvariania zakladne
5.7.1 Melédia a hlasitos” externého/interného volania na slichadle
Stlacte a podrzte tlacidlo Programovanie %>, az dokial nezacne blika” ikona %> . => Stlacte opa” tladidlo Programovanie, budete pocu”
externt melodiu a blikajtcu ikonu EXT. =2 Vyberte si pozadovant melodiu (1-5) zadanim &isla (1 - 5). =2 PouZite tlacidla posuvu A
W avyberte si pozadovanu hlasitos” (vypnu” alebo 1-5) = Opa” stladéte %>, potvrdite nastavenie a prejdete k internej melodii a hlasitosti
(rovnako ako predtym).
5.7.2 Nastavenie datumu a ¢asu
DD-MM HH:MM (DD= defi, MM=mesiac, HH=hodiny a MM=minuty)
Vlozte datum a ¢as pouzitim Ciselnej klavesnice. Blikajuci kurzor mézete presund” pomocou tlacidiel posunu A V. -> Opa” stlacte %,
potvrdite nastavenie a prejdete do dalSieho nastavenia dole.
5.7.3 Nastavenie rezimu volania
Existuju dva typy rezimu volania: - 1 - DTMF/Ténova volba (najCastejSie pouzivand) (Standardne nastavena) ALEBO - 2 - Pulzna volba
(pre starSie inStalacie).
Stlacte ‘1’ alebo 2’ a opa” stlatte %>, potvrdite nastavenie a prejdete do dalSieho nastavenia dole.
5.7.4 Nastavenie Flash ¢asu
Existuju dva typy flash €asov: - 1 - 100ms ALEBO - 2 - 250 ms
Stlacte ‘1’ alebo 2’ a opa” stlatte %>, potvrdite nastavenie a prejdete do dalSieho nastavenia dole.
5.7.5 Melédia a hlasitos ” na zakladni
Budete poéu” zvonenie na zakladni. =@ Vyberte si pozadované melédiu (1-5) zadanim &isla (1 - 5). =@ Pouzite tladidla posuvu A W
a vyberte si pozadovanu hlasitos” (vypnu” alebo 1-5) -> Opa” stlatte %, potvrdite nastavenie a vratite sa do pohotovostného rezimu.
5.8 Uzamknutie klavesnice
Ked je klavesnica uzamknuta, stlatenie akéhokolvek tlagidla nema Ziaden efekt v pohotovostnom rezime (okrem drzania klavesu o).
Stlaéte a podrzte klavesu ox. = Na displeji sa zobrazi o=, klavesnica je uzamknuta. -> Opa” stlacte dvakrat klaves o= a odomknete
klavesnicu.
5.9 Zapnutici a vypnutie sluchadla
Pri vypinani stlaéte (O a podrzte. Pri zapinani stlaéte (I) 2 sekundy.
6 Funkcia identifikacia volajuceho (zobrazuje telefénne Cisla prichadzajucich
volani)
Tato funkcia je mozna, iba ak ste si ju aktivovali u vasho telefonneho operatora, ktory poskytuje tuto sluzbu. Ked prijmete volanie, ¢islo
volajuceho sa ulozi do zoznamu volani. Tento zoznam obsahuje maximalne 10 telefénnych &isel (jedno o max. dizke 20 &islic). Ked ste
prijali nové zmeskané volanie, CLIP symbol ’i' bude blika” na displeji.
6.1 Prezeranie zoznamu volani
Stlacte tlacidlo zoznam volani . Posledné doslé volanie sa zobrazi na displeji. Ak je zoznam prazdny, na displeji sa zobrazi ‘---------- .
Pri vami prijatych volaniach sa zobrazi ikona gﬂ a pri zmeskanych volaniach sa zobrazi ikona ﬂ . = Stlaéte tla¢idlo Programovanie £
na zobrazenie ostatnych Cislic (ak je €islo dlhsle ako 12 ¢&islic) alebo na zobrazenie datumu a €asu. => Pouzite tladidla posuvu A WV na
posun k predchadzajucemu/nasledujucemu volaniu. Ked pridete na koniec zoznamu (vrch alebo spodok zoznamu), zaznie ton. ->
Zoznam volani mézete opusti” stlacenim tlacidla zloz slichadlo &= . Telefénne Cislo mézete vytaca” stlaéenim tlacidla zodvihni sluchadlo

.

7  Telefénny zaznamnik

Telefén Diablo ma vstavany telefonny digitalny zaznamnik s kapacitou zaznamu 11 minuat. Telefonny zaznamnik méze by” obsluhovany

pomocou slichadla alebo dialkovo. Ponlka moznos” zaznamu dvoch odpovedajucich sprav (OGM 1 a OGM 2) (maximalne po 3 minuty).

Existuju dve moznosti:

*+ S OGM 1, volajici ma moznos” zanecha” odkaz

» S OGM 2, zaznie iba odpovedajuca sprava bez moznosti volajuceho zanecha” odkaz

Vnutorny hlas popiSe rézne informacie ako napriklad den a €as volania a tiez nastavenia ako napriklad bezpecnostny kod, ton zvonenia,...

Jazyk vnutorného hlasu zavisi od krajiny, kde bol telefén zakipeny (anglicky alebo nemecky).

Maximalny ¢as zaznamu kazdej prichadzajucej spravy = 2 minuty.

71 Displej

lkona TAM sa objavi, ked zapnete telefonny zaznamnik. Zaznamnik zacne blika”, ked telefén prijme nové spravy (bez ohladu na

rezim zapnutia/vypnutia zadznamnika). Ak telefony zaznamnik je vypnuty, ikon sa nezobrazi.

lkona zacne rychlo blika”, ked je vnutorna pama” plna a ziadna sprava nemdze by” zaznamenana.

Ked vstupite do rezimu telefénny zdznamnik (pozrite dole), displej zobrazi nasledovné:

» Ak nebola prijata zZiadna nova sprava: ‘== ---------- " a blikajuca ikona [0 O].

* Ak boli prijaté nové spravy, jednotka za¢ne prehrava” spravy a zobrazi ‘ -NN- -MM- ‘. NN = celkovy pocet sprav a MM= Cislo spravy,
ktora sa prave prehrava.

7.2 Vstup do rezimu ovladania telefonneho zaznamnika

Ovladanie telefonneho zdznamnika mozete spusti” stla¢enim tlacidla Teleféonny zaznamnik OQQ . Ak mate nové spravy, zaénu sa

prehrava” do sluchadla. Ak sa prehraju vSetky nové spravy, mézu sa zmaza” stlacenim tlacidla Q pocas 8 sekund prehravania konca

poslednej spravy.

Ovladanie telefénneho zaznamnika mozete opusti” opatovnym stla¢enim tlagidla OO . Ak sa pocas 8 sekund neprijme Ziadna instrukcia,

jednotka sa vrati do pohotovostného rezimu.

Nasledujuce funkcie su dostupné pri stlaceni numerickych klavesov:

1’ Poc¢ava” hlavné menu

‘2 Prehrava” véetky spravy p

‘3 Prehrava” nové spravy >

‘4 Preskoti” naspd” po¢as prehravania spravy €4
‘5’ Zmazanie sprav

‘6 Preskoci” dopredu poéas prehravania spravy pp
T Nastavenie odkazu Zap. alebo Vyp.
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‘g’ Vypo&u” si menu odpovedajicej spravy &

‘9’ Nastavi” bezpecnostny kéd

‘0’ Nastavi” den

* Nastavenie meskania adpovede
‘W Nahrava” poznamku

7.2.1 Zapnutie/vypnutie telefénneho zaznamnika

Ak je telefonny zaznamnik zapnuty, zobrazi sa svietiaca ikona na displeji (alebo blikajuca, ak mate nové spravy) a aparat
automaticky prijme linku po urcitom pocte zvoneni (§ 7.2.2 ). Ak chcete funkciu zapni” alebo vypnu” stlacte ‘7.

Ak je telefonny zaznamnik vypnuty, automaticky prijme linku po 10 zvoneniach na spristupnenie dialkovej aktivacie (§ 7.4)

7.2.2 Nastavenie poctu zvoneni

Pocet zvoneni, po ktorych telefénny zaznamnik odpovie na volania méze by” nastaveny od 2 do 9 alebo TS (Setrenie medzimestského
hovoru - Toll saver). Standardné nastavenie je 6 zvoneni. V reZime $etrenia medzimestského hovoru aparat odpovie po 6 zvoneniach, ak
neexistuju ziadne nové spravy a po 2 zvoneniach, ak existuju nové spravy. Ak nemate zZiadne spravy a vy volate na svoj telefén, aby ste
dialkovo skontrolovali vase spravy (§ 7.4), mOzete polozi” uz po druhom zvoneni. Nemusite plati” poplatky za spojenie a pritom viete, ze
nemate ziadne nové spravy.

Pri kontrole nastaveného poctu zvoneni stlacte dvakrat klaves . Hlas prehra su¢asny pocet zvoneni.

Stlacte klaves ™ a klaves ‘# a mbzete nastavi” pocet tonov zvonenia. Zadajte po€et zvoneni, ktory chcete (2-9) alebo stlacte ‘1’ pre rezim
Setrenia medzimestského hovoru.

7.2.3 Nastavenie dria

Stlacte ‘0’ a klaves *' na vypocutie si aktualneho dna.

Stlacte ‘0’ a klaves ‘# na nastavenie dia. Zadajte den ‘1= Nedela, 2= Pondelok ...7= Sobota’

Ak denri zadate spravne, jednotka oznami nové nastavenie.

7.2.4 PIlna pamd”

Ak je pama” pIna, ikona zaznamnika Zap/Vyp bude rychlo blika” na displeji (0,5 sek. Zap/Vyp). Ak je telefonny zaznamnik zapnuty a prijme
volanie, aparat automaticky prehra OGM 2 (funkcia telefénneho zaznamnika bez zaznamenavania spravy volajiceho).

Pri po€uvani sprav vam vnutorny hlas oznami, ze pama” je plna a potom vam prehra spravy.

Zmazte niektoré alebo vSetky spravy po tom ako si ich vypocujete. Pama” je op&” volna.

7.2.5 Programovanie bezpeénostného kédu

Bezpecnostny kod je 3 Ciselny kéd pouzivany na dialkové ovladanie aparatu (§ 7.4). Bezpecnostny kéd je Standardne nastaveny '123'.
Méozete si vypocu” aktualne nastavenie bezpecnostného kédu stlacenim klavesy ‘9’ a klavesy ‘#.

Ak chcete nastavi” novy bezpec€nostny kod stlacte ‘9’ + *’. Zadajte novy kod (3 Ciselny) po zazneni tonu a potvrdte pomocou klavesy ‘#'.

7.2.6 Nahravanie a vyber odpovedajticej spravy
Stlacte ‘8’ na zadanie menu odpovedajucej spravy. Nasledujice pokyny su dostupné:

1’ Vypocu” si hlavné menu

2’ Prehra” sucasné nastavenie OGM
‘3 Nahra” OGM 1

q Nahra” OGM 2

‘5’ Vybra” OGM 1

‘6’ Vybra” OGM2

‘8’ Vypocéu” si opd” OGM menu

7.3 Ovladanie

Ak prijmete hovor a telefébnny zaznamnik je zapnuty, telefénny zaznamnik odpovie automaticky po nastavenom pocte zvoneni. Ak ste si
vybrali odpovedajlcu spravu 1, sprava sa prehra, zaznie pipnutie a volajici méze zanecha” spravu (maximalne 3 minuty). Ak ste si vybrali
odpovedajucu pravu 2, po zazneni pipnutia bude linka automaticky preruSena. Volajuci nema moznos” zanecha” spravu.

Poznamka: Ak po prijati linky volajuci ni¢ nepovie poc¢as 8 sekuind, linka bude automaticky prerusena.

7.3.1 Kontrolovanie volani

Tato funkcia je vhodna, ak chcete odpoveda” len na urcité volania. Pocas prichadzajiceho volania je mozné kontrolova” volania a po¢u”
kto to hovori. Stlac¢enim tlacidla Telefonny zaznamnik si mézete vypocu” odpovedajlicu spravu a volajiceho, ktory zanechava odkaz....
7.3.2 Nahravanie poznamky

Poznamka sa povazuje za prichadzajucu spravu, ktoru si moze uzivatel neskor vyzdvihni”. Maximalny ¢as zaznamu pre poznamku moze
by” 3 minuty.

Stlacte tlacidlo Telefénny zaznamnik QO a m . Po zazneni tonu zacnite rozprava” a na konci stlacte ‘#, ¢im zastavite nahravanie.
7.3.3 Prehravanie prichadzajucich sprav a poznamok

Stlacte tlacidlo Telefénny zaznamnik a vstipite do rezimu Zaznamnik.

Stlacte p na prehranie vSetkych sprav a poznamok.

Stlaéte [> na prehranie iba novych sprav a poznamok.

Pri kazdej sprave vam interny hlas oznami den a ¢as kedy bola sprava nahrana.

Pocas prehravania mozete:

Prejs” na zaciatok aktualnej spravy jednym stlatenim <«

Prejs” na zaciatok predchadzajicej spravy stlacenim <4 dvakrat.

Prerusi” prehravanie stlacenim p-. Stlacte p opd” a prehravanie sa obnovi.

Prejdite na nasledujucu spravu stlacenim »» .
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7.3.4 Mazanie sprav

a. Mazanie sprav po jednej poc¢as prehravania

Zacnite prehravanie sprav tak ako je to vysvetlené hore.

Pocas prehravania spravy, ktort chcete zmaza”, stlacte 0.

Aparat zacne prehrava” dalSiu spravu.

b. Mazanie vsetkych sprav

Po tom ako ste si vypoculi vSetky spravy vas vnutorny hlas vyzve zmaza” vSetky spravy.

Stlacte @ na potvrdenie. Po stlaceni klavesy mazania vam vnutorny hlas potvrdi, Ze vSetky spravy boli zmazané.

7.4 Dialkové ovladanie

Telefénny zaznamnik méze by” ovladany dialkovo pouzitim tladidlového telefénu (systém ténovej volby DTMF).

Dialkové ovladanie je ovladané pomocou menu.

7.4.1 Vstup do dialkového ovladania

* Volajte na vaSe telefénne Cislo.

+ Telefébnny zaznamnik prevezme linku a vy si vypoCujete odpovedajucu spravu a pipnutie.

* Po pipnuti stla¢te a dlho podrzte klaves *’. Jednotka vas poziada o zadanie VIP kédu.

» Pomaly zadajte bezpecnostny kéd (Standardne nastaveny 123).

* Ak je bezpecnostny kdd nespravny, jednotka vam to potvrdi a poziada vas o opatovné zadanie. Ak je bezpecnostny kdd spravny a
jednotka ma nové spravy, oznami vam pocet novych sprav a prehra ich. Ked sa prehraju vSetky spravy, jednotka vas poziada stlaci” ‘5’
na zmazanie prave vypocutych sprav alebo ‘1’ na vypocutie si hlavného menu.

» Ak jednotka nemé Ziadne nové spravy, oznami vam to a poZiada vas stlaci” ‘1’ na vypocutie si hlavného menu.

BBJITAPCKA

1 ByToH(B)XCXemaTRA@pPeaHaTaTpaHuua)
1. ByToH "Mute" ("CnupaHe Ha 3Byka") [ 8 MpesbpTaHe Hagony W
2. BytoH "Redial / Pause" ("Habupare Ha nocnegHus Homep /o ByTOH "criyluankara ce uanonssa” ¢*
naysa") /P i, 10.  Peructbp Ha obaxnanusia/lpesbprare Harope 1/ A
3. ByroH 3a "saTBapsiHe"/ByToH 3a nskniousare (OFF) & /O 44 ByToH Mporpama/Mamet + / (11
4. Lndposm bytonm 12.  ByToH "Paging" *) (3a TbpceHe Ha cryliankara)
5. OrkniouBaHe Ha knasuarypara o= 13.  WHaukaTop 3a 3apexnaaHe/Pexum "oHnaiH" (CBETMNHEH)
6.  ByToH 3a TernedoHHUA cekpeTap op o
7. Flash R/INT
2 Oucnnen
Ved Bue cte oHnanH < Mma owle umdpu BnsiBo
INT = BbTpeluHa KomyHukaumus
EXT = BbHLwWHa koMyHMKaums } Mma owwe undpu BodcHo
.i. HoBun HOMepa B cnucbka ¢ 06axaaHust % Pexxum Ha nporpamupaHe
O KnaBuaTtypaTa e 3akntoyeHa -X- X = 6pon Ha cnyLwankute
hh:mm Yac: hh = vyaca, mm = MuHyTH
I») AHTeHaTa rnoka3Ba Ka4yecTBOTO Ha NPYEMAaHETO S/ e MonyyeHu/HenonyyeHn obaxaaHus
AHTEeHaTa Npemurea, Korato cryluankara e UsBbH C'm
obxsar!
m 3anucuTe B nameTTa ce U3BUKBAT UMW HacTpoBaTt - CBeTu nocTosiHHO = TenedoHHUAT cekpeTap e
BKITHOYEH
- Mura = HoBu cbo0LieHUns
3 MHcTtanauusa (Bx. cxemaTa Ha cpegHaTta cTpaHuua)
4 UHankauma 3a nstoweHa batepus

Korato 6atepusita ce n3towum, cnywankara npectaBsa Aa u3nbrnHsasa onepauuute. il 3apeneHa 6atepus [ UsToweHa 6atepus
Ako BaTepuaTa NOYTU HAMBIHO Ce U3TOLM, OKATO pa3roBapsiTe no TenedoHa, cnylankara we usgaae npegynpeguteneH curHan.

MocTaBeTe crylankara BbpXy OCHOBHOTO TAS0, 3a 4a A 3apeauTe.

5
5.1

Onepauus
N3xoosiwmn obaxpaHus

5.1.1 HabupaHe Ha mene¢goHeH HoMep uslu NoeMmMopHO HabupaHe Ha eQuH om nocnedHume 5 Homepa

HabepeTe xenaHuns TenedoHeH Homep unu HatucHete BytoHa "Redial", (P 3a fa ce cBbpXKeTe OTHOBO C eAuH OT nocrneaHnTe 5 Homepa,
KOWTO CTe Habpanu = W3non3BaiiTe KNaBuLWKTe 3a npebpTaHe A W HSKOSIKO MbTW, AOKATO Ha AMUCTINEs Ce NOSIBY XKeNaHUsT HoMep
=>» HatucHeTe ByToHa 3a akTMBMpaHe Ha crywankaTa ¢* 3a fa Habepete =>» HatucHeTe OyToHa 3a "3aTBapsiHe" Ha cnylankata &=w»
KoraTo uckate ga npekpaTtute pas3rosopa.

3abenexka: [ HatucHerte 6yTtoHa "Mute” no Bpeme Ha pa3roBop, 3a Aa AeaKTMBUpaTe UIKN akTUBUpaTe MMKpodoHa.
3abenexka: MoxeTe ga HacTpouTe cunaTa Ha 3Byka CbOTBETHO mMexay 1 1 5, kaTo HaTuckaTe OyToHa 3a npeBbpTaHe A V.
5.1.2 Hacmpoliku 3a o6axdaHusima ¢ nodzomoeka 3a HabupaHe

HabepeTe xenaHusi TenedoHeH Homep. HenpasunHo HabpaH HOMep MOXe Aa ce Kopurupa ¢ nomoluta Ha 6ytoHa Mute . =
HaTtucHeTe GyToHa 3a akTMBMpaHe Ha crywankarta ¢* . HomepwsT e 6bae n3bpaH aBToMaTU4HO. =>» HatucHeTe 6yToHa 3a "3aTBapsHe"
Ha crylankata =W KoraTo uckaTe ga npekpatuTe pasrosopa.

5.2 Bxopgsuwm obaxpaHus

KoraTo noctbnu obaxaaHe, CryluankaTa e 3anoyHe Aa 38bHW. ™ HaTucHeTe GyToHa 3a akTUBMpaHe Ha cryllankara £ 3apa
OTroBOpUTE Ha NOCTLNWUMAOTO obaxaaHe. 3a Aoa nNpekpaTuTe pasroBopa, HaTucHeTe OyToHa 3a "3aTBapsHe" W .

5.3 MporpamupaHe Ha HOMepa B NnameTTa

MoxeTe pa nporpamupaTte o 10 Homepa (C makc. 24 undpwn) B nameTTa Ha TenedoHa.
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HaTtucHeTe kpaTko GyToHa "Memory" [LJ. MbpBUST BbBEAEH HOMEp ce Noka3Ba Ha Aucnnes => HaTucHeTe v 3apbXTe 6yToHa "Memory"
[0 pokaTo Ha AMcnnes ce NosiBY NKoHaTa %> . =9 BbBegeTe MsCTOTo B nameTTa (0-9), KbAeTo ckaTe Aa 3anasuTe TenedoHHUS HOME,
a cnep ToBa HaTUCHETe OTHOBO ByToHa "Memory". -> BbBeneTte TenedoHHUSA HOMEp, KOWTO 1ckaTe Aa sanasute.™» HatucHerte
noBsTopHo GyToHa Memory [, 3a fa notebpauTe. P LLle uyeTe 3BYK 3a NOTBbPKAEHUE U HA AMUCTINES LLE CE MOSIBUA CHeABaLLMS HOMED.
3a fa usnesete OT pexum "nporpammpaHe Ha nameT", HaTUcHeTe byToHa &N .

3abenexka: AKo XenaeTe Aa BbBefeTe nay3a, HaTucHete 6yToHa Redial/Pause O/P Ha MACTOTO, KbAETO UCKaTe Aa BMbKHeTe
naysa ot 3 cek.

54 N3BuKBaHe Ha HOMep Ha NnameTTa

HatucHeTe 6yToHa "Memory" [ -> MpeBbpTeTE C NOMOLLTA Ha KrnaBuwmuTe 3a npeebptaHe A W 00 HOMepa, KOMTOo XenaeTe Aa
HaGepeTe (0-9). =® HaTucHeTe GyToHa 3a aKTUBMpPaHe Ha cryluankata ¢ - HomepbT OT nameTTa Le 6bAe HabpaH aBTOMaTUYHO.

3a ga npekpaTtute pa3roBopa, HaTucHeTe ByTOHa 3a 3aTBapsiHe &N .

5.5 [OupekTeH gocTbn Ao nametTta (knaBsuwm 1,2,3)

Tosu npogykT nma 3 mecTta (knasuwm ‘1’, 2’ n ‘3’), noa KOUTO MOXeTe Aa 3anasuTe HoMep 1 fa ro HabepeTe, KaTo HaTUCHETe
NPOSBIMKUTENHO €4MH OT Te3N KNaBuULLK, AOKaTO TenedOoHbT € B peXxum "rotoBHoCT". TenedoHbT aBTOMATUYHO Le 3aeMe NMHUATa U e
n3bepe HoMepa, KOWTO CTe 3anas3unm nNog CbOTBETHUS KIaBuLL.

5.5.1 [IpoepamupaHe Ha QupeKmHume Kaaguwu 3a naMmemma

HatucHeTe kpaTtko 6yToHa "Memory" L. HaTucHeTe u sagpbxTe 6yToHa "Memory" [ gokaTo Ha gucnnest ce NosiBu MkoHata %> .
HaTucHeTe 1 3aapbXTe eIMH OT TPUTE AMPEKTHM KNaBuLLa 3a nameTTa (knasuwm 1,2 unu 3) KbAeTo uckate fa 3anasvTe Homepa, JoKaTo
Ha Aucnnes ce nosieu ‘Sx - _'. " BbaeaeTe TenedoHHUs HOMEP, KOITO uckaTe Aa 3anasute. @ HaTucHeTe noBTopHO GyToHa Memory
[, 3a ga notebpanTe. =P Llie uyeTe 3BYK 3a NOTBBLPXKAEHUE 1 Ha AMCHNES Le Ce NOSIBY creBaluus HoMep. 3a [a u3neseTe oT PexuM
"nporpammpaHe Ha AMpekTHaTa nameT", HaTucHeTe ByToHa 3a 3aTBapsiHe &N .

5.6 TbpceHe Ha cnywankarta (Paging)

HatucHeTe 6yToHa "Paging" ) BbpXy OCHOBHOTO TAMO, CryLlankarta u3aasa 3BbHALL CUTHan, KOWTO Liie BU NMOMOrHe Aia s OTKpueTe.
HaTtucHeTe koWiTo 1 Aa e oT ByToHMTE, 3a Aa CrpeTe 3BBbHEHETO Ha cryLuankaTa.

5.7 Mpoueaypa Ha nporpamupaHe

MoxeTe fa NnpoMeHWUTe MenoausTa Ha 3BbHEHe, cunaTa Ha 3Byka, AaTaTa, yaca u T.H. KaTo Brne3eTe B npouedypaTa 3a nporpammpaHe:
3a fa BneseTe B peXuM Ha nporpamupaHe, Tpsabsa ga HaTucHeTe 1 3aabpxuTe OyToHa "Program” %> gokaTo Ha gucnnes He 3anoyHe aa
MUra ukoHaTta % . ™ HaTuCHeTe OTHOBO OyToHa "Program"”, 3a 4a npoMeHuTe NbpBaTta HacTponka. Bceku MbT, KOraTo HaTUCHETE
6yToHa "Program” >, BUe nNoTBbpXX4aBaTe NpeAulliHaTa HacTporika u NnpeMuHaBaTe KbM 1 criedBallarta HacTpoiika:

Cuna Ha 38yka/Menodusi Ha 8bHLWHO obaxdaHe "% Cuna Ha 38yka/Menodusi Ha ebmpewHo obaxdaHe =P Hacmpolika Ha dama/dac P
Hacmpolika Ha pexuma 3a Habupaxe "2 Hacmpoliku 3a "flash” epeme =» Cuna Ha 38yKa/Menodusi Ha OCHOBHOMO MS/I0

5.7.1 Menodusi/cuna Ha 38yka Ha ciywaskama 3a 6bHWHO/8bMPewHO 38bLHEHe

HaTvicHeTe NpoAbMKUTENHO GyToHa "Program” >, jokaTo 3anoyHe Aa Mura ukoHata %> . ™® HaTucHeTe oTHOBO GyToHa "Program" -

YyyBa Ce MenoamsiTa 3a BbHLUHO 3BbHEHe 1 3anoysa Aa mura ukoHata EXT. > M3bepeTe xenaHaTta menogusi (1-5), kato BbBEAETE

CbOTBETHMA HOMep (1 - 5). => W3non3BaiiTe kNaBuULWUTE 3a NpeBbpTaHe A W 3a4a nsbepeTe xenaHaTta cuna Ha 3Byka (Off (nsknoueH

3ByK) unm 1-5) =P HatucHeTe > olle BeAHBX 3a NOTBbPK/AABaHe Ha HAacTpolikaTa U NPeM1HaBaHe KbM MEMNOAVSATa U cUnaTa Ha 3Byka

Ha BbTPELLHO 3BbHEHE (NpoleaypaTa € cbliarta kaTo no-rope).

5.7.2 Hacmpolika Ha dama u 4yac

DD-MM HH:MM (DD= pgeH, MM=meceL, HH=4ac 1 MM=munHyTN)

BbBenete gaTtarta v vaca, Kato M3nonsearte 6yTOHUTE 3a CbOTBETHUTE HOMepa. MuralusT Kypcop Moxe Aa ce MecTu ¢ NoMoLLTa Ha

KnaBuLKTe 3a NpebpTaHe A W . =P HaTucHeTe % olle BeHBX 3a NOTBLPXK/AABAHE Ha HACTPOIiKaTa U NMPeMUHaBaHe KbM

crnefpallaTta HacTpowka no-aony.

5.7.3 Hacmpolika Ha pexuma 3a HabupaHe

Mma pBa pexvma 3a Habupane: - 1 - DTMF/ToHoBo HabupaHe (Han-4ecTo u3nonseaH) (HactpoeH no nogpasbupaHe) UIA - 2 - MNyncoso

HabupaHe (3a No-cTapu Mpexm)

HatucHete "1" unn "2", a nocne HaTMcHeTe OLLe BEOHBX %> 3a NOTBbpXAaBaHe Ha HacTpovikaTta U NpeMuHaBaHe KbM criefsaliara

HacTpovika no-gony.

5.7.4 Hacmpolika Ha epememo 3a Flash

Mma gBa n3bopa 3a BpemeTo 3a "flash": -1 - 100mc UK - 2 - 250 mc

HatucHete "1" unn "2", a nocne HaTMCHEeTe OLLe BEOHBX %> 3a NOTBbpXXAaBaHe Ha HacTpovikaTa U NpeMUHaBaHe KbM criegBsaiiara

HacTpomnka no-gony.

5.7.5 Mesniodusi/cuna Ha 38yka Ha OCHO8HOMO M0

UyBa ce 3BbHEHETO Ha OCHOBHOTO TsANo. =P W3bepeTe xenaHata Menoaus (1-5), kaTo BbBeAeTe CLOTBETHUS HOMep (1-5). P

ManonsganTe knasuwnte A W 3a npeBbpTaHe 3a Aa n3bepeTe xxenaHaTta cuna Ha 3Byka (Off (nskntoueH 3Byk) unm 1-5) HaTtucHete

+> Oolle BeAHBbX 3a MOTBbpXKAaBaHe Ha HacTporkaTa U NpeMUHaBaHe OTHOBO KbM PEXUM "roTOBHOCT".

5.8 3aknioyBaHe Ha OyToHUTE

KoraTo knaBuaTtypara € 3akro4eHa, HaTUCKaHETO Ha KOWTO 1 Aa 6uno 6yToH HAMa Aa MMa HUKaKbB eDEKT MO BPEME Ha PEXMM

"roToBHOCT" (OCBEH HaTUCKaHe W 3agbpXkaHe Ha knaBuwa o). HaTucHeTe v 3agpbXTe KnaBuvwa o . =>» Ha gucnnes ce nosiesisa o« u

KnaBuaTypaTa e 3aknioueHa. =® HaTucHeTe [Ba MbTU KNaBuLWa O« , 3a 4a OTKIIOUNTE KNaBuaTypaTa.

5.9 mequaHelusxplquaHe Ha cnywarnkara

Hatucrerte npogwmxutento O, 3a ga uskmounte. HatucHete (I) 3a 2 ceKyHaM, 3a Aa BKIOYUTE OTHOBO.

6 PyHKUMA 3a naeHTUdMKauma Ha noBukBaHeTo ([MokasBa TenecgoHHUA Homep, OT
KOWUTO NOCTbLNBa BXOAALWOTO obaxaaHe)

Tasn hyHKUMSA € JOCTBbNHA eAMHCTBEHO ako cTe aboHaT Ha TenedOoHeH onepaTop, KOWTO NpegocTaBs Tas3u ycnyra. Korato nonyuute

noBuKBaHe, HOMepaTa ce 3ana3BaT B "cnucbk Ha nosukeaHuaTa" (Call list). Tosu cnuckbk moxe ga 3anassa 4o 10 TenedoHHN HOMepa

(Bcekn oT makc. 20 umdpm). ‘i' KoraTto nonyunte HOBO Henpueto nosukeBaHe, cumeonsT CLIP npemurea Ha gucnnes.

6.1 lNMpoBepsiBaHe Ha cNUCHLKa C NOBMKBaHUA
HatucHeTe 6yToHa Call Log [F]. MocnegHoTo nosyyYeHo noBUKBaHe 29 nokasea Ha gucnnes. AKO CUCBbKbT € NpaseH, Ha ,EI,VICI'IJ.'Ieﬂ ce
nosiesBa, ‘---------- ’. 3a nonyyeHn obaxaaHnsa ce NosiBSBa UKOHATa (M, @ 32 HEOTTOBOPEHU NOBUKBAHNSA Ce NosiBsBa UKOHaTa ga

HaTucHeTe knaBuwa 3a nporpamuvpaHe %> 3a ga BuauTe gpyrute LGudpm (ako HOMepbT e noseye oT 12 umdpu) nnu ga nssukarte Ha
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Jucnnes aatara v vyaca. =P MsnonasaiTe knasnwmTe 3a npesbpTtaHe A W, 3@ 4a NpeBbPTUTE 40 NPEAMLLHOTO oBaxaaHe. Korato
CTUTHETE [0 MbPBUS UMK NOCTIEHNSI HOMEP B CMIMCHKA U HE MOXETe 1a NpeBbpTaTe NoBeye, LLie Ce Yye 3BYK 3a rpeluka yacT unu =9
MoxTe oa usneseTe OT CNMCbLKa ¢ obaxaaHus, Kato HaTucHeTe 6yToHa &% . MoxeTe oa HabepeTe HOMepa, KaTo HaTucHeTe ByToHa 3a
aKTVBMpaHe Ha crywankata. ¢*.

7 TenedoHeH cekpeTap

Diablo uma BrpageH uncpoB TenedoHeH cekpeTap ¢ kanauuTteT 3a 3anMcBaHe Ha 11 MUH. cbobLeHns TenedoHHUAT cekpeTap Moxe aa

ce 13Mnon3aBa KakTo OT cryluasnkaTa, Taka v oT pa3ctosiHve. Mpegnara Bb3MOXHOCT 3a 3anvcBaHe Ha [iBe 13xoasum cbobuieHms (OGM 1

n OGM 2) (Makcmym OT Nno 3 MUH. BCSIKO).

Mma 2 Bb3mMoXHOCTH:

* [Mpn OGM 1 obaxpawmaT ce nMa Bb3MOXHOCT Aa OCTaBu CbobLLeHne

* [Mpn OGM 2 ce npegaBa camo 13xoasiLlo cboblieHne, 6e3 obaxagalmaT ce 4a uma Bb3MOXHOCT a OCTaBu CbobLleHve

BrpageH rnacos 3anvc By gasa pasnuyHmn nHopmaums kaTto AeH 1 Yac Ha obaxaaHeTo, KaKTo U HaCTPOMKM KaTo KOA, 3a CUIypHOCT, Bpoi

no3BbHABaHMUS,... E3UKBT Ha TO3K rnac 3aBucy oT AbpxKasata, B KOSTO € NpofdadeH anapaTbT (aHIMINCKN UM HEMCKM €3UK).

MakcmMmanHoTo BpemMe 3a 3anuc 3a BCAKO NOCTBbNNMAO CbobLleHne = 2 MUH.

71 Oucnnen

Korato TenedoHHMaT cekpeTap e BKIOYEH, Ha AMCNIEs Ce NosiBsiIBa MKOHaTa [0 0. T4 3anoysa Aa Mura, ako ca nosly4eHn HOBU

CcbobLeHNs(He3aBUCUMO Aanv B MOMeHTa TenedoHHMA cekpeTap e BKIoYeH unmn uskniodeH). Ako the TenedoHHUAT cekpeTap e

M3KIIOYEH MKOHAaTa He ce nosBsBa.

MkoHaTa npemurea 6bpP30, ako BbTPeLLHaTa NamMeT e NbfHa U He MoraT ga 6baaT 3anMcBaHu NoBeYe HOBM CbOBLLEHMS.

Mpu BbBXEAAHE Ha pexrma 3a TenedoHHUSA cekpeTap (BX. NO-40NY) ANCMNEST Nokassa CrnegHoTo:

*  AKO HsIMa@ MOSTy4EHU HOBU CHOBLLUEHUSE: ‘= = = = = = = = = = = = " 1 murawa nkoHa [O O].

» AKO ca nosny4YeHn HOBU CbOBLLEHNS, anapaTbT 3arno4yBa Aa Bb3npouseexaa cbobLieHusTa n nokassa ‘ -NN- -MM- ‘. NN = o6 6pon
Ha cbobLeHusaTa, a MM= Homep Ha cbobLLEHNETO, KOETO Ce Bb3MPOM3BEX4a B MOMEHTA.

7.2 BnusaHe B pexxum 3a KOHTpon Ha TenedOHHUA cekpeTap

3a ga BkntounTe TenedoHHUs cekpeTap, TpsbBa Aa HaTucHeTe knaBuwa 3a TenedoHeH cekpetap (OO . AKO MMaTe HOBU CbOBLLEHUS,

Te ce Bb3npousBexaaT oT crylankaTta. AKo CTe NpPocnyLlany BCUYKM HOBM CbODLLEHMSA, MOXeTe Aa u3TpueTe CbobLueHnaTa, kato

HaTucHeTte Q 00 8 cekyHauM cnep Kpas Ha NocrnegHoTo CbobLLeHMe.

3a pa usnesete OT pexuma 3a KOHTPOI Ha TenedoHHKsA cekpeTap, HaTucHeTe oTHOBO knasuwa (O . AKO He nony4u "MHCTpykumun" 4o

8 cekyHau, anapaTtbT Ce Bpblla B pexum "roToBHoOCT".

CnepHnTe (OYHKUMN OTFOBApSAT Ha BCEKM OT KMaBuLLUTE C LUmdpu:

1’ [MpocnylwBaHe Ha OCHOBHOTO MEHHO

‘2 MpocnylwBaHe Ha BCUYKM CbOOLLEHMS }

‘3 MpocrywsaHe Ha HOBUTE CbobLueHUs [>

‘4 BpbluaHe ¢ egHo cbobLleHre Hasag no BpeMe Ha NpocnyLuBaHe {{

‘5’ M3TprBaHe Ha cbobLLeHNst

‘6’ MpemnHaBaHe ¢ eqHO CcbObLLEHME HaMpes No BPEME Ha NPOoCyLUBaHe »
T BknouBaHe 1 U3kno4YBaHe Ha 3anuc oT obaxaalwms ce

‘8’ MpocnylBaHe Ha MEHIOTO 3a U3XOAHUTE CbOBLLEHUsI g—:E—)

‘9’ HacTtpoviBaHe Ha koda 3a cuUrypHocT

‘0’ Hactpoiika Ha geHs

o HacTpovika Ha BpeMeTo 3a n3yakBaHe nNpeOun akTuBupaHe Ha TenedOHHUSA cekpeTap
# 3anucBaHe Ha HarnoMHSLLIO CbobLeHne

7.2.1 BiknroysaHe/uskroyeaHe Ha menehoHHUSI cekpemap

AKko TenedOHHUAT cekpeTap € BKIHOYEH, MKoHaTa ce nosiBsiBa Ha gucnrnes B peXumM "roToBHOCT" (Mnn mura, Korato uma HoBwM
CbOoOLLEHNsA) 1 MalLMHaTa aBTOMaTMYHO 3aemMa NnHUATa cneg onpegeneH 6pov no3sbHABaHUA (§ 7.2.2 ). 3a BkoYBaHe 1 U3KIOYBaHe
HaTucHete ‘7.

[opwn ako TeneOoHHUAT cekpeTap e U3KINYEH, TON aBTOMaTUYHO Lie 3aeMe nuHusaTa cnef 10 no3BbHABaHUS, 3a Aa NO3BOMM akTUBMpaHe
oT pasctosiHue (§ 7.4)

7.2.2 HacmpolgaHe Ha 6posi Mo3ebLHsIeaHUs

BpoaT no3BbHABaHUSA, cnep KOWTO TenedoHHNAT cekpeTap "oTroBaps” Ha BXoasaWwoTo obaxaaHe, MOXe ga ce HacTpou oT
2-9unHaTS ("Toll saver", dhyHKUUS 3a necTeHe Ha TenedgoHHo Bpeme). CTaHgapTHaTa HacTporika € 6 No3BbHsBaHUA. B MKoHOMUYeH
pexum ("Toll saver") mawmHaTa oTroBaps cneg 6 No3BbLHABAHMSA, ako HAMa HOBY CbOBLLIEHMS, U crnef 2 NO3BbHABaHWS, ako Ma HOBM
cbobLyeHns. AKo HsiMa HOBU CcbobLLieHMs 1 BUe ce obaxaaTe Ha TenedoHa, 3a fa nposepuTe cbobLieHnsiTa cun OT pasctosHue (§ 7.4),
MoOXeTe Aa 3aTBopuTe crie BTOPOTO NO3BbHABAHe. He ce Hanara ga nnaiate Takca 3a CBbp3BaHe W 3HaeTe, Ye HAMaTe HOBU
CbobLLeHus.

3a ga npoBepuTe HaCTPOEHMSA B MOMEHTa BpoN NO3BBbHABaHWA, HaTUCHETe ABa MbTU KNasuLua
Ha HaCTPOeHWs B MOMeHTa 6poii No3BbLHABAHMS.

HaTtucHeTe knaBuwa *’, a cnep ToBa knaeuwa ‘#, 3a Aa HacTpoute 6post Ha NO3BbHABaHUSATA. BbBeaeTe xenaHus 6posi No3BbHABaHMS,
(2-9) unun HaTucHeTe ‘1’ 3a MKOHOMUYeH pexum ("Toll saver").

7.2.3 Hacmpolika Ha OeH om cedMmuuama

HatucHete ‘0’ a cnep ToBa ™’ 3a fa YyeTe HaCTPOEHUSA B MOMEHTA A€EH.

HatucHete ‘0’, a cnep toBa ‘#, 3a Aa HacTpouTe AeHsl. BbBegeTte oeHs ‘1= Hedens, 2= NoHeAenHuk...7= cbbota’

AKO [eHAT e NpaBuiHO BbBeAEH, anapaTbT CboOLlaBa HOBUTE HACTPOMKN.

7.2.4 [lamemma e 3anbjHeHa

Ako nameTTa € 3anbiHeHa, nkoHkata ON/OFF mura Ha ancnnes 6bp3o (0,5 cek. ON/OFF). Ako TenedOHHUST cekpeTap e BKIIOYEH 1
NOCTbNM BXOASILLO NOBUKBaHe, MallMHaTa aBTOMaTUYHO Lie Bb3npousdsege OGM 2 (dyHkums 3a TenedoHeH cekpeTap 6e3 3annuceaHe Ha
cbobLeHne oT obaxaalums ce).

[okaTto npocnyLuBa CboOLLEHMET, BrPaAeHUAT rnac we cbobLn, Ye nameTTa e NbiiHa, 1 cred ToBa Le Bb3npousseae cboblieHusTa 3a
npocrnyLuBaHe.

N3TpuiiTe HAKOM UNn BCUYKM CbOBLLIEHNS, cref KaTo ri npocnyLuaTte. lNameTTa oTHOBO e ocBo6ofeHa.

T3

. LLle uyeTe rnac, konto crobuiaBa 6pos
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7.2.5 MMpoepamupaHe Ha Koda 3a cuaypHocm

KoabT 3a curypHocT e 3-uncpoB ko, KOMTO Cce U3MNos3Bea, 3a Aa NoslyunTe 4oCTbMN 40 MalmHaTa oT pasctosHue (§ 7.4). MNo nogpasbrpaHe
KOOBT 3@ CUIYPHOCT € HacTpoeH Ha '123'. MoxeTe ga vyyeTe BanuaHWs B MOMEHTa KOA 3a CUIYpHOCT, kaTo BbBeaeTe ‘9’, nocrneasaHo ot
knasuwa #.

3a fa HacTpouTe HOB KO, 3a CUrYpPHOCT, HaTucHeTe ‘9’ + . BbBegeTe HoBU kop, (3 undpu) cnep 3ByKOBMS curHan v NnoTBbpaeTe ¢
HaTUCKaHe Ha KnaBuwa #.

7.2.6 3anuceaHe u u3bop Ha u3xodAuW0 cLobweHue

HatucHeTe ‘8’, 3a fa Bne3eTe B MEHIOTO 3a M3X0AsiLLM cbobLLEeHNs. PasnonaraTe cbC cregHUTe Bb3MOXHOCTY:

1’ 3a ga npocnylware 0CHOBHOTO MEHIO

‘2 3a fa npocnylwarte HacTpoeHoTo B MomeHTa OGM
‘3 3a pga 3anvwete OGM 1

‘4’ 3a ga 3anmwete OGM 2

‘5’ 3a na usbepete OGM 1

‘6’ 3a ga nsbepete OGM2

‘8’ 3a ga vyete OTHOBO MeHIOTO 32 OGM

7.3 M3non3sBaHe Ha chpyHKUMATa

Ako nonyunte obaxgaHe n TenedOHHUAT CEKpeTap e BKITIOYEH, TeneOHHUST cekpeTap aBTOMaTUYHO OTroBaps Ha obaxaaHeTo cneq
HacTpoeHus 6poli No3BbHSABAHMSA. AKO CTe N3bpanu n3xoasaLwo cboblueHne 1, cbobLLeHNETO e Obae Bb3Npon3BeaeHo, Crnes KoeTo Wwe
ce 4vye 3BYKOB CUrHar, a obaxgalmaT ce e Moxe ga octaBu cbobuieHne (Makc. 3 MUHyTH). AKO cTe n3bpanm n3xoasawo cbobLieHune 2,
Bpb3KaTa Le 6bae npekbcHaTa aBTOMaTUYHO crep 3BykoBus curHan. ObaxaalmsT ce He nonyvyaBa Bb3MOXHOCT a OCTaBU CbObLLEHME.
3abenexka: AKo crep oTBapsiHe Ha Tened)OHHaTa NIMHUSA YOBEKbT OTCpeLLa He KaXke HULLIO B NpoAbJKeHMe Ha 8 ceKyHAaMu,
NUHUATa ce NpeKbCcBa aBTOMaTUYHO.

7.3.1 [lpecsicaHe Ha exodsswume obaxdaHus (Call screening)

Tasu yHKuMa e yaobHa, ako nckate Aa oTroBapsTe camo Ha onpeaeneHn NoBukBaHus. o Bpeme Ha NocTbrnBaLlo NOBUKBAHE €

Bb3MOXHO [1a NMpoBepUTE NOBMKBAHETO U Aa YyeTe Kol ce obaxkaa. MoxeTe Aa yyeTe U3XOAALLOTO CbobLleHne u obaxaalusi ce, KOMTO

ocTaBsi cbobOLleHne, kaTo HaTUCHeTe KnaBuLia 3a TenedoHeH cekpeTap...

7.3.2 3anuceaHe Ha HaNOMHAWO cbobuweHue

HanomHsiLLoTo cbobLLieHe ce TpeTupa KaTo NOCTbMBALLO CbobLLEHME, KOETO MOXe [a ce NPocHyLla No-KbCHO OT NoTpebuTens.

MakcrMManHoTo BpeMe 3a 3anncBaHe 3a HaMOMHSALLO CknbLleHne e 3 MUHYTH.

HaTtucHeTe knaBuwa 3a tenedoHeH cekpetap OO u |/|. 3anouyHeTe aa roBopute crief 3ByKOBWUS CUrHaM v HaTucHeTe ‘# 3a kpaii Ha

3anuca.

7.3.3 lpocnyweaHe Ha nocmMbnuaumMe cbobweHUs1 U HAMOMHSAWU Cbo6WeHus!

HaTtucHeTe knaBuwa 3a TenedOHEH cekpeTap, 3a Aa Brie3eTte B pexuMm "tenedoHeH cekpeTap”.

HatucHeTe p 3a fa npocnyliaTe BCUYKM BXOASILLM U HAMOMHSILLM CbOGLLEHNS.

HatucHeTe [> 3a fa npocnyluate camMo HOBUTE BXOAALLM U HAMOMHSLLM CbOBLIEHUS.

3a BcsKko cbobLleHNe BrpafeHusT aBToMaThYeH rnac cbobliaBa AeH U Yac Ha 3anucBaHe Ha CbobLLEHMETO.

Mpun npocnylwBaHe MoxeTe:

[la ce BbpHeTE KbM Ha4anoTo Ha 3By4alloTo B MOMEHTa CbobLLEHNE, KAaTO HaTUCHETE <44 BeOHBLX.

[la ce BbpHeETE HE NPEeANLLHOTO CbObLLIEHNE KaTo HaTUcHeTe 44 OBa NbTuU.

[a npekbcHeTe NpocnyLwBaHeTo, KaTo HaTUcHeTe p. HaTtucHeTe p OTHOBO, 3a Aa 3arnoYHEeTe NPOCMyLIBAHETO OTHAYaro.

[a npemuHeTe KbM creaBaLloTo CbobLeHNe, KaTo HaTUCHeTe PP .

7.3.4 U3mpueaHe Ha cbobBweHuUs

a. NaTpuBaHe egHo No egHO Mo Bpeme Ha npocnyliBaHe

Mo-rope e 06siICHEHO Kak Aa 3anoyHeTe NpocryLBaHeTO Ha CbobLLeHMsTa.

3a aa ustpreTe cbobLLeHMe Mo BpeMe Ha NpocnyLBaHeTo, HaTucHeTe O.

MawwuHaTa 3ano4yBa Aa Bb3npou3Bexaa creaBalloTo CbobLleHme.

b. W3TpuMBaHe Ha BCUYKN CHOOLLEHUA

Cnep kaTo cTe npocnyLuany BCUYKM CbOBLLIEHNS!, BIpadeHNAT aBTOMaTUYEH rhac Le BU NonuTa Aany uckate Aa ustpuete BCUYKU

CbOobLLEeHNs.

HaTucHeTe O 3a noTBbpkAaBaHe. Creq HaTUCKaHe Ha KnaBulia 3a U3TpuBaHe BrpafeHUsIT aBToOMaTUYeEH rrac NoTBbpXKAaBa, Ye BCUYKM

CbOOLLEeHNs ca U3TPUTK.

7.4 MpocnywBaHe OT pa3cTosiHMe

TenedoHHMAT cekpeTap MOXe Aa ce NPOCNyLLUBa OT Pa3CTosHUE C MOMOLLTa Ha TOHOB TenedoH (cnuctema 3a n3bop Ha DTMF ToH).

YnpaBneHveTo OT pa3CcTosiHMe CTaBa C NOMOLLTa Ha MEHH0.

7.4.1 3a 9a ennezeme 8 pexum "om pascmosiHue"

» Obapgete ce Ha TenedOHHUSA CU HOMEP.

*  TenedOHHUAT cekpeTap OTBaps NUHUATA, YyBaTe U3XOASLOTO CbOOLLEHNE U 3BYKOB CUTrHar.

» Cnep 3ByKOBUSI CUrHan HaTMCHETEe NpoAbIMKUTENHO . AnapaTsbT Le noucka ot Bac Aa BbeeaeTe VIP kog.

» bBaBHo n3bepeTe koga 3a curypHocT (no nogpasdupane 123).

* AKO KOOBT 3a CUrYpPHOCT KOA € HEMpaBWIeH, anapaTsbT Le cbobLum ToBa 1 We By nomonu Aa ro BbBeaeTe OTHOBO. AKO KOABLT 3a
CUTYPHOCT € NpaBuieH 1 B TenedoHa ca 3anaseHn HOBM CbObLLEHMS, anapaThbT 3anoyBa Aa cboblyasa 6posi Ha HoBUTE CbobLLEHUS,
creq KOeTo Lie v Bb3npousseae 3a npocnyLusaHe. Korato ca npocnyLiaHu BCUYKM CboGLLEHMS, anapaTbT By npunomHs ga
HaTucHeTe ‘5’, 3a ga U3TpUeTe NPoCnyLBaHOTO B MOMEHTa CcbobLueHne unm ‘1’ 3a ga Yyete OCHOBHOTO MEHIO.

* AKO HIMa 3anMcaHun HOBM CbOOLLEHMSA anapaThT We Bu cbobLim ToBa v e BU Npu3oBe Aa HaTUCHETe ‘1’ 32 OCHOBHOTO MEHHO.
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1 Billentyik (a kép a behajtott oldalon)
;' Eﬁgﬁn?:l:?tsy;uit illentyd o/ 8. Le W
3. On-hook billnty(l (kézibesz&l6 letéve)/Kikapcsolas gomb &= iy 3 Off -hook billenty( (kézibeszél6 felvéve) ¢~
4 N us billentviik 10. Hivasnaplo/Fel 1/ A
5‘ B.lljlmet”,,us, ::n yu 11. Program/Memoria billenty(i > / []]
o Ul en 3t’”..zar,t- b 12.  Keresés billenty(i #) (kézibeszéld
7 F|zerr]]er\>r/0|g|\7'lro gomb GO visszakereséséhez)
\ ash ™/ 13.  Toltés kijelzd/ Vonalban (LED) /=
2 Kijelzé
Ve On vonalban van 4 Tobb szamjegy a baloldalon
INT = Kulsd kommunikacio
EXT = Belsd kommunikacio > Tobb szamjegy a jobboldalon
.i- Uj szam a hivaslistaban % Program mod
o A billentyGzar aktiv -X- x = kézibeszéld szama
606:pp Id6: 66 = 6ra, pp = perc
I») Az antenna jelzi a vétel mindségét ° Fogadott/Nem fogadott hivasok
. - o1 . . - a2
Az antenna villog, ha a kézibeszéld hatdésugaron kivul ‘ A
kerdlt!
o A memodriabejegyzések keresése illetve beallitasok - Folyamatos = Uzenetrégzitd bekapcsolva
o mentése folyamatban - Villog = Uj Gizenet
3  Uzembe helyezés (kép a behajtott oldalon)

4  Elemallapot kijelzé

Ha az akku lemertilt, a kézibeszélé6 nem mikddoképes. [l Akku feltdltve i Akku lemerdilt

Amennyiben On beszélgetést folytat, és az akku mar majdnem Ures, a kézibeszéls figyelmeztetd hangjelzést ad. A feltéltéshez helyezze
a kézibeszél6t az alapegységre.

5 Hasznalat

5.1 Kimené hivasok

5.1.1 Az utolsé 5 szam hivasa vagy ujrahivasa

irja be a kivant szamot, vagy nyomja meg az Ujrahivas gombot (3 az utols6 5 szam valamelyikének tarcsazasahoz 9nyomja meg
néhanyszor a fellle billentyiik valamelyikét A W, amig a kivant szam meg nem jelenik a kijelz6n =2 Nyomija meg az Off-hook billentyit
¢ atarcsazashoz > Nyomja meg az on-hook billentyit &= amennyiben szeretné megszakitani a hivast.

Fontos: Nyomja meg a Hang billentyiit [ beszélgetés kézben a mikrofon be illetve kikapcsolasahoz.

Fontos: A hangeré allithato 1-5 k6zott a fellle gombok segitségével A V.

5.1.2 Hivas kezdeményezése tarcsazassal

Adja meg a kivant telefonszamot. Ha elrontotta a szamot, a Hang billenty( © segitségével korrigalhatja azt. =2 Nyomja meg az Off-hook
billenty(it ¢® . A szam automatikusan tarcsazasra kerdil. > Nyomja meg az On-hook billentyiit &= a hivas megszakitasahoz.

5.2 Bejovoé hivasok

Bejové hivas esetén a kézibeszélé hangjelzést ad. =2 Nyomja meg az Off-hook billentyit ¢ amennyiben vélaszolni kivan a bejévé
hivasra. A hivas befejezésekor nyomja meg az On-hook billenty(it &= .

5.3 Szamok mentése a memoriaban

On 10 kdzvetlen szamot (max. 24 szamijegy) allithat be a telefon memoriajaban.

Nyomja meg réviden a Memoria ] billenty(it. Az els6 bejegyzés megjelenik a kijelzén => Tartsa lenyomva a Memoria billentydit, ]
amig az % -ikon meg nem jelenik a képernyén. =» Adja meg azt a memoériahelyet, (0-9) ahova tarolni szeretné a szamot, &s nyomja meg
ismét a Memoria billentyiit. =® Adja meg a telefonszamot, amelyet menteni szeretne. A megerdsitéshez nyomja meg a ismét a
Memoéria [ billenty(it. = A megerdésitéskor egy hangjelzést fog hallani, és a kdvetkez6 bejegyzés megjelenik a kijelz6n. A memoriabol
térténd kilépéshez nyomja meg az on-hook &= billentydit.

Fontos: Amennyiben sziinetet kivan besztrni, nyomja meg az Ujrahivas/Sziinet billentyiit @/ azon a helyen, ahova a 3 mp-es
szlinetet kivanja beszurni

5.4 Szam hivasa a memoriabol

Nyomja meg a Meméria billentyit (] =¥ Lapozzon a Fel/Le gombokkal A W a kivant szam eléréséhez (0-9). =® Nyomja meg az Off-
hook billenty(it ¢*. A szam automatikusan tarcsazasra kerdil. > 4 Nyomja meg az On-hook billenty(it &= a hivas megszakitasahoz.
5.5 Memoéria kézvetlen elérése (1,2,3)

A készulékben 3 helyen (‘1’, ‘2’ és ‘3’-as gomb ) tarolhat szamot, és tarcsazhatja azokat, ha a gombok valamelyikét lenyomva tartja
készenléti allapotban. A készilék automatikusan vonalba Iép, és tarcsazza azt a szamot, amely az adott gomb alatt kerult tarolasra.
5.5.1 Meméria gombok beéllitasa

Nyomja meg réviden a Memoria [ billenty(it. Tartsa lenyomva a Memoria billenty(it, (] amig az -+ -ikon meg nem jelenik a kijelzén.
Tartsa lenyomva a 3 kdzvetlen memoria gomb valamelyikét, (1,2 vagy 3-as gomb) ahova tarolni kivanja a szamot, amig az ‘Sx - _’' me
nem jelenik a kijelzén. =® Adja meg a tarolni kivant telefonszamot. A megerésitéshez nyomja meg ismét a Meméria [ billentyit.
Egy hangjelzést fog hallani meger&sitésképpen, és a kdvetkezé bejegyzés megjelenik a kijelzén. A memoria beallitasok elhagyasahoz
nyomja meg az On-hook billentyiit &= .

5.6 Keresés

Nyomja meg a Keresés billenty(it ) az alapegységen, a kézibeszél6 hangjelzést bocsat ki, melynek segitségével megtalalhatja azt. A
hangjelzés megsziintetéséhez nyomjon meg egy gombot barmely kézibeszélén.
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5.7 Beallitasok

Megvaltoztathatja a cseng6hangot, hangerét, datumot, idét stb... ha belép a beallitasokba: A beallitasokba vald belépéshez tartsa
lenyomva a Program billenty(it, %> amig az % ikon fel nem villan a kijelzén. =® Nyomja meg még egyszer a Program billentytit az elsé
beéllitas megvaltoztatasahoz. Minden egyes alkalommal, amikor megnyomja a Program billenty(it, %> megerd&siti az el6z6 beallitast, és
a kovetkez6 beallitasra ugrik:

Bejévé hangeré/csengbhang => Kimené hangeré/csengbhang => Datum/idé beallitasa =9
Tarcsézasi mod bedllitasa =¥ Flash id6 beallitasa =2 Alapegység hangeré/csengbhang

5.7.1 A kézibeszélé Halézaton beliili/kiviili csengéhangja és hangereje
Tartsa lenyomva a Program billenty(it, % az %> ikon villogni nem kezd. -> Nyomja meg ismét a Program billenty(t, a hal6zaton kivuli
csengdhang lesz hallhato, és EXT-ikon villogni kezd. =% Valassza ki a kivant csengéhangot (1-5) annak szamanak megadasaval (1 - 5).
> Afelle A W gombok segitségével allitsa be a kivant hangerét (Ki vagy 1-5) > Nyomja meg ismét a %> billenty(t a beallitas
megerd@sitéséhez, és a haldzaton belili csengéhang illetve hangerd beallitasahoz (tovabb a fentiek szerint).
5.7.2 1d6 és datum beallitasa
NN-HH OO:PP (NN= nap, HH=hénap, O0O=6ra és PP=perc)
A numerikus billenty(ik segitségével adja meg a datumot és az idét. A villogo kurzort a fellle A W .gombok segitségével mozgathatja =
Nyomja meg ismét a % billenty(it a beallitas megerésitéséhez, és a kdvetkezd beallitashoz.
5.7.3 Tarcsazasi mod beallitasa
Kétféle tarcsazasi méd beallitasa lehetséges: - 1 - DTMF/Tone izemmaod (a legaltalanosabb) (alapértelmezett) VAGY - 2 - Hagyomanyos
Uzemmaod (régebbi beallitasok esetében)
Nyomja meg az ‘1’-est vagy a ‘2’-est, majd nyomja meg ismét a % billenty(it a beallitds meger&sitéséhez, és a kdvetkezd beallitashoz.
5.7.4 A Flash idé6 beallitasa
Kétféle flash id6 allithaté be: - 1 - 100ms VAGY -2 - 250 ms
Nyomja meg az ‘1’-est vagy a ‘2’-est, és nyomja meg ismét a %> billenty(t a bedllitds megerdsitéséhez, és a kdvetkezb beallitadshoz.
5.7.5 Az alapegység csengbhangja és hangereje
Az alapegység csengbhangja hallhato. =2 Valassza ki a kivant csengéhangot (1-5) valamely szam megadasaval (1 - 5). =P Afelle A
W gombok segitségével allitsa be a kivant hangerét (Ki vagy 1-5) Nyomja meg ismét a % billenty(t a beallitds megerdsitéséhez,
és a készenléti allapotba valo visszalépéshez.
5.8 Billentyiizar
Ha a billenty(zar aktiv, a gombok lenyomasanak semmilyen hatasa nincsen készenléti allapotban (kivéve a o= gomb lenyomva
tartasakor). Tartsa lenyomva a o= gombot. = A o= szimbolum jelenik meg a kijelzén, és a billentylzar aktivalodik. Nyomja meg
kétszer a o= a billenty(izar feloldasahoz.
5.9 Kézibeszél6 KI/BE kapcsolasa
Nyomja le (l) és tartsa lenyomva a kikapcsolashoz. Nyomja le (I) 2 masodpercig a visszakapcsolashoz.

6  Hivéazonosité funkcié (Bejovo hivasok telefonszamainak kijelzése)

Ez a funkcid csak akkor érhet6 el, ha On eléfizet erre a szolgaltatasra egy olyan szolgaltatonal, amely ezt lehetdvé teszi. Amikor hivast
fogad, a szamok mentésre kerllnek a Hivaslistaban. Ez a lista 10 telefonszam tarolasara alkalmas (mindegyik max. 20 szamjegy( lehet).
Amikor Gj nem fogadott hivas érkezik, a CLIP szimboélum ‘i' felvillan a kijelzén.

6.1 A hivaslista megtekintése

Nyomja meg a Hivasnaplé ] billenty(it. Az utolsé fogadott hivas jelenik meg a kijelzén. Amennxiben a lista Ures, ‘---------- " jelenik meg a
kijelz6n. Fogadott hivasok esetében az \ﬂ-ikon jelenik meg, nem fogadott hivasok esetén az gg -ikon =>» Nyomja meg a program
gombot a tébbi szamjegy megtekintéséhez (ha hosszabb mint 12 szamjegy) vagy a datum és idé megtekintéséhez. > Afelle A W
gombok segitségével léphet az elézd hivasokra. Amikor eléri a lista aljat vagy tetejét, egy hibatizenet lesz hallhaté =2 A hivaslistabol az
on-hook & billenty(i segitségével Iéphet ki. A szamot az Off-hook billenty(i segitségével tarcsazhatja ¢*.

7  Uzenetrogzitd

a Diablo rendelkezik egy beépitett digitalis Uzenetrdgzitdvel, amely 11 percnyi anyag régzitésére képes. Az lUizenetrogzitd kezelhetd a

kézbeszéldvel, illetve tavoli iranyitassal. Képes két kimend lizenet régzitésére is (OGM1 és OGM2) (maximum 3 perc hosszusagban).

Két lehetdség valaszthato:

* Az OGM1 valasztasaval a hivo fél izenetet hagyhat

* Az OGM2 valasztasaval csak a kimend Uzenet hallgathaté meg, a hivé fél nem tud tizenetet hagyni.

Egy gépi hang megadja a hivassal kapcsolatos olyan informacidkat, mint a hivas datuma és idépontja, tovabba az olyan beéllitasokat, mint

a Biztonsagi kod, csengdhang,... A gépi hang nyelve attol az orszagtél fligg, ahol a készlléket forgalomba hoztak (angol vagy német).

Az egyes bejovo lzenetek max. rogzitési ideje = 2 perc.

71 Kijelz6

A TAM ikon megjelenik, ha az Uzenetrégzitd bekapcsolt allapotban van. Ha U zenet érkezett, villogni kezd (fiiggetlenil az

Uizenetrogzitd KI/BE allapotatol). Ha az Gizenetrogzitd kikapcsolt allapotban van, az ikon nem jelenik meg.

Az ikon gyorsan villog, ha a belsd memoria megtelt és tovabbi Uj lzenetek régzitése nem lehetséges.

Ha Gizenetrdgzitd tzemmddba kapcsolunk (lasd alabb), a kijelzd az alabbiakat mutatja:

* Hanincs Uj Uzenet: - ----------- " és a villogd [© O] -ikon.

* Ha (j Gzenet kerllt rogzitésre, az egység lejatssza az lizeneteket, és kijelzi, hogy ‘ -NN- -MM- ‘. NN = &sszes lzenet és MM= az
éppen lejatszott Gizenet sorszama.

7.2 Uzenetrégzité kontrol lizemmodba kapcsolas

Az Uzenetrogzitd bekapcsolasahoz nyomjuk le az Gizenetrdgzité gombot: (OO . Ha Uj Gizenet érkezik, az a kézibeszéldben kertl

lejatszasra. Ha az 6sszes Uizenetet meghallgattuk, kitdrolhetjiik dket a @ lenyomasaval 8 masodpercen beliil az utolsé Gizenet lejatszasat

kévetden.

Az Uzenetrégzitd kontrol tzemmaodbdl vald kilépéshez nyomijuk le Gjra a OO -gombot. Ha az egység 8 masodpercen belul nem kap Uj

utasitast, visszatér Ures allapotba.

Az egyes numerikus billentyk lenyoméasaval az alabbi funkciok érhetok el:

1’ A fdbmenl meghallgatasa

‘2 Osszes lizenet lejatszasa P

‘3 Uj izenetek lejatszasa [>

‘4 Visszalépés az lizenet visszajatszasa alatt €4
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‘5 Uzenetek torlése @

‘6’ Eléreugras az lizenet lejatszasa alatt pp
T Uzenetrogzitd Kl vagy BE kapcsolasa

‘8’ Kimend Gzenet menl meghallgatasa @
‘9’ Biztonsagi kod beallitasa

‘0’ Nap beallitasa

o Uzenetrdgzitd késleltetésének beallitasa
‘W Emlékeztetd régzitése

7.2.1 Az lizenetrdgzitd ki/bekapcsolasa

Ha az Uzenetrogzitd bekapcsolt allapotban van, az [© O] -lkon jelenik meg készenléti allapotban a kijelzdn (vagy villog, ha 0j tzenet
érkezett) és a késziilék automatikusan kapcsolja a vonalat egy bizonyos szamu csengetés utan (lasd a 7.2.2. “Csengetés szamanak
bedllitasa” fejezetet az 5. oldalon). A be-vagy kikapcsolashoz nyomja le a “7” gombot.

Még ha az Uzenetrdgzitd ki is van kapcsolva, 10 csengetés utan automatikusan kapcsolja a vonalat, hogy lehetové tegye a tavoli aktivalast
(lasd 7.4 “Tavoli Gzemeltetés” az 5. oldalon)

7.2.2 Csengetésszam beallitasa

Az a csengetéssszam, amely utan az Gzenetrdgzitd bekapcsol, 2 és 9 k6z6tt allithaté be, illetve beallithatd a Dijmegtakaritd (Toll saver,
TS) tzemmdd is. Az alapértelmezett bedllitas 6 csengetés. Dijmegtakarité Gzemmodban az Uzenetrdgzitd 6 csengetés utan kapcsol be,
ha nincs Uj Gzenet, és 2 csengetés utan, ha van Uj izenet. Ha nincs U] (izenet, és tavoli hivassal ellendrizzik az Gzenetrdgzitot (lasd 7.4
“Tavoli izemeltetés” az 5. oldalon), a masodik csengetés utan bonthatjuk a vonalat. igy nem kell kapcsolasi dijat fizetniink, &és megtudjuk,
hogy nincs Uj Gzenetink.

Az aktudlis csengetésszam-beallitas ellendrzéséhez nyomjuk le kétszer a “*” gombot. Ekkor egy gépi hang megadja az aktualis
csengetésszamot.

Nyomjuk le a “*”, majd a “#” gombokat a csengetésszam beallitdsahoz. Adjuk meg a kivant szamot (2-9), vagy nyomjuk le az “1” gombot
a Dijmegtakaritd tzemmad beallitdsahoz.

7.2.3 Nap beéllitasa

Nyomjuk le a “0”, majd a “*” gombot az aktualisan beallitott nap meghallgatasahoz.

Nyomjuk le a “0”, majd a “#” gombot a nap beallitdsahoz. Az 1 gomb = vasarnap, 2= hétfd...7= szombat.

Ha megfelelden megadtuk a napot, az egység kijelzi az uj beallitast.

7.2.4 Meméria megtelt

Ha a memoéria megtelt, az Gizenetrogzitd BE/KI ikonja gyorsan villog a kijelzén (0,5 masodperc BE/KI). Ha az lizenetrégzitd be van
kapcsolva, és bejévd hivas érkezik, a késziilék automatikusan az OGM2-t kapcsolja be (lizenetrdgzitd funkcié a bejovo hivas rogzitése
nélkul).

Az Gzenetek meghallgatasakor egy gépi hang kézli, hogy a memoria megtelt, majd az Gizenetrdgzitd visszajatssza az lizeneteket.
Meghallgatas utan toroljuk az Uzeneteket, vagy azok egy részét. A memoria igy Ujra szabadda valik.

7.2.5 A biztonsagi Kéd beallitasa

A biztonsagi kod egy haromjegyl kéd, amely a késziilék tavolbol valé lzemeltetéséhez sziikséges (lasd 7.4 “Tavoli izemeltetés” az 5.
oldalon). A biztonsagi kod bedllitasa alapértelmezésben “123". Az aktudlisan beallitott biztonsagi kéd meghallgathato a “9”, majd a “#”
gomb lenyomasaval.

Uj biztonsagi kéd beallitasahoz nyomjuk le a “9” és a “*” gombokat. A hangjelzés utan adjuk meg az Gj kodot (3 szamjegy), és erdsitsik
meg a “#” gomb lenyomasaval.

7.2.6 Kimené Uzenet régzitése és kivélasztasa
Nyomijuk le a “8” gombot a kimend izenet menube valéd belépéshez. Itt az alabbi opciok kézll valaszthatunk:

1’ A fdmenl meghallgatasa

‘2 Az aktualisan beallitott OGM meghallgatasa
‘3 OGM1 rogzitése

‘4’ OGM2 rogzitése

‘5’ OGM1 kivalasztasa

‘6’ OGM2 kivalasztasa

‘8’ OGM menu Ujboli meghallgatasa

7.3 Uzemeltetés

Bejovo hivas esetén, ha az lizenetrdgzitd be van kapcsolva, egy adott szamu csengetés utan az Gizenetrégzitd automatikusan fogadja a
hivast. Ha az 1. szamu kimend Uzenetet valasztjuk, az Gzenet lejatszasra keril, majd a sipszd utan a hivo fél Gzenetet hagyhat (max. 3
perc hosszan). Ha a 2. szamu kimend Uzenetet valasztjuk, a sipsz6 utan a vonal automatikusan bontasra kertil. A hivo fél ez esetben nem
hagyhat Gizenetet.

Megjegyzés: ha kapcsolas utan 8 masodpercig nem szoélal meg a hivé, a vonal automatikusan bontasra keriil.

7.3.1 Hivassziirés

Ez a lehetdség akkor eldnyds, ha csak egyes hivasokat akarunk fogadni. A bejovd hivas kézben szlrhetd a hivas, és meghalljuk, ki hiv.
Halljuk a kimené lizenetet és a hivo felet, ha lenyomjuk az Uzenetrégzité gombot...

7.3.2 Emlékezteté régzitése

Az emlékeztetd olyan bejoévd hivasnak tekinthetd, amelyet késdbb fogad a felhasznal6. Az emlékeztetd maximalis régzithetd ideje 3 perc.
Nyomijuk le az Uzenetrégzitds QQ és a gombokat. Kezdjink beszélni és a felvétel befejezéséhez nyomjuk le a “#” gombot.

7.3.3 Bejévo lizenetek és emiékeztetok visszajatszasa

Nyomijuk le az Uzenetrégzitd gombot az Uzenetrégzitdé meniibe vald belépéshez.

Nyomjuk le a p» gombot az 6szes lizenet és emlékeztetd lejatszasahoz.

Nyomijuk le a [> gombot az uj lizenetek és emlékeztetdk lejatszasahoz.

Minden egyes Uzenet esetén egy gépi hang ismerteti az Gzenet régzitésének datumat és idejét.

Visszajatszas soran az alabbiak kézul valaszthatunk::

Visszatérhetlink az aktualis izenet elejére a 44 gomb egyszeri lenyomasaval.

Visszatérhetlink az el6zd Gizenethez a 44 gomb kétszeri lenyomasaval.

Megszakithatjuk a lejatszast a p lenyomasaval. Nyomjuk le Gjra a p gombot a lejatszas Ujrainditasahoz.

Tovabbléphetlink a kévetkezo Uzenetre a P» gomb lenyomasaval.
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7.3.4 Uzenetek térlése

a. Torlés egyenként a visszajatszas soran

Inditsuk el az Gzenetek visszajatszasat a fentiek alapjan.

Ha a tordIni kivant tizenet kezdddik, nyomjuk le a 9-t.

A készilék a kdvetketd Gizenetet kezdi visszajatszani.

b. Osszes iizenet torlése

Az Uzenetek meghallgatasa utan egy gépi hang megkérdezi, hogy toérélni kivanjuk-e az ésszes lzenetet.

Megerdsitésként nyomjuk le a @-t. A térlés lenyomasa utan a gépi hang megerdsiti, hogy az 6sszes lzenet térlésre kerdilt.

7.4 Tavoli lizemeltetés

Az Gzenetrbgzitd tavolrdl is izemeltethetd nyomédgombos (touch-tone) telefon segitségével (DTMF tone valasztasos rendszer).

A tavoli elérés menirendszeren keresztil mdkddtethetd.

7.4.1 TA tavoli lizemeltetéshez

* Hivjuk fel a készllékiinket.

+ Az Gzenetrdgzitd fogadja a hivast, halljuk a kijévé Uzenetet, majd a sipszot.

* A sipsz6 utan hosszan nyomjuk le a “*” gombot. A késziilék a VIP kddot kéri.

» Lassan Usse be a Biztonsagi kodot (alapértelmezésben 123).

» Ha rossz Biztonsagi kddot ad meg, a készllék visszajelez és kéri, hogy ujra adja meg a kddot. Ha jol adta meg a Biztonsagi kddot, és
a készulék fogadott Uj hivasokat, megadja a fogadott hivasok szamat és vissza is jatssza 6ket. Ha az 6sszes lizenetet lejatszotta, a
készulék kéri, hogy a lejatszott Gizenetek térléséhez nyomja le az “5” gombot, vagy a fdmeni meghallgatasahoz az “1” gombot.

* Ha a készulék nem fogadott Uj hivasokat, jelzi, és kéri, hogy a fdmeniibe vald belépéshez nyomja le az “1” gombot.

ROMANA

1 Butoane(vezipaginapliantaentrumagine)
1. Buton Mute P
. 8. Derulare in jos W
:23' Eu:on ge :eapfelare / pauzd Cb)./.FT/B ton d ire/oprire o= /¢ 9. Buton de incepere a convorbirii ¢*
4. Buton e terminare a convorbirii/Buton de pornire/oprire &% 10. Registru apeluri/ Derulare in sus 1/ A
5‘ Blu oane ?" r:ulme: 11. Buton programare/memorare % / [}
e B otcareab atstel o]: . 12. Buton Paging ) (pentru recuperarea receptorului)
7' Fll;:r? |ch/> Ilc\)lTe etonic GO 13. Indicator incércare/ On line (LED) ¢/=
2  Afisaj
Ve Sunteti online < Existd mai multe cifre pe partea stanga
INT = Comunicare interna
EXT = Comunicare externa > Existd mai multe cifre pe partea dreapta
.i-. Numere noi in lista de apeluri % Regimul de programare
o Tastele sunt blocate -X- X = numarul receptorului
hh:mm Ora: hh = ora, mm = minutele
I))) Antena arata calitatea receptiei /e Apeluri preluate/nepreluate
Antena clipeste cand receptorul nu mai are acoperire! ‘ A
@ Sunt recuperate sau setate inregistrarile din memorie - Constant = Robotul telefonic este pornit
B - Clipeste = Mesaje noi

3 Instalare (Vezi imaginea de pe pagina plianta)

4 Indicarea descarcarii bateriei

Cand bateria este goala, receptorul nu mai efectueaza nici o operatie. [l Baterie plina[_TiBaterie goala

Cand sunteti in mijlocul unei convorbiri i bateria este aproape goala, receptorul va emite un semnal de avertizare. Asezati receptorul pe
unitatea de baza pentru incarcare.

5 Functionare

5.1 Initierea apelurilor

5.1.1 Initierea unui apel sau reapelarea unuia dintre ultimele 5 numere formate

Formati numarul dorit sau apasati tasta de reapelare O pentru a apela unul dintre ultimele 5 numere formate. -> Apasati tastele de
derulare A 'V de céateva ori pana cand pe ecran este afisat numarul dorit. 9Apésat_i butonul de incepere a convorbirii ¢* pentru
apelare. = Apasati butonul de terminare a convorbirii &= cand doriti sa incheiati apelarea.

Nota: Apasati butonul Mute [ in timpul unei convorbiri pentru a dezactiva sau activa microfonul.

Nota: Puteti seta volumul pe o scara de la 1 la 5 apasand butonul de derulare A V.

5.1.2 Stabilirea comunicarii cu pregatirea apelarii

Introduceti numarul de telefon dorit. Un numar incorect poate fi modificat cu ajutorul butonului Mute . > Apésati butonul de Tncepere
a convorbirii ¢ .Numérul va fi format automat. =  Apasati butonul de terminare a convorbirii &% cand doriti sa incheiati apelul.
5.2 Apeluri primite

La primirea unui apel, receptorul incepe sa sune. > Apasati butonul de incepere a convorbirii ¢® pentru a raspunde apelului. Pentru
incheierea convorbirii apasati butonul de terminare a convorbirii &= .

5.3 Programarea numerelor in memorie

Puteti programa 10 numere indirecte (de max. 24 de cifre) in memoria telefonului.

Apasati scurt butonul de memorare [] . Pe ecran va aparea prima intrare -> Apasati si tineti apasat butonul de memorare [ pana cand
pe ecran apare pictograma % -. -> Introduceti pozitia (0-9) pe care doriti sa inregistrati numarul de telefon si apasati din nou butonul de
memorare. "9 Introduceti numarul de telefon pe care doriti sa 1l Tnregistrati. -> Apasati din nou butonul de memorare L) pentru
confirmare. =®  Veti auzi un sunet de confirmare si va fi afisata urmatoarea intrare. Pentru a iesi din functia de memorare, apasati butonul
de terminare a convorbirii &% .
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Nota: Daca doriti sa introduceti o pauza, apasati butonul de Reapelare/Pauza /P pe pozitia in care doriti o pauza de 3 sec.

54 Apelarea unui numar din memorie

Apasati butonul de memorare L. -> Derulati cu tastele de derulare in sus/jos A W pana la pozitia pe care se afla numarul dorit (0-
9). = Apasati butonul de incepere a convorbirii ¢®. Numarul din memorie va fi apelat automat. Apasati butonul de terminare a
convorbirii == pentru a incheia apelul.

5.5 Accesarea directda a memoriei (Tastele 1,2,3)

Functia are 3 pozitii (Tastele ‘1°, ‘2’ si ‘3’) pe care puteti Tnregistra si apela un numar apasand si tindnd apasata una din aceste taste in
standby. Telefonul va prelua automat linia si va apela numarul inregistrat sub aceasta tasta.
5.5.1 Programarea tastelor de acces direct la memorie
Apasati scurt butonul de memorare [l . apasati si tineti apasat butonul de memorare [ pana cand pe ecran este afisata pictograma .
Apasati si tineti apasata una dintre cele 3 taste de acces direct la memorie (Tasta 1,2 sau 3) pe care doriti sa Tnregistrati numarul pana
cand apare ‘Sx - Introduceti numarul de telefon pe care doriti sa il inregistrati. -> Apasati din nou butonul de memorare [
pentru confirmare. . D> Veti auzi un sunet de confirmare si va fi af|§ata urmatoarea intrare. Pentru a iesi din functia de programare directs,
apasati butonul de terminare a convorbirii &= .
5.6 Paging
Apasati butonul Paging ) de pe unitatea de baz3; receptorul va emite un sunet pentru a va ajuta sa gasiti un receptor ratacit. Apasati
orice tasta pentru a opri sunetul tuturor receptoarelor.
5.7 Procedura de programare
Puteti schimba melodia, volumul, data, ora etc... intrdnd Tn procedura de programare: Pentru a intra Tn procedura de programare trebuie
sa apasati si sa tineti apasat butonul de programare % pana cand pictograma > incepe sa clipeasca. -> Apasati din nou butonul de
programare pentru a modifica prima setare. De fiecare data cand apasati butonul de programare % veti confirma setarea anterioara si
veti trece la urmatoarea setare:
Volum/melodie apeluri externe "2 Volum/melodie apeluri interne "® Setarea datei/orei "9
Setarea regimului de apelare => Setarea timpului de intrerupere = Volum/melodie unitate de baza
5.7.1 Volumul si melodia receptorului pentru apeluri externe/interne
Apasati si tineti apasat butonul de programare %> pana cand pictograma % incepe sa clipeasca. -> Apasati din nou butonul de
programare; vet| auzi melodia pentru apeluri externe, iar pictograma EXT incepe sa clipeasca. > Selectati melodia dorita (1-5) prin
introducerea unui numar (1 - 5). -> Utilizati tastele de derulare A W pentru a selecta volumul dorit (Off [Oprlt] sau 1-5) > Apasati din
nou % pentru a confirma setarea si a trece la volumul si melodia pentru apeluri interne (la fel ca mai sus).
5.7.2 Setarea datei si a orei
DD-MM HH:MM (DD= ziua, MM=luna, HH=ora si MM=minutele)
Introduceti data si ora folosind tastele cu numere. Cursorul care clipeste poate fi miscat cu tastele de derulare A V. > Apasati din nou
%> pentru a confirma setarea si treceti la setarea de mai jos.
5.7.3 Setarea regimului de apelare
Exista doua tipuri de regimuri de apelare: - 1 - DTMF/apelare digitala (cea mai intalnita) (din fabricatie) SAU - 2 - Apelare analogica (pentru
instalatii mai vechi)
Apasati ‘1’ sau ‘2’ si apasati din nou %> pentru a confirma setarea si a trece la urméatoarea.
5.7.4 Setarea timpului de intrerupere
Exista doua timpuri de intrerupere: - 1 - 100ms SAU - 2 - 250 ms
Apasati ‘1’ sau ‘2’ si apasati din nou % pentru a confirma setarea si a trece la urméatoarea.
5.7.5 Melodia si volumul unitatii de baza
Veti auzi soneria unitatii de baza. - Selectati melodia dorita (1-5) introducand un numar (1 - 9 Utilizati tastele de derulare A W
pentru a selecta volumul dorit (Off [Oprit] sau 1- -5) = Apasati din nou % pentru a confirma setarea si reveniti in standby.
5.8 Blocarea tastelor
Cand tastele sunt blocate, apasarea oricarei taste nu va avea nici un efect in standby (cu exceptia cazului in care tineti apasata tasta o).
Apasati si tineti apasata tasta o= . =»Pe ecran apare o gitastele sunt blocate. Apasati din nou de doua ori tasta o= pentru a
debloca tastele.
5.9 Pornirea/Oprirea receptorului
Apasati si tineti apasat butonul O pentru a inchide receptorul. Apasati () timp de 2 secunde pentru a-I reporni.
6 Functla de identificare a apelantului (Afisarea numarului de telefon la apelurile
primite)
Aceasta functie este disponibild numai daca sunteti abonat la un operator de telefonie care furnizeaza acest serviciu. Cand primiti un apel,
numerele sunt salvate intr-o Lista de apeluri. Aceasta lista are o capacitate de 10 numere de telefon (fiecare de max. 20 de cifre). Cand
ati primit un apel nepreluat, simbolul CLIP ‘i’ va clipi pe ecran.
6.1 Consultarea Listei de apeluri
Apasati butonul Registru de apeluri 1. pe ecran va fi afisat ultimul apel primit. Daca Ilsta este goala, pe ecran va aparea ‘---------- ". Pentru
apelurile preluate apare pictograma ﬂ iar pentru apelurile nepreluate pictograma . -> Apasati tasta de programare %> pentru a
vedea celelalte cifre (daca numarul este mai lung de 12) sau pentru a vedea data si ora. -> Utilizati tastele de derulare A W pentru a
ajunge la apelul anterior. Cand ajungeti la capatul de sus sau de jos al listei, va fi emis un sunet de eroare. > Puteti iesi din lista de apeluri
apasand butonul de terminare a convorbirii = . Puteti apela numarul apdsand butonul de incepere a convorbirii .

7 Robotul telefonic

Modelul Diablo are incorporat un robot telefonic digital cu o capacitate de inregistrare de 11 min. Robotul poate fi utilizat din receptor si de
la distanta. Acesta ofera posibilitatea de a inregistra doua mesaje ale apelatului (OGM 1 si OGM 2) (de maxim 3 min).

Exista 2 posibilitati:

* Cu OGM 1, apelantul are posibilitatea sa lase un mesaj

*  Cu OGM 2 este oferit numai mesajul apelatului, fara ca apelantul sa poata lasa un mesaj

O voce inregistrata va furniza diferite informatii, precum ziua si ora apelului, ca si setari cum ar fi codul de siguranta, melodiile pentru
sonerie,... Limba vocii inregistrate depinde de tara in care este vandut aparatul (engleza sau germana).

Timpul maxim de inregistrare pentru fiecare mesaj primit= 2 min.

Topcom Diablo 150/Twin/Triple/Quattro 47



71 Ecranul

Pictograma TAM apare cand robotul telefonic este pornit. Aceasta incepe sa clipeasca daca au fost primite mesaje noi (indiferent

daca robotul este pornit sau oprit). Tn cazul in care robotul telefonic este oprit, pictograma nu mai apare.

Pictograma clipeste des daca memoria interna este plina si nu mai pot fi inregistrate alte mesaje.

Cand treceti pe regimul de functionare pentru robotul telefonic (vezi mai jos) pe ecran vor aparea urmatoarele:

» Daca nu s-au primit alte mesaje: ‘= =======-=--- ’ si pictograma [© O] -care clipeste.

» Daca s-au primit alte mesaje, aparatul le va rula si va arata’ -NN- -MM- ‘. NN = totalul mesajelor si MM= numarul mesajului rulat in
acel moment.

7.2 Trecerea pe regimul de functionare pentru robot telefonic

Pentru a porni robotul telefonic trebuie sa apasati tasta pentru robot telefonic (OC) . Daca aveti mesaje noi, acestea vor fi rulate pe

receptor. Dupa rularea tuturor mesajelor noi, acestea pot fi sterse daca apasati @ in termen de 8 secunde de la finalul ultimului mesaj.

Pentru a iesi din regimul de functionare pentru robot telefonic, apasati din nou tasta QO . Daca nu se primesc instructiuni in decurs de 8

secunde, aparatul va reveni in standby.

Pe tastele cu numere sunt disponibile urméatoarele functii:

1’ Pentru ascultarea meniului principal

‘2 Rularea tuturor mesajelor p

‘3 Rularea mesajelor noi [>

‘&4 Derularea Tnapoi in timpul rularii unui mesaj <4
‘5’ Stergerea mesajelor

‘6’ Derularea inainte in timpul rularii unui mesaj pp
T Pornirea sau oprirea robotului

‘8’ Ascultarea meniului pentru mesajele apelatului @
‘9’ Pentru setarea codului de securitate

‘0’ Pentru setarea zilei

* Pentru setarea timptilui de raspundere

‘W Pentru inregistrare EJ

7.2.1 Pornirea/Oprirea robotului telefonic

Daca robotul telefonic este pornit, pe ecran, in standby, va aparea pictograma - (sau va clipi cand exista mesaje noi) iar aparatul va
prelua automat linia dupa ce telefonul suna de cateva ori (consultati 7.2.2. “Setarea numarului de apeluri” de la pag. 5 ). Pentru a-l porni
sau opri, apasati ‘7’.

Chiar daca robotul este oprit, acesta va prelua automat linia dupa 10 apeluri pentru a permite activarea la distanta (consultati 7.4.
“Utilizarea de la distanta” de la pag. 5)

7.2.2 Setarea numarului de apeluri

Numarul de apeluri dupa care linia va fi preluata de robotul telefonic poate fi setat din

2 —95i TS (Toll saver [Economisire a taxelor telefonice]). Setarea standard este de 6 apeluri. In regimul de functionare Toll saver, robotul
va raspunde dupa 6 apeluri daca nu exista mesaje noi si dupa 2 apeluri daca existd mesaje. Daca nu existd mesaje noi si va apelati robotul
telefonic pentru a asculta mesajele (consultati 7.4. "Utilizarea de la distanta” la pag. 5), puteti inchide dupa ce ati Iasat sa sune de doua
ori. Astfel, nu trebuie sa platiti taxe de conectare si veti sti ca nu aveti mesaje noi.

Pentru a verifica numarul existent de apeluri, apasati tasta ** de doua ori. O voce inregistratd va mentiona numarul de apeluri.

Apasati tasta *’'urmata de tasta ‘# pentru a seta numarul de apeluri. Introduceti numarul de apeluri dorit (2-9) sau apasati ‘1’ pentru regimul
de functionare Toll saver.

7.2.3 Setarea datei

Apasati ‘0’ urmat de *’pentru a asculta data existenta.

Apasati ‘0’ urmat de ‘# pentru a seta data. Introduceti ziua ‘1= duminica, 2= luni...7= sdmbata’

Daca ziua este corect introdusd, aparatul va anunta noua setare.

7.2.4 Memorie plina

Daca memoria telefonului este plina, pictograma care arata daca robotul este pornit/oprit va clipi des pe ecran (0,5 sec.

ON/OFF [Pornit/Oprit]). Daca robotul este pornit si se primeste un apel, aparatul va rula automat OGM 2 (functia robotului telefonic fara
inregistrarea mesajului apelantului).

La ascultarea mesajului, vocea inregistrata va anunta ca memoria este plind si apoi va rula mesajul.

Stergeti cateva sau toate mesajele dupa ce le-ati ascultat. Memoria robotului va fi din nou disponibila.

7.2.5 Programarea codului de securitate

Codul de securitate este un cod de 3 cifre In scopul utilizarii de la distanta a robotului telefonic (consultati 7.4. "Utilizarea de la distanta” la
pag. 5). Codul de securitate este setat la '123' din fabrica. Puteti asculta codul de securitate existent introducand ‘9’ urmat de tasta ‘#.
Pentru a seta un nou cod de securitate apasati ‘9’ + *’. Introduceti noul cod (3 cifre) dupa ton si confirmati-l cu tasta ‘#.

7.2.6 Inregistrarea si selectarea unui mesaj al apelatului

Apasati ‘8’ pentru a intra Tn meniul mesajelor apelatului. Sunt disponibile urmatoarele optiuni:

1’ Pentru ascultarea meniului principal

‘2 Pentru rularea mesajului existent

‘3 Pentru inregistrarea mesajului apelatului (OGM) 1
‘4’ Pentru inregistrarea mesajului apelatului (OGM) 2
‘5’ Pentru selectarea mesajului apelatului (OGM) 1

‘6’ Pentru selectarea mesajului apelatului (OGM) 2

‘8’ Pentru a asculta din nou meniul mesajelor apelatului
7.3 Functionarea

Daca se primeste un apel si robotul telefonic este pornit (ON),acesta va prelua automat convorbirea dupa numarul stabilit de apeluri. Daca
a fost selectat mesajul apelatului 1, mesajul va fi rulat, se va auzi un sunet scurt, iar apelantul va putea lasa un mesaj (max. 3 minute).
Daca a fost selectat mesajul apelantului nr. 2, dupa sunetul scurt, linia va fi automat deconectata. Apelantul nu are posibilitatea de a lasa
un mesa;j.

Nota: Daca pe parcursul preluarii convorbirii nu se spune nimic timp de 8 secunde, linia va fi deconectata automat.
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7.3.1 Afisarea apelului

Aceasta functie este comoda numai daca doriti sa raspundeti anumitor apeluri. Pe parcursul primirii apelului exista posibilitatea de a afisa

apelantul si de a auzi cine va suna. Puteti asculta mesajul apelatului si apelantul care va lasa un mesaj apasand tasta pentru robotul

telefonic...

7.3.2 inregistrarea unei note

O nota este considerata un mesaj primit care poate fi preluat ulterior de utilizator. Timpul maxim de inregistrare pentru o nota este de 3

minute.

Apasati tasta pentru robotul telefonic QQ si M Tncepeti s& vorbiti dupa ton si apasati ‘# pentru oprirea inregistrarii.

7.3.3 Ascultarea mesajelor primite si a notelor

Apasati tasta pentru robotul telefonic pentru a intra pe regimul de functionare pentru ascultare.

Apasati p pentru a asculta toate mesajele si notele.

Apasati [> pentru a asculta numai mesajele si notele noi.

Pentru fiecare mesaj, vocea inregistrata internd anunta ziua si ora la care mesajul a fost inregistrat.

Pe parcursul rularii mesajelor, puteti:

Reveni la inceputul mesajului curent apasand o singura datd <4«.

Reveni la mesajul anterior apasand <4 de doua ori.

Intrerupe rularea mesajului apdsand p . Apasati din nou p pentru a reinitia rularea mesajului.

Trece la urmatorul mesaj apasand Py .

7.3.4 Stergerea mesajelor

a. Steregerea mesajelor unul cate unul pe parcursul rularii acestora

Initiati rularea mesajelor dupa cum este explicat mai sus.

Pe parcursul ruldrii unui mesaj, apasati R pentru a-l sterge.

Aparatul va incepe rularea urmatorului mesaj.

b. Steregerea tuturor mesajelor

Dupa ce ati ascultat toate mesajele, vocea inregistrata interna va va intreba daca doriti stergerea mesajelor.

Apésati R pentru confirmare. Dupé ap&sarea tastei pentru stergerea mesajelor, vocea inregistrata va confirma ca toate mesajele au fost

sterse.

74 Utilizarea de la distanta

Robotul telefonic poate fi utilizat de la distanta cu ajutorul unui telefon cu taste (sistem de selectare DTMF).

Comanda de la distanta este operata printr-un meniu.

7.4.1 Pentru a initia utilizarea de la distantd

* Apelati-va telefonul.

* Robotul telefonic va prelua linia, iar dvs. veti auzi mesajul apelatului si un sunet scurt.

» Dupa acest sunet, tineti apasat *’ pentru mai mult timp. Aparatul va va cere sa introduceti codul VIP.

» Introduceti incet codul de securitate (setat la 123 din fabrica).

+ Tn cazul in care codul de securitate este incorect, aparatul va confirma si va va cere s& il mai introduceti o datd. Cand codul de
securitate este corect si aparatul are mesaje noi, acesta va mentiona numarul mesajelor noi si le va rula. Dupa rularea tuturor
mesajelor, vi se va cere sa apasati ‘5’ pentru a sterge mesajele ascultate sau ‘1’ pentru a asculta meniul principal.

» Daca aparatul nu are mesaje noi, va confirma acest lucru si va va cere sa apasati ‘1’ pentru meniul principal.

PYCCKUU

1 Knasu(ipmcysgmaabiBaloLlespaHuLe)
1. Knaswuwwa oTknoveHns MMKpodoHa [ 8 Mepexoz no metio B3 W
/P ’
2. Knaswwwa nosTopHoro Ha6opa / nay3bl /I 9. KnasuLa cHATMS TpyGKA ¢
3. Knaniua 3aBepLUeHnsi pasroBopa/BblkntoveHne nuTaHnus 10.  Crmcok Bbi30BoB/ Mepexop no MeHio Beepx 1/ A
. ) ’
4 q_/() 11.  Knaswwa nporpammupoBaHusi/namsat +> / 1]
VICTIOBBIE KTIABULLIN 12.  KnaBwiia NOMCKOBOTO BbI30Ba *) (41151 moucka

5 BnokupoBka knaBuw o= Tpy6KN)
6. KHonka astooTserumka GO 13.  WHaukatop sapanal/ Ha nuHum (ceetoamon) ¢/
7. Knaewuwwa cbpoca/ BHyTpPEHHEN CBSA3N
2 AKpaH
Ve Bbl Ha NnHUK < CneBa ecTb eLe uudpbl

INT = BHyTpeHs cBA3b

EXT = BHeluHs cBA3b > Cnpaga ecTb elle umdpsbl
= HoBble Homepa B cnuncke % Pexvm nporpammupoBaHus
O KnaBnaTypa 3abnokvupoBaHa -X - X = NOPSAKOBbLIN HOMep TPyOKM

hh:mm Bpewms: hh = yacbl, mm = MUHYTbI

I))) AHTeHHa nokaablBaeT Ka4yeCTBO CUrHana S/ OTBeYeHHble/ HeoTBEYEHHbIE BbI30OBbI

AHTeHHa muraert, ecnu TpybKa HaxanTcs BHe 30Hbl \ A

cBA3u!
e lMpocmaTpuBatoTCst Uy BBOASATCS 3anucy B NamsTb - FopuT NOCTOSIHHO = ABTOOTBETYMK BKIHOYEH
B - Muraet = EcTb HOBble cOO0OLLEHUs

3 YcTaHOBKa (CM. pUCYHOK Ha CKnagabliBaroLlencs cTpaHuue)

4 MHankaumsa HU3Koro 3apsaa akKkyMmyndatopoB

Korga akkymynsatopbl cagatcs, Tpybka 60rbLue He MOXET BbIMOMNHATL CBOM OyHKUMN. [HENAKYYMYNSTOp 3apsikeH [ I AKKyMynsiTop
paspsbkeH

Ecnu Bbl pasroBapuBaeTe, a akkyMynsTop B 3TO BpeMsi cagutcs, To Tpy6ka nogacTt npeaynpexaarowmin curHan. Nomectute Tpy6ky B
6a30BbI MOAY b AN 3apAAKM aKKyMYATOPOB.
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5 PyHKUMMN

51 Ucxopsiwme BbI3OBbI

5.1.1_CoeepuweHue 3860HKa ujlu o8MopHbIl Habop 00HO20 u3 nociedHux 5 Homepoes

BBeauTe HyXHbI TeneoHHbIA HOMEP UNN HAXXMUTE KNaBuLLy NOBTOPHOro BbizoBa (P Ans Habopa ogHOro U3 nocnegHux 5 Homepos ->
HaXVUMaiiTe KnaBuLM Npokpy Tk A W, Noka HeoGXOAUMbII HOMEP HE BBICBETUTCS Ha akpaHe ™ HaxmuTe KnaBuLly CHATUS TPY6KU
£ . ons ero Habopa [Ins 3aBepLUEeHMs1 BbI30BA HAXXMUTE KNaBuLLYy 3aBEPLLEHNS pasroBopa &= .

MpumeyaHue: Bo Bpems pa3roBopa MOXHO OTKMIOYUTbL U CHOBA BKINOYMTb MUKPOKOH, HaXaB knasuuwy (& .

MNpumeyaHue: MoXxHO ycTaHOBUTb YPOBEHb rPOMKOCTU Mexay 1 1 5 npy nomowm knaBuwn NpokpyTkn A V.

5.1.2 [pedeapumensHbili Habop Homepa

BeeauTte HeobxoanMbIi HOMep. Ecnn Bbl gonycTnnm ownbky, To LMdpy MOXHO CTEPETb, HAXaB KMBULLY OTKIMFOYEHUS MUKPOHOHa & .
= HaxmuTe KNaBuLLYy CHSTUS TPY6KM ¢ - BBeleHHbIl HoMep ByaeT HabpaH aBToMaTUYECKUIO => [Ins 3aBepLUEHVS! BbI30Ba HAXMUTE
KNnaBuLLYy 3aBepLUeHNs pasroBopa &N .

5.2 Bxogsiwime BbI3OBbI

Mpu BXOASILLEM BbI30BE TPy6Ka HAUMHAET 3BOHUTL. "D [INs OTBETA HA 3BOHOK HAXMUTE KNaBULLY CHATUS TPY6KkM ¢° . [N 3aBeplueHms
BbI30Ba HAXXMMWTE KNaBuLLY 3aBepLUEHNS pa3roBopa & .

5.3 3anncb HOMepoB B NamMATb

Bbl MoxeTe 3anucaTb 10 HenpsiMbIXx HOMEPOB (A0 24 undp) B NnamaTb TenedoHa.

BbICTPO HaxkmuTe knaeuiy namsiTv [ . Ha skpaHe BbICBETUTCS NepBasi 3an1ck =9 HaxmuTe v yaepkuaitTe knasuiy namsti £ , noka
Ha 3KpaHe He NOSIBUTCS 3HA4YO0K > . =>» Beeaute Homep A4enkn namaTy (0-9), B KOTOPOWN xenaeTe coXpaHUTb HOMEP N CHOBa HaXMUTe
KnaBuLLy NamMsT. = BBeauTe HOMEP, KOTOPbIN KENaeTe COXPaHUTL. ™ CHOBA HAKMUTE KNaBULLY NaMSTV ANs noaTeepkaeHus L.

Bbl ycnibiluMTe cMrHan NoATBEPXKAEHUS U HA 3KpaHe BbICBETUTCS crieaytollas 3anuck. [ns BbixoAa U3 pexuma nporpamMmMmpoBaHust
NamsTh HAXXMUTE KNaBuLLY 3aBEPLUEHNS pa3roBopa &N .

MNpumeyvaHue: Ecnu Heo6xoanmo BBeCTU Nay3y, TO HAXXMUTE KIaBULLY NOBTOPHOro Habopa/nay3bl (/P B MecTe, rae
Heobxoauma 3-ceKyHAHas nay3a.

54 3BOHOK N0 HOMepPY U3 NaMATU

HaxmuTe knasuiy namsitv [ =2 Knasuiwamu npokpyTkn A W nepenaute K 3anucu Homepa, KOTopbiil xkenaeTe HaGpaTb (0-9). =P
HaxwmuTe knaBuwy cHATUS TpyGkn ¢* . Homep 13 namsitn GyaeT HaGpaH aBTOMaTUYecKu. => [1n51 3aBepLUEHS BbI30BA HAXMUTE
KNnaBuLLy 3aBepLUEeHNs pasroBopa &&w .

5.5 Mpamon poctyn Kk namaTtu (Knasuwu 1,2,3)

NmeeTtca 3 aueikun (Knasuwm ‘1°, ‘2’ 1 ‘3’), B KOTOpble MOXHO 3anucatb HOMep 1 HabpaTb ero, Haxas 1 yaepXXuBasi O4Hy U3 3TUX KIaBuLL
13 pexvmMa oxuaaHus. Annapat aBToMaTM4ecku BbIAET Ha NMUHUIO U HabepeT HOMep, MPUCBOEHHbIW ANS 3TOW KNaBuLLN.

5.5.1 [IlpoepammupoegaHue knaguw npssMo2o0 docmyna K namsimu

BbIcTpo HaxmuTe knaeuwy namatu [ . HaxMuTe n yaepxueaite knasuwy namsati L1 , noka Ha akpaHe He BbICBETUTCS 3HAYOK > .
HaxxmuTe n yaepxmBarite ogHy U3 Tpex knasuw npamoro goctyna k namati (Knaesuwm 1,2 unu 3), noa KOTOPOW xenaeTe 3anucatb HOMep,
roka Ha aKpaHe He nosiBuTcs ‘Sx - _. BeeauTe HOMep, KOTOpbIN XeraeTe CoXxpaHuUTb. ™ CHOBa HaXMWUTE knaeulwy namsTi (L] ans
NoATBepXAeHUs. " Bbl yCrbILLMTE CUTHAN NOATBEPXKASHWUS 1 Ha 3KpaHe BbICBETUTCS criedyiolLas 3anuck. [ns BbIXo4a 13 pexuva
NporpaMmMmnpoBaHns NPSIMON MaMsTV HaXXMUTE KINaBuLLYy 3aBepLUEHNS pa3roBopa W .

5.6 Mowuck TpyGkun

HaxmuTe knaeuLLy NOUCKOBOTO BbI30Ba *) Ha 6azoBOM moayne, v Tpy6ka HauHeT n3gasaTb curHars, no Kotopomy Bbl cMoxeTe
onpeaenuTb ee MecToHaxoxaeHue. HaxmuTe nobyto knasuLLy Ans NPeKpaLLeHnsi curHana Ha Bcex Tpybkax.

5.7 Mpouecc nporpammupoBaHus

Bbl MOXeTE N3MEHUTbL MENOAMIO BbI30BA, POMKOCTb, AaTy, BPEMS U T.4. NPU MOMOLLM NporpammMmnpoBaHus: Onsa Havana
NPOrPAaMMUPOBAHUS HAXMUTE 1 yAEPXUBANTE KIABULLY NPOrpaMMUPOBaHUs %> , Moka Ha aKkpaHe He 3amuraeT 3Haqok % . "% CHosa
HaXXMWUTe KrnaBuLLYy NPOrpamMmmMmMpoBaHuUs Ansi CMEHbI NePBOI HACTPOIKK. KaxabiM HaxkaTMeM KraBuLLM NporpaMMUpoBaHns %> Bebl
noaTeepxaaeTe NpeabiayLLyto HACTPOMKY U NEPEXoanTe K CreayoLLen:

pomMkocmb/Menodusi 8b1308a Mo eHElWHel NUHUU ™% 2pPOMKOCML/MENoduUst BHYMPEHHE20 ebi308a P YcmaHoska dambi/epemeHu 9
YcmaHoska pexuma Habopa => YcmaHoska 8pemeHu cbpoca (¢hriawi) = pomkocmb/mennodusi 6a3o8020 MOAyns

5.7.1 Menodus u 2poMKOCMb 8HEeWHe20/8HYMPEHHEe20 8bi308a Ha mpybke

HaxmuTe n yaepxusanTte KknasuLly NporpaMMMpoBaHns %> , MOKa Ha 3KpaHe He 3amMuraeT 3HayoK % . => CHoBa HaxXMUTE KnasuLy

nNporpamMmMmnpoOBaH1S 1 YCNbILLNTE MENOAMIO Arsi BHELLHEro BbI30Ba, NOKa MuraeT 3Hayok EXT. -> BbiGepuTte xenaemyto menoguio (1-5),

BBeAs cooTBeTCTBYOWMn Homep (1 - 5). = Knaeuwamu npokpyTkn A W BbibGepuTe HeOOX0AMMBIN YPOBEHb FPoMKoCTM (OTKN. nnu 1-

5) =2 CHOBa HaXMUTE KNaBuLLy + ANs NOATBEPKAEHUS U NepeiifeTe B peXUM YCTAHOBKM MENOAUM U FPOMKOCTU AMNst BHYTPEHHEro

BbI30Ba (NOPSIAOK AENCTBUIA TAKOW Xe).

5.7.2 YcmaHoeka dambl U 8peMeHU

DD-MM HH:MM (DD= uucno, MM=mecsu, HH=4acbl and MM=muHyTbl)

BBeauTe AaTy M BPEMS YMCIIOBBIMU KNaBuiamMi. MUratoLLmii 3Ha4oK Kypcopa MOHO NepeMeLLaThb KaBuiuami NpokpyTkn A W . =

CHoBa HaxmuTe KnaBsuwy > ONs NOATBEPXOAEHUS HACTPOeK U AN nepexoaa K crneytoLlent HacTPoNKe HUXe.

5.7.3 YcmaHoeka pexuma Habopa HoMepos

CyuiecTBytoT ABa TMna Habopa Homepos: - 1 - DTMF/ToHoBbI Habop (Hanbonee pacnpocTpaHeH) (no ymonyanuo) UIA - 2 -

MmnynbcHbIn Habop (ana 6onee crapbix ATC)

HaxmuTe ‘1’ nnu ‘2’ n cHoBa HaXXMuTe KNasuwy %> ONA NOATBEPXAESHUS U AN nepexoaa K criedyoLen HacTporke HuxXe.

5.7.4 YcmaHoeka epeMeHu cbpoca (¢haawi)

EcTb nBa BapuaHTa BpemeHu cbpoca: - 1 - 100 mc U - 2 - 250 mc

HaxmuTe ‘1’ nnu ‘2’ n cHoBa HaXXMuTe KNaBuwy %> ONA NOATBEPXAESHWUS U ANSA nepexoaa K criedyoLen HacTporike HMKe.

5.7.5 Menodus u epoMkocmb 6a308020 MOOYJisi

Ba30BbIit MOZYMb M3AAET CUrHan 3BoHKa. "2 BbibepuTe xenaemyto Menoauto (1-5), BBesi COOTBETCTBYIOLMIA HOMep (1 - 5). P

Knasuwamu npokpytkn A W ycTaHoBUTE HeOBXOOMMBIN YpOBEHb rPOMKOCTU (Bbikn. unu 1-5) => CHoBa HaxMuTe Knasuwy % Ans

NOATBEPXAEHMSA HAaCTPOEK U BO3BPALLEHNS B PEXUM OXUAAHUS.
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5.8 BnokupoBka knaBuaTypbl

Korna Knasuartypa 386HOKVIpOBaHa, HO HaXkaTue Kakon-nnbo Knasuwn B pexnmMme oXxXngaHua HM K 4Hemy He npusognT (Kpome yaoepXnBaHuA
KnaBuLWKM O ). HaxMUTE 1 yOepXuBaiiTe KaBuLLy O« . =9 Ow MOSIBUTCS Ha SKpaHe U knasuaTypa 3abnokupyetcs. "9 [lsaxabi
Ha)XMUTE Knasuwly O ONnd CHATUA 6]'IOKI/IpOBKI/I KnaBnaTtypbl.

5.9 BKnIO‘lEHVIe/BbIKHIOqiEHVIe TPYyOKM

Haxwmute n ynepxusainTe knasuwy O , 4ToBbl BLIKIIOYUTL TPYBKY . HaKMnTe 1 yaoepxuBaiiTe Knasuiy () B TeYeHUe 2 cekyH, YToObl
CHOBa BKITIOYUTB €€.

6  ®dyHKuMA onpepeneHusi Homepa 3BoHsLWero (Moka3biBaeT Ha 3KpaHe HoOMep

BXOoAsLero Bbi3oBa)
[aHHasa dyHKuma paboTtaeT Tonbko ecnv Baw onepatop TenedoHHOM CBA3M NpedocTaBnsaeT Takyto ycnyry. [pu Bxoasiuem Bbi3oBe
HOMEpa COXPaHAITCS B CNMCKe BbI30BOB. CNMCKO MOXeT cogepxaTb Ao 10 TenedoHHbIX HoMepoB (kaxabii He 6onee 20 undgp). Korga y
Bac HOBbIt HEeOTBEUEHHbI BbI30B, TO HA 3KpPaHe MUraeT 3Hauok g -
6.1 MpocmoTp cnucka BbI3OBOB
HaxmuTe KNaBuLLly CrCKa BbI30BOB . Ha akpaHe BbICBETUTCS HOMEP MOCMEAHENO MOMYyYEHHOTO 3BOHKa Ecnwu cnncok nyT, To Ha akpaHe
BbICBETUTCH ‘---------- ’. OTBEYEHHbIE BbI30BbI MOMEYEHbI 3HAYKOM QM , a NPONyLLEHHbIE - 3HaYKOM . => HaxmuTe KnasuLLy
NporpamMMmnpoBaHnsa %> , 4TOObl YBMAETb OCTanbHbIe LmMdpbl HOMEPaA (ecnu 1 x 6onee 12-Tn) N Ans NPocMoTpa AaTbl U BPEMEHU
BbI30BA. P KJ‘IaBVILIJaMVI npokpyTkn A W MOXHO NnepenTu k npeabiayLiemy Bbi3oBy. Koraa Bel foviaeTe 4o Havana unm KoHua cnucka,
TO Tpy6Ka NOAACT CUrHan OLWNGKK = Bbl MOXeTE 3aKpbITh CMIMCOK BbI30BOB HAXAaTMEM KNaBULLM 3aBEPLLEHNUS Pa3roBopa &N .
HaxaTueM knaBuLLM CHATUS TPYOKM ¢ MOXHO HabpaTb HOMep M3 crimcka.

7 ABTOOTBETUYMK

TenedoH Diablo nmeeT BCTPOEHHbI aBTOOTBETUMK, MO3BOMAIOLLMIA 3anucatb cooOLLEHE NPOSOIIKUTENBHOCTBIO A0 11 MUHYT.

ABTOOTBETYMKOM MOXXHO YNpaBnsTb HEMNOCPEACTBEHHO C TPYOKU M AncTaHUMOHHO. OH AaeT BO3MOXHOCTL 3anMcaTh ABa UCXOASILLMX

coobeHns (OGM 1 n OGM 2) (makc. Ao 3 MuH.). CyLLecTBYIOT 2 BO3MOXHOCTU:

* bBnarogapa OGM 1 3BOHSALLMIA MOXET OCTaBUTb COOOLLEHME

*+ C OGM 2 moxHO 3anucaTb N1Lb ncxogsiiee cooblieHne 6e3 BO3MOXHOCTU 3BOHSLLEMY OCTaBUTb CO0bLLeHNe

BcTpoeHHast ronocoBasi cuctemMa NpefocTaBuT pasnuyHyo MHopMauumio: AaTy U BpeMs 3BOHKA, a Takke HacTPOMKy koaa besonacHocTy,

Mernoaui Bbl3oBa... A3bIK FONIOCOBON CUCTEMbI 3aBUCUT OT CTPaHbl, B KOTOPOW NpoaaeTcs annapar (aHrMMNCKUIA U HEMELKUiA).

MakcumanbHas NPOAOIMKUTENBHOCTb 3aNnCU KaXKO0ro BXOASLLEro COOOLEHM = 2 MUH.

71 OkpaH

3Hayok TAM NoSIBUTCS Ha 3KpaHe Npu BKINOYEHHOM aBTOOTBETYMKE. py NOCTYMNNEeHNN HOBbIX COOBLLEHUIA OH HAYNHAET MUraTb

(He3aBMCMMO OT TOro, BKIMHOYEH UMW BbIKMIOYEH aBTOOTBETYMK). ECNM aBTOOTBETHUMK BbIKMIOUUTbL, TO 3HAYOK He Gynet

BbICBEYMBATLCS.

3Hayok OyaeT GbICTPO MUraTb, ECMM BHYTPEHHSA MaMSTh NepenofiHeHa U HET BO3MOXHOCTM 3anncaTb HOBble COOBLLEHNS.

Mpu BKNIOYEHUN pEXMMA aBTOOTBETUMKA (CM. HUXKE) Ha SKpaHe BbICBETUTCSA criegytoLlee:

e Ecnn HOBbIX COOBLLEHUN HET: ‘== = == = == = = = & " 1 Myrarowmin 3Haqok [O O] .

* Ecnu nony4yeHbl HoBble COOBLLEHUS, TO annapaTt Ha4YHEeT BOCNPOU3BOAUTL MX, NokasbiBas ‘ -NN- -MM- . NN = Bcero coobuieHuit, a
MM= Homep BOCNPON3BOAMMOrO B AaHHbIA MOMEHT COODLLEHMUS.

7.2 BknioyeHune pexumMma ynpaBsrieHUsA aBTOOTBETHYHUKOM

[nsa HacTpoiikm aBToOTBETUMKA HEOBX0AMMO HaxaTb kHonky aBTooTBeTuMka (OQ) . Ecnu noctynunu HoBble coobLueHusi, TO oHY BvayT

BOCNPOU3BOAMTLCS Yepe3 AMHaMUK Tpy6ku. Ecnm Bce HoBble COOBLLEHMS BOCNPOU3BEAEHDI, TO UX MOXHO CTEPETL, HaXaB KHOMKY He

nosgHee 8 cekyH Nocrie 3aBepLUEHUs BOCNPON3BEAEHUS NOCNEOHErO COOBLLEHUS.

[ns Bbixoaa U3 pexvma yrnpasreHusi aBTooTBeT4mkoM cHoBa Haxmute (OO . Ecnu B TeueHue 8 cekyHa He npeanpryHUMaeTCsl HUKaKmMx

OeNCTBUIA, TO annapaT BEPHETCS B PEXUM OXUAaHUS.

Kaxxgasi knaBuwa COOTBETCTBYET criefytoLent yHKLUN:

1’ Mpocnywartb OCHOBHOrO MEH0

‘2 BocnpouseecTtu Bce coobLieHus }

‘3 BocnpoussecTu HoBble COOBOLLEHMSA [>

‘4 MepemoTaTth Hasad BO BoEMs BOCMpouaBeaeHns cooblueHns 4
‘5’ CTtepeTb coobLieHus

‘6’ MepemoTaTh Bepea BO BpeMs BOCMIPON3BeaeHus cooblieHus pp
T YcTtaHoButb otBeT Ha BKJ1. unu BbIKJI.

‘8’ [MpocnywaTtb MeH0 NCXoasILLMX COOOLLEHMI @

‘9’ YcTaHoBUTL Ko 6e3onacHocTu

‘0’ YcraHoBuUTh aaty

* YCTaHOBUTL 3afepXKy OTBETa

‘W 3anucaTtb ronocoByto 3ameTky

7.2.1 BknrovyeHue/eblk/1l04eHUe aemoomeemyuka

[Mpun BKNIOYEHHOM aBTOOTBETUYMUKE B PEXMME OXNOAHUSA HA SKPAHE ropuT 3HAYOK (vnn MuraeTt, ecnm ecTb HOBblE COOBLLEHUS) 1
aBTOOTBETHYMK aBTOMATMYECKN OTBETUT Ha 3BOHOK Yepes onpeaenieHHoe KONMYecTBO ryakoB (CM. 7.2.2 “YcTaHOBKa KonmdecTBa ryakos” Ha
cTp. 6). Ing BKMOYEHUSA UK BbIKMIOYEHUSA aBTOOTBETUMKA HaxmuTe ‘7.

[axe ecnu aBTOOTBETYMK BbIKIMOYEH, TO OH aBTOMaTu4eckn cpabotaeT nocrne 10 ryakoB A5 BKNOYEHWS PYHKUUM OUCTaHLMOHHOIO
BKMtoYeHUs (cM. 7.4 “OnctaHumoHHoe ynpaBneHne” Ha cTp.6).

7.2.2 YcmaHoeka konu4ecmea 2yokoe

KonunuyecTBo rygkoB, nocrie KOTOporo aBTOOTBETYMK OTBETUT Ha 3BOHOK, MOXXHO YCTaHOBUTb U3

2-9n TS (Pexnm SkoHomum). CTaHOapTHOE BpeMs OTBeTa CoCTaBnseT 6 ryakos. B pexvme akoHOMUM aBTOOTBETYMK CHUMET TPYOKy
nocne 6 ryokos, €Civ B NaMsATU HET HOBbIX COOBLLEHNIA, U NOcne 2 ryaKkoB NPY HanuymMm TakoBbiX. ECNn HOBbIX COOBLLEHN HET U Bbl
3BOHMWTE Ha CBOM aBTOOTBETUUK AN ANCTAHLMOHHOWM NPOBEpPKM coobLeHunii (cM. 7.4 “OuctaHuMoHHOe ynpaBneHne” Ha cTp.6), To MoxeTe
NonoXuTb TPYOKY yxe nocne 2 ryakos. He Hy>HO NNatutb 3a NuLIHee BpeMs coeanHeHUs 1 Bbl TOYHO 3HaeTe, YTO HOBbIX COOBLLEHWI HET.
YT06bl Y3HaTb YCTAHOBMEHHOE KONMMYECTBO NYAKOB ABaXAbl HAaXMMUTE knasuwy ™. Cuctema ronocom coobLmT KONMYECTBO ryaKoB.
HaxmwnTe knasuwy *', a 3atem ‘# Onsa ycTaHOBKM KonM4ecTBa ryakoB. Beeaute xxenaemoe konnyectso ryakos (2-9) unu Haxmute ‘1’ ans
BKMOYeHUs1 Pexxuma SKoHOMUN.
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7.2.3 YcmaHoegka OHsl Hedenu

HaxmuTe ‘0, a 3aTem *’ gnga npocnywmBaHus AHA Hegenu.

HaxmuTe ‘0, a 3aTem ‘# anst ycTaHOBKM OHA Hegenu. BeeanTte aeHb Hepgenu ‘1= BockpeceHbe, 2= NoHeAenbHuK...7= cybboTa’

Ecnu geHb Hegenu BBeeH BepHO, TO annapaTt COOBLIUT O COXPaHEHUM HOBOW HACTPOWKN.

7.2.4 [lepenosiHeHue namMsamu

Ecnu namsATb 3anonHeHa, To akpaHe ObICTPO 3aMuraeT 3Ha4YOK BKIOYEHNSA/BLIKIIOYEHNS aBTOOTBETUMKA (C MHTepBanom B 0,5 cek.). Ecnn
aBTOOTBETUUK BKIOYEH M BaMm KTO-TO 3BOHUT, TO aBTOMaTtuyeckun byaet npourpbiBatbes coobeHme OGM 2 (aBTooTBETUMK 6€3
BO3MOXXHOCTU 3anucaTb COOBLLEHNE 3BOHSILLETO).

Mpu npocnywmnBaHUmM COOBLLEHNI CUCTEMA FONTIOCOM COOBLLUT, YTO MaMSATh 3arnofiHeHa, Y LB NOCIe 3TOr0 BOCNPON3BEAET COOBLLEHMS.
YnanuTe BCe Ui HECKOMbKO COOBLLEHUI NOCNe NpoCcnyLIMBaHUS U NaMaTb cHoBa ByaeT cBoboaHa.

7.2.5 Beod koda 6e3onacHocmu

Kopa 6e3onacHOCT COCTOMT M3 3-X UNdp 1 NpefHasHadeH Ans AMCTaHLUMOHHOTO YrNpaBneHns aBTOOTBETUYMKOM (CM. 7.4 “OncTaHLMOHHOEe
ynpaeneHue” Ha cTp.6). Mo ymonyaHuto yctaHoBneH kog 6e3onacHoctu '123'. Bel MoxxeTe npocnyLwiaTe TekyLwmi kog 6esonacHocTu,
HaxaB ‘9’, a notom ‘#.

[nsi ycTaHOBKM HOBOroO Koga 6e3onacHocTi HaxmuTe ‘9’ + . Tlocne 3ByKOBOro curHana BBeauTe HOBbI Kog, (3 umdpbl) 1 nogTeepamTe
Knasuwwen ‘#.

7.2.6 3anuck u ebIbop ucxodsiuie2o coobuweHue

HaxmuTe ‘8’ ansa Bxoga B MeHto ncxogawmx coobuieHnin (OGM). JoctyneH cneaytowmnin Bbioop:

1’ [Mpocnywartbs OCHOBHOE MEHIO

‘2 Bocnpoussectu Tekyee OGM

‘3 3anucats OGM 1

q 3anncate OGM 2

‘5’ Beibpate OGM 1

‘6’ Bbibpate OGM2

‘8’ CHoBa npocnyLaTh MEHI0 MCXOAALLMX COODLLEHNIA
7.3 DencrtBue

Ecnu Bam 3BOHSIT Npu BKNIOYEHHOM aBTOOTBETHYMUKE, TO aBTOOTBETYMK aBTOMATUYECKN CHUMET TPYOKY Mocne onpeaeneHHoro konmyectaa
ryakoB. Ecnu BbibpaHo ncxopasuee coobuenne 1 (OGM 1), To nocne Bocnpon3seaeHns cCoobLLeHNs 3BOHSILLMIA YCNbILLIWUT 3BYKOBOW
CUrHan 1 MoXeT OCTaBuTb coobLleHne (Makc. 3 MuHyThl). Ecnun BbiGpaHo ncxoasiiee coobuyeHme 2 (OGM 2), To nocne curHana
CoefIMHeHNe npepBeTcsl. B 3ToM cnyyae 3BOHSILLMIA HE CMOXET OCTaBUTb COODLLEHME.

BHumaHue: Ecnu nocrne cHATUSA TPYOKM aBTOOTBETYMKOM 3BOHSILUIM MOMYUT B TeveHue 8 ceKyHA, TO coeauHeHne

aBTOMaTU4eCKMU npepbIiBaeTCA.

7.3.1 Omo6paxeHue 380HsWE20

JaHHas cyHkumus ynobHa, ecnu Bbl xkenaete oTBeYaTb TOMbKO Ha OMNpeaerieHHble 3BOHKU. Bo BpeMsi BXxoasiLLEro 3BOHKa MOXHO Y3HaTb,

KTO 3BOHUT. Bbl MOXeTe ycnbiwaTth ncxoasiiee coobLLeHME 1 3BOHSILLENO, KOTOPLI OCTaBMSIET COOOLLEHNE, HAXaB KHOMKY

aBTOOTBETYMKA....

7.3.2 3anuck 20510c080U 3aMemku

[onocoBas 3ameTka cuMTaeTCsi BXOASLMM COOOLLEHNEM, KOTOPOE 3aTEM MOXET bbITb NPOCHYLIAHO Nnonb3oBateneMm. MakcumanbHas

NPOAOMKUTENBHOCTb rOfIOCOBOM 3aMETKN 3 MUHYTHI.

HaxwmuTe kHonky aBTooTBeTYnka O Q m6 [oBOpuTE Nocne curHana u Haxxmute ‘# ans ocTaHOBKW 3anucu.

7.3.3 Bocnpou3eedeHue exodsauiux coobweHul U 20/10C08bIX 3aMemoK

HaxmuTe KHOMKy aBTOOTBETYMKA AJ1s1 BXOAA B PEXMM aBTOOTBETYMKA.

HaxmuTe p ans BocnpousseneHust BCex COOBLLIEHWNI U rONOCOBbLIX 3aMETOK.

Haxmunte [> Ons BocnpomsseaeHns TOMbKO HOBbIX COOBLLEHUI 1 FONIOCOBbLIX 3aMETOK.

[ns kaxgoro coobLleHnsi cuctema rofioCom CooBLLMT AaTy M BPEMS 3amnMCU COOBLLEHMS.

Bo Bpemsi BocnpounseeaeHnst MOXHO:

MepenTn K Ha4any coobLeHns, HaxkaB 44 OfuWH pas.

MepenTn K NpeablgyLLeMy coobLleHunto, ABaxabl Haxxas 44.

MpepBaTb BoCnpon3BeaeHNe, Haxxas P . CHOBa HaxxmuTe P Ans BO30OHOBMEHMS BOCNPOU3BELEHMS.

MepeiTu Kk criegytoLleMy coobLLeHuto, Haxas PP .

7.3.4 YOaneHue coobuieHuli

a. YaaneHue coo6LeHnin No-oqHOMY BO BpeMsi NpochyLlIMBaHUA

HauyHuTe BoCnpounaseneHne coobLLEeHNs, KaK yka3aHo BhILUE.

Bo Bpemsi BocnpousseaeHust Haxmute L ans yaaneHust Tekyliero coobLueHus.

ABTOOTBETYMK HAYHET BOCMPOM3BOANTL criedytollee coobLieHune.

b. YoaneHue Bcex coobLieHumn

Mocne npocnywmnBaHns Bcex coobLLEeHU, cuctema cnpocut o6 yaaneHun Bcex COobLLEHUN.

HaxmuTe W ana nogteepxaeHus. Nocne HaxaTvsa KnaBuwn yaaneHns cuctema ronocomM coobmT ob yaaneHnn Bcex coobLleHnin.

7.4 OuctaHUuMOHHOEe ynpaBneHue

ABTOOTBETYMKOM MOXHO YNpaBnATb AUCTAHUMOHHO NpU NoMoLum TenedoHa ¢ ToHanbHbiM Habopom (DTMF-pexum).

[ncTaHUMOHHOE ynpaBreHne OCyLLECTBSIETCS MPU NOMOLLM MEHHO.

7.4.1 [insa exoda e pexum ucmaHyUOHHO20 ynpaeseHusl

* [lo3BOHWTE Ha CBOW aBTOOTBETYNK.

* ABTOOTBETYMK CHUMET TPYOKY M Bbl ycnbilmnTe ncxogsiiee coobLieHne 1 3ByKOBOW CUrHar.

» [ocnk curHana HaxmuTe 1 yaepxuanTe *’. Cuctema 3anpocuT BBECTMU KOA.

* He cnewa Habepute kog 6esonacHocTM (No ymonyaHuio 123).

» Ecnu kop 6e3onacHoOCT BBeAEH HEBEPHO, CUCTEMA NOBTOPHO 3anpocuT ero. Ecnn kog 6esonacHoOCTV BBeAEH BEPHO U B CUCTEME €CTb
HOBblE COOOLLEHUS, OHA COOBLUMT KONMYECTBO HOBLIX COOGLLIEHMIN 1 BOCTIpomn3BeaeT Mx. Mocne npocnyLlumnBaHusi BCex COOBLLEHWN,
cucTemMa NonpocuT HaxaTb ‘5’ Ans yaaneHust Tekywero coobLueHus, unum ‘1’ anst Bxoaa B OCHOBHOE MEHHO

* Ecnu B cucteme HeT HOBbIX COOOLLEHMI, OHA COOBLLMT 00 STOM M NONPOCUT HaxaTb ‘1’ AN BXo4a B OCHOBHOE MEHIHO.
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CESKY

1 Tlacitka (obrazek viz prebal)
1. Tlagitko ztlumeni | S e
2. Tlac':itkc())%o opétovné vytoCeni posledniho volaného Cisla / g 'IF'{Ica)ulgi\tllfglp?gl\L/Jy\Zéeni Ve
3 'FI)'?U"Z'?k &Seni/Tlagitko VYP o= /b 10. Seznam hovor( / rolovani nahoru 1/ A
4' NaC' QE?\;I(ESESJ acitko — 1. Programovaci/pamét’ové tlacitko > / [
: Z“mf”ct,il o o 12.  Tlagitko Paging ) (vyhledani mikrotelefonu)
o ngm?g ;azf]‘;er:';:ii i 13. Ukazatel nabiti / telefonu na lince (LED) ¢/
7. Flash R/ interni hovor
2 Displej
Ve Jste na lince. < Nalevo je vice €islic.
INT = Interni komunikace
EXT = Externi komunikace > Napravo je vice Eislic.
.-i. Nova ¢isla v seznamu hovor(. % Programovaci rezim
o Klavesnice je zablokovana. -X- x = Cislo mikrotelefonu
hh:mm Cas: hh = hodiny, mm = minuty
) Anténa ukazuje kvalitu pFijmu. 1y Prijaté/nepfijaté hovory
? ) a/ 2
Anténa blika, je-li mikrotelefon mimo dosah zakladni ‘. L
jednotky!
Probiha vyhledavani nebo nastaveni zaznamu v - Sviti = zaznamnik je ZAP
@ y [eXe) j
N paméti. - Blikd = nové zpravy

3 Instalace (viz obrazek na prebalu)

4 Ukazatel nizkého stavu nabiti baterie

Je-li baterie vybita, neni mikrotelefon funkéni. [EEINabita baterie 1 Vybita baterie

Pokud budete hovofrit a baterie bude témér vybita, vyda mikrotelefon varovny signal. Umistéte mikrotelefon na zakladni jednotku, aby se
mohl nabit.

5 Provoz

5.1 Odchozi hovory

5.1.1 Uskuteénéni hovoru nebo opétovné vytoéeni jednoho z poslednich 5 volanych Cisel

Zadejte pozadované telefonni Cislo nebo stisknéte tlacitko pro opétovné vytoceni posledniho volaného Cisla O, chcete-li vytocit jedno z
5 posledné volanych Cisel. => Stisknéte nékolikrat rolovaci tlacitka A W, dokud se na displeji neobjevi pozadované Cislo. =>» Stisknéte
tlacitko pro vyvéseni ¢* a Cislo se vytodi. =>» AZ budete chtit hovor ukongéit, stisknéte tlagitko pro zavéseni &= .

Poznamka: Pokud béhem rozhovoru stisknéte tlacitko ztlumeni [ , dojde k deaktivaci nebo aktivaci mikrofonu.

Poznamka: Stisknutim rolovacich tlacitek A W muzete nastavit hlasitost v rozmezi 1-5.

5.1.2 Hovor s vytocenim Cisla

Zadejte pozadované telefonni Cislo. Nespravné zadani Ize opravit pomoci tlacitka ztlumeni ® . =» stisknéte tlacitko pro vyvéseni ¢*.
Dané Cislo se automaticky vytoci. => Az budete chtit hovor ukongéit, stisknéte tlagitko pro zavéSeni &= .

5.2 Prichozi hovory

V pfipadé pfichoziho hovoru za¢ne mikrotelefon vyzvanét. => Chcete-li prichozi hovor pfijmout, stisknéte tlacitko pro vyvéseni ¢® . Chcete-
li hovor ukongit, stisknéte tlacitko pro zavéSeni &= .

5.3 Programovani pamét’ovych Cisel

Do paméti telefonu miZete naprogramovat 10 nepfimych cisel (max. 24-mistnych).

Stisknéte kratce pamétové tlacitko L. Na displeji se zobrazi prvni zadana polozka. => Stisknéte pamét'ové tlacitko [ a podrzte jej tak
dlouho, dokud se na displeji neobjevi ikona % . " Zadejte umisténi (0-9), na kterém si piejete telefonni &islo uloZit, a stisknéte znova
pamét'ové tlagitko. =9 Zadejte telefonni Cislo, které si prejete ulozit. =>» Pro potvrzeni stisknéte znova pamét'ove tlacitko (1. = Uslysite
potvrzovaci ton a na displeji se objevi nasledujici polozka. Chcete-li programovani paméti opustit, stisknéte tlacitko pro zavéSeni & .
Poznamka: Pokud si prejete vlozit pauzu, stisknéte tlacitko pro opétovné vytoceni posledniho volaného ¢isla/pauzu @/P na
pozadovaném misté a vlozi se pauza v délce 3 s.

5.4 Volani Cisla z paméti

Stisknéte pamét'ové tlagitko [ . = Tlagitky nahoru/doli A W narolujte na polozku, kterou chcete vytodit (0-9). = Stisknéte tladitko
pro vyvéseni ¢®. Cislo z paméti se automaticky vyto&i. =>» Az budete chtit hovor ukongit, stisknéte tlagitko pro zavéSeni &= .

5.5 Pfimy pristup do paméti (tlacitko 1,2,3)

Vyrobek disponuje tfemi umisténimi (tlacitko ‘1’, ‘2’ a ‘3’), na kterych Ize ulozit &islo. Toto Cislo je poté mozno vytogit stisknutim a podrzenim
jednoho z téchto tlacitek v pohotovostnim rezimu. Telefon se automaticky pfepoji na linku a vytoci &islo ulozené pod timto tlacitkem.
5.5.1 Naprogramovani primych pamét’ovych tlacitek

Stisknéte kratce pamét’ové tlacitko[l) . Stisknéte pamét'ové tlacitko [ a podrzte jej tak dlouho, se na displeji neobjevi ikona > . Stisknéte
jedno ze 3 pfimych pamét'ovych tlacitek (tlacitko 1,2 nebo 3), pod kterym chcete dané &islo ulozit, a podrzte jej tak dlouho, dokud se na
displeji neobjevi ‘Sx - . =¥ Zadejte telefonni &islo, které si piejete ulozZit. =® Pro potvrzeni stisknéte znova pamét'oveé tiagitko [J. =9
Uslysite potvrzovaci tén a na displeji se objevi nasledujici polozka. Chcete-li programovani pfimé paméti opustit, stisknéte tlacitko pro
zavéSeni N .

5.6 Paging

Stisknéte tlagitko Paging +) na zakladni jednotce a mikrotelefon zazvoni, coz Vam pomdze jej lokalizovat. Stisknutim jakéhokoli tlagitka
zastavite vyzvanéni véech mikrotelefonu.
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5.7 Programovani
Telefon umoznuje zménu vyzvanéci melodie, hlasitosti, data, Casu atd. To Ize ucinit pfi programovani. Chcete-li se dostat do programovani,
stisknéte programovaci tlagitko % a podrzte jej tak dlouho, dokud ikona % nezaéne blikat. =® Chcete-li zménit prvotni nastaveni,
stisknéte znova programovaci tlacitko. Kazdym stisknutim programovaciho tlacitka % potvrdite pfedchazejici nastaveni a prejdete na
nasledujici nastaveni:

Hlasitost melodie externiho vyzvanéni => Hiasitost melodie interniho vyzvanéni => Nastaveni data/Gasu P

Nastaveni rezimu vytaceni => Nastaveni doby Flash => Hiasitost melodie vyzvanéni zakladni jednotky

5.7.1 Externi/interni melodie a hlasitost mikrotelefonu
Stisknéte programovaci tladitko %> a podrzte jej tak dlouho, dokud ikona > nezaéne blikat. = Stisknéte znova programovaci tlagitko,
zazni melodie externiho vyzvanéni a zacne blikat ikona EXT. =>» Zadanim odpovidajiciho €isla (1-5) zvolte pozadovanou melodii (1 - 5).
=>» S pouzitim rolovacih tlagitek A W zvolte poZadovanou hlasitost (vypnuto nebo 1-5). => Stisknéte znova tlagitko %, &im2 potvrdite
nastaveni a pfejdete na interni melodii a hlasitost (viz vyse).
5.7.2 Nastaveni data a ¢asu
DD-MM HH:MM (DD= den, MM=mésic, HH=hodiny a MM=minuty)
S pouzitim numerickych tlacitek zadejte datum a ¢as. Blikajici kurzor Ize pfesouvat rolovacimi tlacitky A W . =>» Stisknéte znova tladitko
+%>, ¢imz potvrdite nastaveni a pfejdete na nasledujici nastaveni.
5.7.3 Nastaveni reZimu vytaceni
Existuji dva typy rezimu vytaceni: - 1 - DTMF/ténové vytaceni (nejb&znéjsi) (implicitné nastavené) NEBO - 2 - Impulzni vytageni (u starSich
zafizeni).
Stisknéte ‘1’ nebo ‘2’ a znova tlaitko %> pro potvrzeni nastaveni, ¢imz prejdete na nasledujici nastaveni.
5.7.4 Nastaveni doby Flash
Existuji dvé doby Flash: -1 - 100ms NEBO - 2 - 250 ms.
Stisknéte ‘1’ nebo ‘2’ a znova tlaitko %> pro potvrzeni nastaveni, ¢imz pfejdete na nasledujici nastaveni.
5.7.5 Melodie a hlasitost zakladni jednotky
Zakladni jednotka vyzvani. =® Zadanim &isla (1-5) zvolte pozadovanou melodii (1-5). = S pouZitim rolovacich tlagitek A W zvolte
pozadovanou hlasitost (vypnuto nebo 1-5). =>» Pro potvrzeni nastaveni a navrat do pohotovostniho reZimu stisknéte znova tlacitko + .
5.8 Zamknuti klavesnice
Je-li klavesnice zamknuta, stisknuti kteréhokoli tla¢itka v pohotovostnim rezimu se nijak neprojevi (kromé podrzeni tlaCitka o). Stisknéte
a podrzte tlagitko o= . =» Na displeji se objevi o= a klavesnice bude zamknuta. = Chcete-li klavesnici odemknout, stisknéte znova
dvakrat tlagitko o
5.9 ZAP/VYP mikrotelefonu
Stisknetg tlacitko O a podrzte jej, ¢imZ mikrotelefon vypnete. Chcete-li mikrotelefon opét zapnout, stisknéte tlagitko (I) a podrzte jej po
dobu 2 sekund.

6 Funkce identifikace volajiciho (zobrazeni telefonniho ¢isla pfichozich hovorti)
Tato funkce je k dispozici pouze pokud jste si ji objednateli u svého telefonniho operatora a pokud ji tento poskytuje. Telefonni Cisla
pfichozich hovoru se ukladaji v seznamu hovor(. V tomto seznamu muZe byt uloZzeno az 10 telefonnich ¢isel (max. 20-mistnych ). Pokud
budete mit zmeskany hovor, bude na displeji blikat symbol CLIP ’i‘

6.1 Prace se seznamem hovort

Stisknéte tlacitko seznamu hovorti . Na displejise zobrazi posledni pfichozi hovor. Pokud bude seznam prazdny, zobrazi se na displeji
---------- . U pfijatych hovorll se na displeji objevi ikona ‘mﬁ; u nepfijatych hovor( se objevi ikona ﬂ . =» Stisknéte programovaci tlacitko
%, &imz zobrazite dal3i mista (ma-li Gislo vice neZ 12 Mist) nebo datum a éas. =P S pouzitim rolovacich tladitek A W narolujte na
predchazejici hovor. Dosahnete-li vrchni nebo spodni polozky seznamu, zazni chybovy ton. =>» Seznam hovori opustite stisknutim
tlagitka pro zavéseni & . Cislo mizete vytogit stisknutim tlagitka pro vyvéseni ¢°.

7  Zaznamnik

Diablo ma vestavény digitalni zaznamnik s max. délkou zaznamu 11 min. Zaznamnik Ize ovladat z mikrotelefonu i vzdalené. Nabizi

moznost nahrat dvé odchozi zpravy (OGM 1a OGM 2) (s max. délkou 3 min).

Existuji 2 moznosti:

*+ U OGM 1 ma volajici moznost zanechat zpravu.

* U OGM 2 se pouze prehraje odchozi zprava a volajici nema moznost zanechat zpravu.

Vestavény hlas oznamuje urcité informace, napf. den a ¢as hovoru, bezpecnostni kod, vyzvanéci tony atd. Jazyk vestavéného hlasu zavisi

na zemi, kde se pfistroj prodava (angli¢tina nebo némdcina).

Max. doba zdznamu kazdé pfichozi zpravy je 2 min.

71 Displej

Kdyz bude zaznamnik zapnuty, objevi se na displeji ikona TAM . Tato ikona za¢ne po pfijeti nové zpravy blikat (bez ohledu na to, zda

je zaznamnik v rezimu ZAP nebo VYP). Je-li zaznamnik vypnuty, ikona se na displeji neobjevi.

lkona bude rychle blikat, kdyZ bude interni pamét” plna a nebude jiZ mozné zaznamenat Zadnou novou zpravu.

PFi vstupu do rezimu zaznamniku (viz nize) se na displeji zobrazi nasedujici:

* Pokud nebyly pfijaty Zadné nové zpravy: ‘= ========--- " a ikona blika.

» Pokud byly pfijaty nové zpravy, za¢ne jednotka zpravy pfehravat a na displeji se zobrazi ‘ -NN- -MM- ‘. NN = celkovy pocCet zprav a
MM = Cislo pravé prehravané zpravy.

7.2 Vstup do ovladaciho rezimu zaznamniku

Chcete-li zaznamnik zacit pouzivat, musite stisknout tlacitko zaznamniku OQQ . Mate-li nové zpravy, tyto se pfehraji na mikrotelefonu.

Po prehrati v§ech novych zprav mlzete tyto nové zpravy vymazat, pokud na dobu 8 sekund stisknete na konci posledni zpravy tladitko @ .

Chcete-li ovladaci rezim zaznamniku opustit, stisknéte znova tlacitko O . Pokud jednotka béhem 8 sekund neobdrzi Zzadny pokyn,

pfejde do pohotovostniho rezimu. Jednotliva numerické tlacitka nabizeji nasledujici funkce:

1’ Prehraje hlavni menu

‘2 Piehraje véechny zpravy p

‘3 PFehraje nové zpravy >

‘4 Vrati se zpét béhem pFehravani zpravy 44

‘5’ Vymaze zpravy

‘6’ Presko&i smérem dopfedu béhem piehravani zpravy pp
T Zapne nebo vypne zaznamnik
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‘8 Pfehraje menu odchozich zprav &

‘9’ Nastavi bezpecnostni kdd

‘0’ Nastavi den

e Nastavi prodlevu zapnuti z&znamniku
‘W Nahraje kratky vzkaz

7.2.1 Zap/vyp zaznamniku
Je-li zdznamnik zapnuty, objevi se na displeji v pohotovostnim rezimu ikona (nebo bude blikat, pokud budou zaznamenany nove

zpravy) a pfistroj se automaticky pfipoji na linku po urcitém poctu zazvonéni (viz 7.2.2 “Nastaveni po¢tu zazvonéni na strané 5). Chcete-
li pfistroj zapnout nebo vypnout, stisknéte ‘7’.

| kdyz bude zaznamnik vypnuty, pfipoji se na linku automaticky po 10 zazvonénich, aby umoznil vzdalenou aktivaci (viz 7.4 “Dalkové
ovladani na strané 5).

7.2.2 Nastaveni poctu zazvonéni

Pocet zazvonéni, po kterych se zapne zaznamnik, Ize nastavitna 2 —9 a TS (spofi¢ hovorného). Standardni nastaveni je 6 zazvonéni. V
rezimu spofi¢e hovorného se zaznamnik zapne po 6 zazvonénich, pokud na ném nebudou zadné nové zpravy, nebo po 2 zazvonénich,
pokud na ném budou nové zpravy. Pokud na ném nebudou Zadné nové zpravy a vy na svUj pfistroj zavolate, abyste vzdalené zkontrolovali
své zpravy (viz 7.4 “Dalkové ovladani na strané 5), mGzete zavésit po 2. zazvonéni. Nemusite platit za spojeni a vite, Ze nemate zadné
noveé zpravy.

Chcete-li zkusit aktualni nastaveni poCtu zazvoneéni, stisknéte dvakrat tlaCitko . UslySite aktualni pocCet zazvonéni.

Chcete-li nastavit pocet vyzvanénich tond, stisknéte tlacitko *’ a poté tlacitko ‘#. Zadejte poZzadovany pocet zazvonéni (2-9) nebo stisknéte
tlacitko “1’ pro volbu spofi¢e hovorného.

7.2.3 Nastaveni dne

Chcete-li slySet aktualni den, stisknéte tlacitko ‘0’ a poté tlacitko *'.

Chcete-li nastavit den, stisknéte tlacitko ‘0’ a poté tlacitko ‘#. Zadejte ‘1= nedéle, 2= pondéli ...7= sobota’.

V pfipadé spravného zadani oznami jednotka nové nastaveni.

7.2.4 Pamét  je pina

Je-li pamét’ pIna, bude na displeji rychle blikat ikona ZAP/VYP zaznamniku (0,5 s ZYP/VYP). Je-li zaznamnik zapnuty a pfijde hovor,
prehraje pfistroj automaticky OGM 2 (funkce zaznamniku bez zaznamu vzkazu volajiciho).

PFi poslechu zpravy muze vestavény hlas oznamit, Ze je pamét'plna a poté prehrat zpravy.

Poslechnéte si zpravy a nékteré z nich vymazte. Pamét’bude znova prazdna.

7.2.5 Programovani bezpeénostniho kédu

Bezpecnostni kod je tfimistny kod, ktery se pouziva ke vzdalenému provozu pfistroje (viz 7.4 “Dalkové ovladani na strané 5). Bezpecnostni
kéd je implicitné nastaven na '123'. Chcete-li si aktualni bezpecnostni kéd poslechnout, zadejte ‘9’ a stisknéte tladitko ‘#.

Chcete-li nastavit novy bezpecnostni kod, stisknéte tlacitko ‘9’ + *'. Po zaznéni tonu zadejte novy kéd (tfimistny) a potvrdte tlacitkem ‘#:.

7.2.6 Zaznam a volba odchozi zpravy
Chcete-li se dostat do menu odchozich zprav, stiknéte tlacitko ‘8’. K dispozici jsou nasledujici moznosti:

1’ Poslech hlavniho menu

2’ Prehrani aktualné nastavené OGM
‘3 Zaznam OGM 1

4 Zaznam OGM 2

‘5’ Volba OGM 1

‘6’ Volba OGM2

‘8’ Opakovany poslech menu OGM
7.3 Provoz

Je-li v pfipadé pfichoziho hovoru zapnuty zaznamnik, odpovi zaznamnik po nastaveném poctu zazvonéni automaticky na hovor. Byla-li
zvolena odchozi zprava 1, tato se prehraje, zazni pipnuti a volajici bude moci zanechat svoji zpravu (max. 3 minuty). Byla-li zvolena
odchozi zprava 2, odpoji se pfistroj po pipnuti automaticky od linky. Volajici nebude mit moznost zanechat zpravu.

Poznamka: Pokud volajici do 8 sekund po zapnuti zaznamiku nezanecha zadnou zpravu, pfistroj se automaticky odpoji od linky.
7.3.1 Kontrola hovorii

Pokud chcete odpovidat pouze na urcité hovory, bude se vam tato funkce hodit. Béhem pfichoziho hovoru je mozné tento hovor
zkontrolovat a poslechnout si, kdo vola. Muzete si vyslechnout odchozi zpravu a volajiciho, ktery zanechav zpravu, pokud stisknete tlacitko
zaznamniku....

7.3.2 Zaznam kratkého vzkazu

Za kratky vzkaz se povaZzuje pfichozi zprava, kterou si uzivatel mize pozdéji vyzvednout. Max. doba zaznamu kratkého vzkazu jsou 3
minuty.

Stisknéte tlac¢itko zaznamniku QQ a [j Po zaznéni tonu za¢néte hovofit. AZ budete chit z&znam ukoncit, stisknéte tlacitko ‘#.
7.3.3 Prehrani prichozich zprav a kratkych vzkazd

Chcete-li vstoupit do rezimu zaznamniku, stisknéte tlacitko zaznamniku.

Chcete-li pfehrat vSechny zpravy a kratké vzkazy, stisknéte tlacitko p.

Chcete-li pfehrat pouze nové zpravy a kratké vzkazy, stisknéte tlacitko [> .

U kazdé zpravy oznami vestavény hlas den a ¢as zdznamu zpravy.

Béhem prehravani muzete:

Prejit na zacatek aktualni zpravy jednim stisknutim tlacitka <44.

Prejit na pfedchozi zpravu dvojim stisknutim tlacitka <4.

Prerusit pfehravani stisknutim tlacitka p. Pfehravani opét zahgjite stisknutim tlacitka p .

Prejit na konec zpravy stisknutim tlacitka P» .

7.3.4 Mazani zprav

a. Mazani jednotlivych zprav béhem prehravani

Zacnéte prehravat zpravy dle postupu uvedeného vyse.

Chcete smazat zpravu, kterou pravé prehravate, stisknéte R.

Zaznamnik za¢ne prehravat nasledujici zpravu.

b. Smazani vSech zprav

Po vyslechnuti vSech zprav vas interni hlas pozada o vymazani vSech zprav.

Stisknéte R pro potvrzeni. Po stisknuti tlagitka pro vymazani potvrdi vestavény hlas, Ze véechny zpravy byly vymazany.
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7.4 Dalkové ovladani

Zaznamnik |ze ovladat dalkové s pouzitim tlacitkového telefonu (s tonovym systémem volby DTMF).

Dalkové ovladani funguje na principu volby z menu.

7.4.1 Vstup do rezimu déalkového oviladani

» Zavolejte na svuj zaznamnik.

» Zaznamnik se pfipoji na linku a vy uslysite odchozi zpravu a pipnuti.

» Po pipnuti stisknéte dlouze tlacitko . Jednotka vas pozada o zadani VIP kdédu.

* Pomalu zadejte bezpecnostni kod (implicitné 123).

» V pfipadé zadani nespravného bezpecnostniho kddu vam to zaznamnik oznami a pozada vas o opétovné zadani. Pokud zadate
tentokrat bezpecnostni kéd spravné a na zdznamniku budou nové zpravy, oznami vam zaznamnik pocet novych zprav a prehraje je.
Po prehrani vSech zprav vas zaznamnik pozada o stisknuti tladitka ‘5’ za i¢elem vymazani pravé prehravané zpravy nebo tlacitka ‘1’
za ucelem prehrani hlavniho menu.

*  Pokud nebudou na zaznamniku zadné nové zpravy, zaznamnik to sdéli a pozada vas o stisknuti tlacitka ‘1’ pro poslech hlavniho
menu.

1 Nappaimdkatsbuvatitoslehdeltd)
1. Mykistyspainike & e
2. Uudelleen valinta/keskeytys -painike /p 8. Vierita alg_s v
s g f e I 9. Varattu-nappain ¢*
3. Vapaa—na_p_)pa_l_r)/VWta pois -painike &2 /O 10. Puheluloki/Vierita ylos =1/ A
g- H‘,fmef."?aifkpa'get 1. Ohjelmointi-/muistipainike > / (]
6 Piﬁgﬁrlwr\]/:sta(;japainike o0 12. Haku-painike ) (palataksesi késiosaan)
) ] i i el
7 Katko R/ INT 13 Latausmerkkivalo/On line (LED) ¢/=
2 Niytto
Ve Olet linjalla 4 Vasemmalla on enemman numeroita
INT = Sisapuhelu
EXT = Ulkopuhelu > Oikealla on enemman numeroita
;-.- Uusia numeroja puheluluettelossa % Ohjelmatila
o Né&ppainlukko on lukittu -X- x = kasiosan numero
hh:mm Aika: hh = tunnit, mm = minuutit
I») Antenni ilmaisee lahetyksen laatua 2/ Vastatut/vastaamattomat puhelut
Antenni vilkkuu, kun k&siosa on kuuluvuusalueen ‘. a
ulkopuolella!
o Muistitallennukset ovat palautettu tai asennettu - Jatkuva = Puhelinvastaaja paalla
o - Vilkkuva = Uusia viesteja

3  Asentaminen (katso kuva taitoslehdelld)

4 Paristojen alhaisen varaustason ilmaisin

Kun paristot ovat tyhjat, késiosa ei enaa suorita toimintoja. [l Taydet paristot[__J Tyhjat paristot

Keskustelun ollessa kdynnissa ja paristojen ollessa melkein tyhjat, kdsiosa antaa varoitussignaalin. Aseta kasiosa tukiasemaan
latautumaan.

5  Kiyttd

51 Lahteviét puhelut

5.1.1 Puhelun soittaminen tai uudelleen soitto yhteen viidestd viimeisestd numerosta

Anna haluttu puhelinnumero tai paina uudelleen valinta -painiketta (O soittaksesi yhteen viidesté viimeisesta numerosta => paina
selausnappaimia A W muutamia kertoja, kunnes haluttu numero tulee nayttéén = Paina varattu-nappainta ¢ soittaaksesi => Paina
vapaa-nappaintad &= , kun haluat lopettaa puhelun.

Huomautus: Pain mykistyspainiketta [ puhelun aikana mikrofonin aktivoinnin poistamiseksi tai sen aktivoimiseksi.
Huomautus: Voit asettaa ddnenvoimakkuuden vililla 1-5 painamalla selauspainiketta A V.

5.1.2 Puheluasetus ja soiton valmistelu

Anna haluttu puhelinnumero. Vaara numero voidaan korjata mykistyspainikkeella & . => Paina varattu-nappainta ¢* . Numero valitaan
automaattisesti. = Paina vapaa-nappaintd &= , kun haluat lopettaa puhelun.

5.2 Vastaanotetut puhelut

Kun uusi puhelu saapuu, kdsiosa alkaa soida. => Paina varattu-néppainta ¢* vastataksesi saapuvaan puheluun. Lopettaaksesi puhelun,
paina vapaa-nappainta &= .

5.3 Numeroiden ohjelmointi muistiin

Voit ohjelImoida 10 epasuoraa numeroa (enint. 24 numerosta) puhelimen muistiin.

Paina muistipainiketta [J lyhyesti. Ensimmainen tieto nakyy naytéssa =2 Pida muistipainiketta alhaalla [J kunnes -+ -kuvake tulee
nayttoon. = Syota sijainti (0-9), johon haluat tallentaa puhelinnumeron, ja paina uudelleen muistipainiketta. =2 Syéta puhelinnumero,
jonka haluat tallentaa.=» Paina uudelleen muistipainiketta [1J valinnan vahvistamiseksi. =2 Kuuluu vahvistusaanimerkki ja nakyviin tulee
seuraava tieto. Poistuaksesi muistin ohjelmoinnista, paina vapaa-nappainta &= .

Huomautus: Jos haluat asettaa tauon, paina uudelleenvalinta/keskeytys -painiketta @/P kohdassa, johon haluat 3 sekunnin
tauon.

5.4 Muistissa olevaan numeroon soittaminen

Paina muistipainiketta (3 =2 Vieritd ylés/alas-painikkeilla A W numeroon, johon haluat soittaa (0-9). =2 Paina varattu-nappaints Ve
. Muistissa oleva numero valitaan automaattisesti. = Paina vapaa-nappaintad &= puhelun lopettamiseksi.
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5.5 Pikandppaimet (Ndppiin 1, 2, 3)
Tuotteessa on kolme sijaintia (n&ppéimet 1, 2 ja 3), joihin voit tallentaa numeron, ja soittaa siihen pitdmalla alhaalla valmiustilassa yhta
ndistad ndppaimista. Puhelin valitsee automaattisesti linjan ja soittaa numeroon, joka on tallennettu kyseiseen ndppaimeen.
5.5.1 Pikanédppdinten ohjelmointi
Paina muistipainiketta L) lyhyesti. Pida muistipainiketta alhaalla L1 kunnes -+ -kuvake tulee nayttéon. Pida alhaalla yhta kolmesta
pikanappaimesta (ndppain 1, 2 tai 3), johon haluat tallentaa numeron, kunnes Sx - _ tulee nakyviin. =2 Syéta puhelinnumero, jonka haluat
tallentaa. = Paina muistipainiketta [ uudelleen valinnan vahvistamiseksi. =>» Kuuluu vahvistusaanimerkki ja nakyviin tulee seuraava
tieto. Poistuaksesi pikandppainohjelmoinnista, paina vapaa-nédppaintad &= .
5.6 Haku
Paina hakunappainta ) tukiasemassa, kasiosa lahettaa soittosignaalin, joka auttaa sinua l6ytamaan kadonneen kasiosan. Soittodénen
sammuttamiseksi paina mita tahansa kdsiosan nappainta.
5.7 Ohjelmointitoimenpiteet
Voit vaihtaa soittodénen, ddnenvoimakkuuden, pédivan, ajan jne. menemalla ohjelmointitoimenpiteisiin: Paastaksesi
ohjelmointitoimenpiteisiin sinun on pidettava alhaalla ohjelmointipainiketta % , kunnes kuvake % alkaa vilkkua. =® Paina
ohjelmointipainiketta uudelleen vaihtaaksesi ensimmaisen asetuksen. Joka kerta, kun painat ohjelmointipainiketta % , vahvistat edellisen
asetuksen ja hyppaat seuraavaan asetukseen:

Ulkoinen soittoddnen voimakkuus/melodia =% Sisdinen soittodnen voimakkuus/melodia "® Péivéys/aika-asetus "9

Valintatilan asetus % Katkosajan asetus => Tukiaseman soittodénen voimakkuus/melodia

5.7.1 Kédsiosan ulkoinen/sisdinen melodia ja &@nenvoimakkuus
Pida ohjelmointipainiketta alhaalla % kunnes kuvake % alkaa vilkkua. =2 Paina ohjelmointipainiketta uudelleen, kuuluu ulkoinen
melodia ja EXT-kuvake vilkkuu. => Valitse haluttu melodia (1-5) syéttamalla numero (1 - 5). > Kéayta selausndppaimia A W valitaksesi
haluttu aanenvoimakkuus (Off (Ei kdytossa) tai 1-5) =>» Paina +% uudelleen asetuksen vahvistamiseksi ja mene sisdiseen melodiaan ja
aanenvoimakkuuteen (sama kuin ylla).
5.7.2 Pédivdyksen ajan asettaminen
DD-MM HH:MM (DD = paiva, MM = kuukausi, HH = tunnit ja MM=minuutit)
Syota paivays ja aika numeronappaimilla. Vilkkuvaa kohdistinta voi siirtda selausnappaimilla A V. =>» Paina % uudelleen asetuksen
vahvistamiseksi ja mene seuraavaan asetukseen alapuolella.
5.7.3 Valintatilan asettaminen
Valintamuotoja on kaksi: - 1 - DTMF/aanitaajuusvalinta (yleisin) (oletusarvo) TAI - 2 - Pulssitaajuusvalinta (vanhemmissa asennuksissa)
Paina 1 tai 2 ja paina %> uudelleen asetuksen vahvistamiseksi ja mene seuraavaan asetukseen alapuolella.
5.7.4 Katkosajan asettaminen
Kéytettavissé on kaksi katkosaikaa: -1 - 100 ms TAI - 2 - 250 ms
Paina 1 tai 2 ja paina %> uudelleen asetuksen vahvistamiseksi ja siirry seuraavaan asetukseen alapuolella.
5.7.5 Tukiaseman melodia ja ddnenvoimakkuus
Kuuluu tukiaseman soittozani. = Valitse haluttu melodia (1-5) syéttamalla numero (1 - 5). =9 Kéyta selausnappaimia A W valitaksesi
halutun danenvoimakkuuden (Off (Ei kdytossa) tai 1-5) Paina % uudelleen asetuksen vahvistamiseksi ja mene takaisin
valmiustilaan.
5.8 Néappainlukko
Kun nappaimist6 on lukittu, mink&an nappaimen painamisella ei ole vaikutusta valmiustilassa (paitsi o= -ndppaimen alhaalla pitaminen).
Pida o= -nappaintd painettuna. = o tulee nayttéon ja nappaimistd on lukittu. =® Paina kahdesti ow -néppainta uudelleen
vapauttaaksesi ndppdimiston lukituksesta.
5.9 Kéasiosan paille/pois pailta (ON/OFF) kytkeminen
Paina ja pid4 alhaalla (D -painiketta ké&siosan pois paalta kytkemiseksi. Paina (I) -painiketta 2 sekuntia k&siosan takaisin paalle
kytkemiseksi.

6  Soittajan tunnistustoiminto (Caller-ID) (nayttda tulevien puheluiden numerot)

Tama toiminto on mahdollinen vain, jos olet tilannut sen puhelinoperaattorilta, jolla on tdma palvelu valikoimassaan. Kun vastaanotat

puheluita, numerot tallentuvat soittoluetteloon. Luettelossa voi olla 10 puhelinnumeroa (kunkin pituus korkeintaan 20 numeroa). Kun olet

vastaanottanut vastaamattoman puhelun, the CLIP-kuvake "." vilkkuu naytdssa.

6.1 Puheluluettelon tarkistaminen

Paina puhelulokipainiketta 7. Viimeksi vastaanotettu puhelu nakyy naytéssa. Jos luettelo on tyhja, naytdssa nakyy katkoviiva ---------- .
& -kuvake tulee nakyviin vastattujen puheluiden kohdalla ja ﬂ -kuvake vastaamattomien =® Paina ohjelmointindppainta

nByttamaan loput numerot (jos pitempi kuin 12 numeroa) tai nayttimaan paivays ja aika. = Selaa edelliseen puheluun selausnappaimilla

A 'V . Kun saavutat ylimman tai alimman kohdan luettelossa, kuuluu virheesta ilmoittava merkki&ani => Voit poistua puheluluettelosta

painamalla vapaa-painiketta &= . Voit soittaa numeroon painamalla varattu-painiketta ¢*.

7 Puhelinvastaaja

Diablossa on siséanrakennettu digitaalinen puhelinvastaaja, jonka tallennuskapasiteetti on 11 min. Puhelinvastaajaa voi kayttéda seka
kasiosalla ettd kauko-ohjauksella. Laitteen ominaisuuksiin kuuluu mahdollisuus tallentaa kaksi ulosmenevaa viestia (OGM 1 ja OGM 2)
(enintdan 3 min).

Kaksi mahdollisuutta:

* OGM 1:114 soittajan on mahdollista jattaa viesti

*  OGM 2:lla vain lahteva viesti on mahdollista antaa, eika soittajalla ole mahdollisuutta jattaa viestia

Sisadinen &ani ilmoittaa erilaisia tietoja, kuten puhelun péivan ja ajan, seka asetukset, kuten turvakoodin, soittodanet, jne. Sisdisen dénen
kieli riippuu myyntimaasta (englanti tai saksa).

Maksimitallennusaika kullekin tulevalle viestille on kaksi minuuttia.

71 Naytto

TAM-kuvake tulee nayttdon, kun puhelinvastaaja on kytketty paalle. Se alkaa vilkkua, jos uusia viesteja on vastaanotettu (riippumatta
siitd onko vastaaja ON/OFF-tilassa). Jos puhelinvastaaja on kytketty pois paalta, -kuvake ei tule nakyviin.

-kuvake vilkkuu nopeasti, kun sisdinen muisti on tédynna, eiké uusia viesteja voi tallentaa.

Kun siirrytdan puhelinvastaajatilaan (katso alla) naytt6dn tulee nakyviin seuraava, jos:

+ Jollei uusia viestejé ole vastaanotettu: ‘== ---=-=------ ’ ja vilkkuva -kuvake.
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» Jos uusia viesteja on vastaanotettu, yksikko alkaa toistaa viesteja ja nayttoon tulee ” -NN- -MM-". NN = viestien kokonaismaara ja
MM = on parhaillaan toistettavan viestin numero.

7.2 Siirtyminen puhelinvastaajan ohjaustilaan

Puhelinvastaajan kayton aloittamiseksi on painettava puhelinvastaajapainiketta O Q) . Jos laitteessa on uusia viesteja, viestit toistetaan

kdsiosaan. Jos kaikki uudet viestit on toistettu, uudet viestit voidaan poistaa, jos ndppainta @ on painettu 8 sekunnin aikana viimeisen

viestin lopusta.

Siirtyaksesi pois puhelinvastaajan ohjaustilasta, paina QQ -néppé&inté uudelleen. Jollei ohjeita ole vastaaotettu 8 sekuntiin, yksikkd palaa

kayttdvalmiuteen.

Seuraavat toiminnot ovat kaytéssa kunkin numeronéppéimen alla:

1’ Paavalikon kuuntelu

‘2 Toista kaikki viestit p»

‘3 Toista uudet viestit [>

‘& Siiry takaisin viestin toiston aikana <4

‘5’ Viestien poistaminen

‘6’ Siiry eteenpain viestin toiston aikana pp

T Aseta vastaus Paalle tai Pois paalta (On tai Off)
‘8’ Kuuntele I&htevien viestien valikko @

‘9’ Turvakoodin asettamiseen

‘0 Paivan asettamiseen

* Aseta vastausviive

‘# Aaniviestin tallentamiseen g

7.2.1 Puhelinvastaajan kytkeminen Pédélle/Pois pdalta

Jos puhelinvastaaja on Paalla, -kuvake tulee ndyttdon lepotilassa (tai se vilkuu, jos uusia viesteja on tullut) ja laite aktivoi linjan
automaattisesti numeron soittokertojen asetetun maaran jélkeen (§ 7.2.2 ). Kytkedksesi sen Padlle tai Pois paalta, paina "7”.

Vaikka puhelinvastaaja on pois paalta, laite aktivoituu automaattisesti 10 soittokerran jalkeen mahdollistaakseen kaukoaktivoinnin (§ 7.4)
7.2.2 Soittokertojen méérén asettaminen

Soittokertojen lukumaara, jonka jalkeen puhelinvastaaja vastaa puheluun, voidaan asettaa valilla

2 —9ja TS (Puhelumaksunsaastaja). Vakioasetus on kuusi soittokertaa. Puhelumaksunsaastoétilassa laite vastaa kuuden soittokerran
jélkeen, jollei ole uusia viesteja, ja kahden soittokerran jéalkeen, jos on uusia viesteja. Jollei uusia viesteja ole, ja soitat laitteeseesi
tarkistaaksesi viestisi etakaytolla (§ 7.4), voit lopettaa puhelun toisen soittokerran jalkeen. Tall6in sinun ei tarvitse maksaa puhelun
perusmaksua ja tiedat, ettei laitteessa ole uusia viesteja.

Tarkistaaksesi soittokertojen todellisen mééran, paina "*’-néppéintd kahdesti. Aani toistaa nykyisten soittokertojen lukumaaran.

Paina "™”-ndppainté ja sen jalkeen "#’-nappainta soittodadnten lukumaaran asettamiseksi. Syota haluamasi soittojen lukumaara (2-9) tai
paina "1” Puhelumaksunsaastajaa varten.

7.2.3 Péivén asettaminen

Paina "0” ja sen jalkeen "*” kuullaksesi todellisen paivan.

Paina "0” ja sen jalkeen "#” asettaaksesi paivan. Sy6té paiva "1 = sunnuntai, 2 = maanantai...7 = lauantai”

Jos péiva on syotetty oikein, yksikkd ilmoittaa uuden asetuksen.

7.2.4 Muisti tdynnéd

Jos muisti on tdynna, puhelinvastaajan P&alla/Pois paaltd —kuvake vilkkuu ndytdssa nopeasti (0,5 s

ON/OFF). Jos puhelinvastaaja on kytketty paalle ja tulee puhelu, laite toistaa automaattisesti OGM 2:n (puhelinvastaajatoiminto ilman
tallennettua soittajan viestia).

Viesteja kuunneltaessa sisdinen aani ilmoittaa, ettéd muisti on tdynna ja toistaa sen jalkeen viestit.

Poista joitakin viesteja tai ne kaikki kuunneltuasi viestit. Muisti on jalleen vapaa.

7.2.5 Turvakoodin ohjelmointi

Turvakoodi on kolminumeroinen koodi, jota kaytetaan laitteen etédkaytdssa (§ 7.4). Turvakoodin oletusasetus on "123”. Kuulet nykyisen
turvakoodin painamalla ”9” ja sen jalkeen "#’-nappainta.

Aseta uusi turvakoodi painamalla "9” + ™. Sy6ta uusi koodi (3 numeroa) danen jalkeen, ja vahvista se "#’-nappaimella.

7.2.6 Lahtevén viestin tallentaminen ja valinta

Paina "8 siirtydksesi lahtevien viestien valikkoon. Seuraavat vaihtoehdot ovat kaytettdvissa:

1’ Paavalikon kuuntelu

‘2 Nykyisen asetetun OGM:n kuuntelu
‘3 OGM 1:n tallentaminen

q OGM 2:n tallentaminen

‘5’ OGM 1:n valinta

‘6’ OGM2:n valinta

‘8’ OGM-valikon uudelleen kuuntelu
7.3 Kaytté

Jos puhelu vastaanotetaan puhelinvastaajan ollessa paalla, puhelinvastaaja vastaa puheluun automaattisesti soittokertojen asetetun
maaran jélkeen. Jos on valittu Iahteva viesti 1, viesti ndytetdan, kuuluu &animerkki, jolloin soittaja voi jattd4 viestin (kestoltaan enint. 3
minuuttia). Jos on valittu lahteva viesti 2, yhteys katkeaa automaattisesti &animerkin jalkeen. Soittajalla ei ole mahdollisuutta jattaa viestia.
Huomautus: Jos aktivoinnin aikana ei sanota mitddn kahdeksaan sekuntiin, yhteys katkeaa automaattisesti.

7.3.1 Puhelujen lajittelu

Tama toiminto on mukava, jos haluat vastata vain tiettyihin puheluihin. Tulevan puhelun aikana on mahdollista tutkia puhelua ja kuulla
kuka soittaa. Voit kuulla l&htevén viestin ja soittajan, joka jattda viestin, painamalla Puhelinvastaajanappainta...

7.3.2 Muistion tallentaminen

Muistio on tuleva viesti, jonka kayttaja voi aktivoida myéhemmin. Muistion enimmaistallennusaika on kolme minuuttia.

Paina Puhelinvastaajanappéintda OQQ ja nappéinté |/|. Aloita puhuminen aanimerkin jalkeen ja paina "#” lopettaaksesi nauhoituksen.
7.3.3 Saapuvien viestien ja muistioiden toistaminen

Paina Puhelinvastaajandppainta siirtydksesi vastaajatilaan.

Paina p -ndppainta kaikkien viestien ja muistioiden toistamiseksi.

Paina [> -nappainta vain uusien viestien ja muistioiden toistamiseksi.

Sisdinen aani ilmoittaa kullekin viestille paivan ja ajan, jolloin viesti on nauhoitettu.
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Toiston aikana voit:

Palata nykyisen viestin alkuun painamalla kerran 44 -painiketta.

Palata aiempaan viestin painamalla 44 -painiketta kahdesti.

Keskeyttaa toiston painamalla p-painiketta. Paina p toiston aloittamiseksi uudelleen.

Siirtya seuraavaan viestiin painamalla PP -painiketta.

7.3.4 Viestien poistaminen

a. Viestien poistaminen yksi kerrallaan toiston aikana

Aloita viestien toisto, kuten ylla on selitetty.

Aloita poistaminen poistettavan viestin toiston aikana painamalla @-nappainta.

Laite alkaa toistaa seuraavaa viestia.

b. Kaikkien viestien poistaminen

Kuunneltuasi kaikki viestit, sisdinen &ani pyytda sinua poistamaan kaikki viestit.

Paina @-néppainta valinnan vahvistamiseksi. Poiston painamisen jélkeen sisdinen aani vahvistaa, etta kaikki viestit on poistettu.

7.4 Etikaytto

Puhelinvastaajaa voi kayttaa etakaytolla ndppainvalintapuhelimella (DTMF-&anivalintajéarjestelma).

Kaukosaadinta kaytetaan valikoilla.

7.4.1 Etékéyttdéon siirtymiseksi

+ Soita laitteeseesi.

» Puhelinvastaaja aktivoi linjan, jolloin kuulet I&htevan viestin ja danimerkin.

+ Paina aanimerkin jalkeen pitkdan "*"-nappainta. Yksikkd pyytaa syéttdmaan VIP-koodin.

+ Valitse hitaasti turvakoodi (oletusarvo on 123).

» Jos turvakoodi on annettu vaarin, yksikkd varmistaa ja pyytaa syéttdmaan sen uudelleen. Jos turvakoodi on annettu oikein ja
yksikdssé on uusia viesteja, se aloittaa uusien viestien lukum&aran ilmoitamisen ja my&s toistaa ne. Kun kaikki viestit on toistettum,
yksikkd pyytda sinua painamaan "5” nykyisten toistettujen viestien poistamiseksi tai ”1” pdavalikon kuuntelemiseksi.

» Jollei yksikdssé ole uusia viesteja, se ilmoittaa tilanteen ja pyytaa sinua painamaan ”1” paavalikkoon siirtymiseksi.

DANSK

1 KnappgsilleddBammenfoldedéde)
1. Mikrofonafbryder [ 8 Rul ned
2. Knap tiJ genopkald/pause /P | 9: Loft rar—knvap (Oft-hook) ¢~
3. Leeg pg-knap/Str@mknap = /O 10. Opkaldsliste/rul op X1/ A
g' _’I\_juTe{”Sﬁe I:rlapper 11. Programmerings-/hukommelsesknap % / [1]
6- Kisas tl;Irt?eTefonsvarer oo 12. Lokaliser-knap +) (til at genfinde handsaettet)
. ) - i - el
7 Flash R/ INT 13 Indikator til oplader/online (LED) ¢/=
2 Display
Ve Du er online 4 Der er flere tal til venstre
INT = Intern kommunikation
EXT = Ekstern kommunikation > Der er flere tal til hgjre
.-.- Nye numre i opkaldslisten % Programfunktion
o Tastaturet er last -X- x = handsaetnummer
tt:mm Tid: tt = timer, mm = minutter
) Antennen angiver modtagelseskvaliteten ° Besvarede/ubesvarede opkald
I)) 9 9 a2/ e p
Antennen blinker, nér handsaettet er uden for C'a
reekkevidde!
@ Hukommelsesopslag indlaeses eller opseettes - Lyser = Telefonsvarer TIL
a - Blinker = Nye beskeder

3 Installation (se billedet pa den sammenfoldede side)

4 Indikation af lavt batteri
Nar batteriet er tomt, vil handseettet ikke laengere udfere handlinger. [lEh Fuldt batteri[—_i Tomt batteri

Nar man er midt i en samtale og batteriet er neesten den tomt, vil handseettet udgive et advarselssignal. Leer handsaettet pa centralen for
at lade op.

5 Betjening

5.1 Udgaende opkald

5.1.1 Foretage et telefonopkald eller genopkald af sidste 5 numre

Indtast det gnskede telefonnummer eller tryk pa genopkaldstasten O for at ringe til et af de sidste 5 numre - tryk pa rulletasterne A
W et par gange, indtil det anskede nummer vises pa displayet = Tryk pa |gft rar-knappen £ foratringe op => Tryk pa laeg pa-knappen
& , nar du vil afslutte opkaldet.

Bemaerk: Tryk lyd fra-knappen [ under en samtale for at deaktivere eller aktivere mikrofonen.

Bemaerk: Du kan indstille lydstyrken mellem 1-5 ved at trykke pa rulleknappen A V.

5.1.2 Opkaldsopseetning med opkaldsforberedelse

Indtast det @anskede telefonnummer. Et forkert nummer kan rettes ved hjaelp af lyd fra & -knappen. = Tryk pa lgft rer-knappen ¢*.
Nummeret vil blive opkaldt automatisk. =2 Tryk pa leeg pa-knappen &=, nar du vil afslutte opkaldet.

5.2 Indkommende opkald

Nar der kommer et opkald ind, vil handsaettet begynde at ringe. -> Tryk pa lgft rer-knappen ¢* for at besvare det indkommende opkald.
For at afslutte opkaldet skal du trykke pa laeg pa-knappen &= .
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5.3 Programmering af hukommelsesnumre

Man kan programmere 10 indirekte numre (pa maks. 24 tal) i telefonbogens hukommelse.

Tryk kort pa hukommelses-knappen [IJ. Den farste post vil blive vist pa displayet =® Tryk pa hukommelsesknappen [[J og hold den
nede, indtil % -ikonet vises pa displayet. => Indtast placeringen (0-9), hvor du vil gemme telefonnummeret, og tryk pa
hukommelsesknappen igen. @ Indtast det telefonnummer, der skal gemmes.™® Tryk pa hukommelsesknappen [ igen for at bekraefte.
=>» Du vil hare en bekrasftelsestone og nzaeste post vil vises. For at afslutte hukommelsesprogrammeringen skal du trykke pa leeg pa-
knappen & .

Bemaerk: Hvis man gnsker at indszette en pause, skal man trykke pa genopkald/pause-knappen /P pa det sted, hvor man
eonsker en pause pa 3 sek.

54 Opkald til et hukommelsesnummer

Tryk pa hukommelsesknappen [J = Rul med op/ned-tasterne A W til den post, du vil ringe til (0-9). =® Tryk pa laft rer-knappen Vg
Hukommelsesnummeret vil blive opkaldt automatisk. > Tryk pa leeg pa-knappen &= for at afslutte opkaldet.

5.5 Direkte adgang til hukommelse (tast 1, 2, 3)

Produktet har 3 placeringer (tast ‘1’, ‘2’ og ‘3’), hvor du kan gemme et nummer, og ringe det op ved at trykke og holde en af tasterne nede
under standby. Telefonen vil automatisk optage linjen og ringe til det nummer, der er gemt under denne tast.

5.5.1 Programmering af taster til direkte hukommelse

Tryk kort pa hukommelsesknappen [[]. Tryk og hold hukommelsesknappen [, indtil %> -ikonet vises pa displayet. Tryk og hold en af de
3 direkte hukommelsestaster (tast 1, 2 eller 3), hvor du vil gemme nummeret, indtil ‘Sx - _ vises. "2 Indtast det telefonnummer, der skal
gemmes. =» Tryk pa hukommelsesknappen [ igen for at bekraefte. =® Du vil hare en bekraeftelsestone og naeste post vil vises. For at
afslutte den direkte hukommelsesprogrammering skal du trykke pa laeg pa-knappen & .

5.6 Lokalisering

Tryk pa sedeknappen (Paging) *) pa centralen, hvorefter handszettet udsender et ringesignal, sa du kan finde et forlagt handsaet. Tryk pa
en vilkarlig tast for at stoppe ringetonen fra alle handseet.

5.7 Programmeringsprocedure

Du kan aendre ringemelodien, lydstyrken, dagen, tiden, etc... ved at starte programmeringsproceduren: For at starte
programmeringsproceduren skal du trykke og holde programmeringsknappen -, indtil ikonet % begynder at blinke. "=® Tryk pa
programmeringsknappen igen for at eendre den farste indstilling. Hver gang der trykkes pa programmeringsknappen %, vil det bekreefte
den foregaende indstilling og neeste indstilling vil vises:

Ekstern ringelydstyrke/melodi = Intern ringelydstyrke/melodi =® Dato-/tidsindstilling =%
Opkaldsindstilling =2 Flash-tidsindstilling =® Centralens ringelydstyrke/melodi

5.7.1 Handsaettets eksterne/interne melodi og lydstyrke
Tryk og hold programmeringsknappen %, indtil %> -ikonet begynder at blinke. > Tryk pa programmeringsknappen igen, hvorefter den
eksterne melodi lyder og EXT-ikonet blinker. "2 Vaelg den enskede melodi (1-5) ved at indtaste et tal (1 - 5). Brug rulletasterne A
WV til at vaelge den enskede lydstyrke (Fra eller 1-5) Tryk pd % igen for at bekraefte og ga til den interne melodi og lydstyrke (samme
som herover).
5.7.2 Dato-/tidsindstilling
DD-MM TT:MM (DD= dag, MM=maned, TT=timer og MM=minutter)
Indtast dato og klokkeslaet med talknapperne. Den blinkende markgr kan flyttes med rulletasterne A V. > Tryk pa % igen for at
bekraefte og ga til naeste indstilling.
5.7.3 Indstilling af opkaldsfunktion
Der findes to typer opkaldsfunktioner: - 1 - DTMF/toneopkald (mest almindelig) (standard) ELLER - 2 - pulsopkald (til seldre installationer)
Tryk pa ‘1’ eller ‘2’ og tryk pa > igen for at bekraefte indstillingen og ga til naeste indstilling.
5.7.4 Indstilling af flash-tid
Der findes to flash-tider: -1 - 100 ms ELLER - 2 - 250 ms
Tryk pa ‘1’ eller ‘2’ og tryk pa % igen for at bekraefte indstillingen og ga til naeste indstilling.
5.7.5 Centralens melodi og lydstyrke
Centralen ringer. =® Vaelg den gnskede melodi (1-5) ved at indtaste et tal (1 - 5). = Brug rulletasterne A W til at vaelge den gnskede
lydstyrke (Fra eller 1-5) 3 Tryk pa % igen for at bekreefte indstillingen og ga tilbage til standby.
5.8 Tastaturlas
Nar tastaturet er last, vil det ikke have nogen effekt at trykke pa en knap under standby (bortset fra at holde o=-tasten). Tryk pa o= -tasten,
og hold den nede. =® o vises i displayet og tastaturet er last. =® Tryk to gange pa o--tasten igen for at Iase tastaturet op.
5.9 Sla handsat TIL/IFRA
Tryk pa O og hold den nede for at slukke. Tryk pa (I) i 2 sekunder for at teende igen.

6 Nummerviserfunktion (viser telefonnummeret for indkommende opkald)

Denne funktion er kun mulig, hvis man er tilmeldt en telefonudbyder, der tilbyder denne tieneste. Nar man modtager et opkald, gemmes
numrene i en opkaldsliste. Denne liste kan indeholder 10 telefonnumre (hver pa max. 20 tal). Nar man har modtaget et nyt ubesvaret
opkald, vil CLIP-symbolet ‘i‘ blinke pa displayet.

6.1 Se opkaldslisten

Tryk pa opkaldslisteknappen 7. Det sidst modtagne opkald vises pa displayet. Hvis listen er tom, vises ‘~--------- " pa displayet. For
besvarede opkald vises ‘ﬂ -ikonet og for ubesvarede opkald vises ﬂ -ikonet =® Tryk pa programmeringsknappen % for at se de andre
tal (hvis der er mere end Tz) eller for at se dato og klokkeslzet. E Brug rulletasterne A W til at bladre til forrige opkald. Nar du nar toppen
eller bunden af listen, lyder en fejltone =>» Du kan forlade opkaldslisten ved at trykke pa laeg pa-knappen == . Du kan ringe nummeret
op ved at trykke pa lgft rer-knappen ¢°.

7  Telefonsvarer
Diablo har en indbygget digital telefonsvarer med en optagelseskapacitet pa 11 min. Telefonsvareren kan betjenes med handsaettet og
fiernbetjenes. Der er mulighed for at optage to udgaende beskeder (OGM 1 og OGM 2) (maksimum 3 min).
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Der findes 2 muligheder:

* Med OGM 1 har opkalderen mulighed for at indtale en besked

+ Med OGM 2 vil opkalderen kun hgre den udgaende besked, men har ikke mulighed for at indtale en besked

En indbygget stemme vil oplyse forskellige informationer som f.eks. dato og tidspunkt for opkaldet, samt indstillinger som f.eks.

sikkerhedskode, ringetoner... Sproget pa den interne stemme afhaenger af kebslandet (engelsk eller tysk).

Den maksimale optagelsestid for hver indkommende besked er 2 minutter.

71 Display

TAM-ikonet vil vises, nar telefonsvareren slas TIL. Den begynder at blinke, hvis der er modtaget nye beskeder (uanset om

telefonsvaren er sldet TIL/FRA). Hvis telefonsvareren er slukket, vises ikonet ikke.

lkonet vil blinke hurtigt, hvis den interne hukommelse er fuld, og der ikke kan indtales flere nye beskeder.

Nar telefonsvarerfunktionen startes (se herunder), vil displayet vise falgende:

* Hvis der ikke er modtaget nye beskeder: = === === ===- " og et blinkende [G O] -ikon.

» Hvis der er modtaget nye beskeder, vil enheden begynde at afspille beskederne og vise ‘ -NN- -MM- ‘. NN = samlet antal beskeder og
MM= nummer pa beskeder, der afspilles.

7.2 Start af telefonsvarerbetjening

For at starte betjening af telefonsvareren skal du trykke pa telefonsvarertasten (JO . Huvis der er nye beskeder, vil disse afspilles pa

handszettet. Hvis alle nye beskeder afspilles, kan de nye beskeder slettet, hvis der trykkes pa Q inden for 8 sekunder fra slutningen af

den sidste besked.

Nar du vil forlade telefonsvarerbetjeningen, skal du trykke pa QQ -tasten igen. Hvis der ikke modtages nogen instruktioner i 8 sekunder,

vil enheden ga i dvale.

Folgende funktioner er tilgeengelige under hver talknap:

1’ Hvis du vil hgre hovedmenuen

2 Afspil alle beskeder P

‘3 Afspil nye beskeder [>

‘4 G4 tilbage under afspilning af besked {4
‘5’ Slet beskeder Q

‘¢ Ga frem under afspilning af besked pp
T Sla telefonsvarer til eller fra

‘8’ Hgr menuen for udgadende beskeder @
‘9’ Til indstilling af sikkerhedskoden

‘0 Til indstilling af dagen

* Indstil telefonsvarerpause

‘W Til indspilning af en memo

7.2.1 Teend/sluk af telefonsvareren

Hvis telefonsvareren er slaet til, vil -ikonet vises pa displayet i standby (eller blinke, nar der er nye beskeder) og maskinen vil
automatisk besvare opkaldet efter enkelte ring (§ 7.2.2 ). Hvis du vil teende eller slukke, skal du trykke pa ‘7’.

Selvom telefonsvareren er slukket, vil den automatisk besvare opkald efter 10 ring for at muliggere fiernaktivering (§ 7.4)

7.2.2 Indstilling af antallet af ring

Antallet af ring, hvorefter telefonsvareren vil besvare opkald, kan indstilles fra

2 -90g TS (toldbesparelse). Standardindstillingen er 6 ring. Ved toldbesparelse vil maskinen besvare opkald efter 6 ring, hvis der ikke er
nye beskeder, og efter 2 ring, hvis der er nye beskeder. Hvis der ikke er nye beskeder og du ringer til maskinen for at fiernaflytte dine
beskeder (§ 7.4), kan du laegge pa efter 2. ring. Du behgver ikke betale for opkaldsafgifter og du ved, at du ikke har nye beskeder.

For at kontrollere det nuvaerende antal ring skal du trykke to gange pa *’-tasten. En stemme vil afspille det aktuelle antal ring.

Tryk pa *'-tasten efterfulgt af ‘#-tasten for at indstille antallet af ringetoner. Indtast det enskede antal ring (2-9) eller tryk pa ‘1’ for
toldbesparelse.

7.2.3 Indstilling af dag

Tryk pa ‘0’ efterfulgt af * for at here den aktuelle dag.

Tryk pa ‘0’ efterfulgt af ‘# for at indstille dagen. Indtast dagen ‘1= Sgndag, 2= Mandag...7= Lgrdag’

Hvis dagen er indtastet korrekt, vil enheden fortzelle den nye indstilling.

7.2.4 Hukommelse fuld

Hvis hukommelsen er fuld, vil ON/OFF-ikonet for besvarelse blinke hurtigt pa centralen (0,5 sek.

ON/OFF). Hvis telefonsvareren er Teendt, og der ringes op til apparatet, vil svareren automatisk afspille UGB 2 (svarfunktion uden mulighed
for at laegge besked).

Nar du vil aflytte beskeder, vil den stemmen sige, at hukommelsen er fuld, hvorefter beskederne afspilles.

Slet nogle eller alle beskeder efter aflytning. Hukommelsen er nu klar igen.

7.2.5 Programmering af sikkerhedskode

Sikkerhedskoden er en 3-cifret kode, som anvendes ved fiernbetjening af svareren (§ 7.4). Sikkerhedskoden er sat til '123' som standard.
Du kan hgre den aktuelle sikkerhedskode ved at indtaste ‘9’ efterfulgt af ‘#-tasten.

Tryk pa ‘9’ + *’, hvis du vil indtaste en ny sikkerhedskode. Indtast den nye kode (3 tal) efter tonen, og bekraeft med ‘#-tasten.

7.2.6 Indtaling og valg af en udgdende besked

Tryk pa ‘8’ for at abne menuen til udgdende beskeder. Falgende valgmuligheder er tilgeengelige:

1’ Hvis du vil hgre hovedmenuen

‘2 Til afspilning af aktuelt indstillet OGM
‘3 Til indspilning af OGM 1

‘4 Til indspilning af OGM 2

‘5’ Til valg af OGM 1

‘6’ Til valg af OGM2

‘8’ For at hgre OGM-menuen igen

7.3 Betjening

Hvis der kaldes op til apparatet, mens telefonsvareren er TENDT, vil svareren automatisk besvare opkaldet efter det valgte antal
ringninger. Hvis UGB1 er valgt, vil beskeden blive afspillet, hvorefter der lyder et bip, og den person, der har kaldt op, kan laegge en besked
(maks. 3 minutter). Hvis UGB2 er valgt, vil forbindelsen automatisk blive afbrudt efter bippet. Den, der har ringet , har ikke mulighed for at
lzegge besked.
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Bemaerk: Hvis der intet bliver sagt inden for 8 sekunder, efter at der er svaret, vil forbindelsen automatisk blive afbrudit.

7.3.1 Screening af opkald

Denne funktion er praktisk, hvis du kun gnsker at besvare bestemte opkald. Under indkommende opkald er det muligt at screene opkaldet
og hgre, hvem der ringer. Du kan hare den udgaende besked og hvem der leegger besked, ved at trykke pa telefonsvarerknappen.

7.3.2 Indtaling af memo

Et memo betragtes som en indkommende besked, der kan aflyttes senere af brugeren. Et memos maksimale varighed er 3 minutter.

Tryk pa telefonsvarerknappen OQQ og |/|. Begynd at tale efter tonen, og tryk pa ‘# for at stoppe indspilningen.

7.3.3 Afspilning af indgdende beskeder og memoer

Tryk pa telefonsvarerknappen for at starte telefonsvarerfunktionen.

Tryk pa P, hvis du vil afspille alle beskeder og memoer.

Tryk pa [>, hvis du kun vil afspille nye beskeder og memoer.

Stemmen naevner dato og tidspunkt for indtaling af beskeden.

Under afspilning kan du:

ga til begyndelsen af den aktuelle besked ved at trykke en gang pa <«.

Ga til den foregaende besked ved at trykke to gange pa <4.

Afbryde aflytningen ved at trykke pa p. Genstarte aflytningen ved at trykke pa p .

Ga til neeste besked ved at trykke pa P» .

7.3.4 Sletning af beskeder

a. Sletning af beskeder enkeltvis under aflytning

Begynd aflytning af besked som beskrevet ovenfor.

Tryk pa &, nar apparatet begynder at afspille den besked, der skal slettes.

Apparatet vil begynde at afspille den nseste besked.

b. Sletning af alle beskeder

Nar du har aflyttet alle beskeder, vil stemmen bede dig slette alle beskederne.

Tryk pa @ for at bekraefte. Nar du har trykket pa Delete, bekraefter stemmen, at alle beskederne er slettet.

7.4 Fjernbetjening

Telefonsvareren kan fiernbetjenes ved hjaelp af en tryktasttelefon (DTMF tonevalgsystem).

Fjernkontrollen er menustyret.

7.4.1 Fjernbetjening aktiveres saledes:

» Kald op til dit apparat.

» Telefonsvareren svarer, og du herer den udgaende besked og et bip.

» Efter bippet trykkes der leenge pa *’. Apparatet beder nu om VIP-koden.

+ Indtast langsomt sikkerhedskoden (standard: 123).

» Huvis sikkerhedskoden ikke er korrekt, vil apparatet meddele dette og bede dig fors@ge igen. Hvis sikkerhedskoden er korrekt, og der er
nye beskeder pa svareren, vil den begynde at forteelle, hvor mange nye beskeder der er, og afspille beskederne. Nar alle beskeder er
afspillet, vil apparatet bede dig trykke '5’ for at slette de afspillede beskeder eller 1’ for at here hovedmenuen.

» Hovis apparatet ikke har nye beskeder, vil den meddele dette og bede dig trykke ’1’ for at ga til hovedmenuen.

1 Taster (se utbrettsiden for bildet)

1. Mute-tast (Mikrofonsperre)

2. Repetisjon/Pause-tast ®/p g ggﬁi’r

3. Legg pa-tast/Strem AV-knapp &= /) 16_ Anropslogg/bla opp =1/ A

g' $a|liafotero1 1. Programmere-/Minne-tast > / [
6- Tzlse?Oinarer kNapP GO 12. Seke-tast «) (for a finne handsettet)

. s g : . ’
7 Flash R/ INT 13. Lade-indikator / tilkoblet (Lysdiode) ¢/
2 Display

Vs Du er online < Ikke flere nummer til venstre

INT = Intern kommunikasjon

EXT = Ekstern kommunikasjon > Ikke flere nummer til hayre
.i. Nye nummer i ringelisten % Programmeringsmodus
O Tastaturet er last -X- x = handsettnummer

hh:mm Klokkeslett: hh = timer (hours), mm = minutter

I))) Antennen indikerer mottakskvaliteten S/ Besvarte/Ubesvarte anrop

Antennen blinker nar handsettet er utenfor C'a

dekningsomradet!
@ Telefonbok lagret i minnet hentes fram eller er valgt - Fast = Telefonsvarer PA
- - Blinker = Nye beskjeder

3 Installasjon (se bilde pa utbre3ttsiden)

4 Indikering for lavt batteri
Nar batteriene er tomme, kan ikke handsettet brukes lenger. [Ep Fullt batteri[__h Tomt batteri
Nar du befinner deg midt i en samtale og batteriet er nesten tomt, gis det et varselsignal. Plasser handsettet i baseenheten.
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5 Drift

5.1 Utgaende samtaler

5.1.1 Foreta et anrop eller repetere ett av de siste 5 nummer

Tast inn telefonnummeret du @nsker a ringe, eller trykk pa repetisjonstasten O for a sla ett av de siste 5 numrene > Trykk pa bla-tastene
A 'V et par ganger til nummeret du nsker & ringe vises pa displayet =® Trykk pa svar-tasten £ for aringe ut => Trykk pa legg pa-
tasten &= nar du gnsker a avslutte samtalen.

Merk: Trykk pa mikrofonsperre-tasten [ under en samtale for a aktivere eller deaktivere mikrofonen.

Merk: Du kan velge et volum pa mellom 1 til 5 ved a trykke pa bla-tasten A V.

5.1.2 Samtaleoppsett med ringeforberedelser

Tast inn gnsket telefonnummer. Du kan slette siffer som er lagt inn feil ved a trykke pa Mikrofonsperre-tasten & 9Trykk pa Svar-tasten
¢ - Nummeret ringes automatisk. => Trykk Legg pa-tasten &= nar du gnsker & avslutte samtalen.

5.2 Innkommende samtaler

Nar det kommer inn en oppringing, vil kun handsettet ringe. "® Trykk Svar-tasten £ for a besvare det innkommende anropet. Trykk pa
Legg pa-tasten for & avslutte samtalen &= .

5.3 Programmere nummer i minnet

Du kan programmere 10 indirekte nummer (med maks. 24 siffer) i minnet til telefonen.

Trykk kort pa L] Minne-tasten. Den farste oppfaringen vil bli vist pa skjermen > Trykk ned og hold minne-tasten L1 til % -ikonet vises
pa displayet. =® Tast inn plasseringen (0-9) du ensker a lagre telefonnummeret, og trykk pa minne-tasten en gang til. => Tastinn
telefonnummeret du gnsker a Iagre.9 Trykk pa minne-tasten [l en gang til for a bekrefte. => Du vil here en bekreftelsestone, og neste
oppfering vil komme frem. Trykk pa Legg pa-tasten &= for & ga ut av minneprogrammering.

Merk: Hvis du gnsker a sette inn en pause, trykker du Repetisjon-/pause-tasten @/P der du gnsker a sette inn en pause pa 3
sekunder.

54 Ringe et minnenummer

Trykk pa minne-tasten {1 =% Bla deg frem med Opp/Ned-tastene A W til den oppfaringen du gnsker & ringe (0-9). =® Trykk pa Svar-
tasten ¢® . Nummeret ringes automatisk. -> Trykk Legg pa-tasten &= for a avslutte samtalen.

5.5 Direktevalg-minne (tast 1,2,3)

Dette produktet har 3 plasseringen (tast "1", "2" og "3") som du kan lagre nummer under, og som du kan ringe ved a trykke ned og holde
en av disse tastene i hvilemodus. Telefonen vil automatisk ta linjen og deretter ringe nummeret som er lagret under denne tasten.

5.5.1 Programmere direktevalg-minnet

Trykk kort pa [l Minne-tasten. Trykk ned og hold minne-tasten [ til %> -ikonet vises pa skjermen. Trykk ned og hold den av de 3
direktevalgstastene (tast 1, 2 eller 3) som du @nsker & lagre nummeret under, til "Sx - _" vises. => Tast inn telefonnummeret du gnsker &
lagre. = Trykk pa minne-tasten [IJ en gang til for & bekrefte. =® Du vil hare en bekreftelsestone, og neste oppfaring vil komme frem.
Trykk pa Legg pa-tasten == for & ga ut av minneprogrammering.

5.6 Soker

Trykk pa sgke-tasten «) pa baseenheten, og handsettet vil ringe slik at du kan finne igjen et mistet handsett. Trykk pa hvilken som helst
tast for & stoppe ringingen pa alle handsettene.

5.7 Programmeringsprosedyre

Du kan endre ringemelodi, volum, dag, klokkeslett o.l. ... ved & ga inn i programmeringsprosedyren: For a starte
programmeringsprosedyren ma du trykke ned og holde programmeringstasten % til ikonet % begynner a blinke. -> Trykk pa
programmeringstasten en gang til for & endre den ferste innstillingen. Hver gang du trykker pa programmeringstasten % vil du bekrefte
den forrige innstillingen, og ga til den neste:

Ekstern ringevolum/melodi =¥ Internt ringevolum/melodi =¥ Dato/klokkeslett =
Innstillinger for ringemodus = Flash-tidsinnstilling =® Ringevolum/melodi base
5.7.1 Handsettets eksterne/interne melodi og volum
Trykk ned og hold programmeringstasten % til % -ikonet begynner a blinke. -> Trykk pa programmeringstasten en gang til, den
eksterne melodien kan hares og EXT-ikonet blinker. = Velg gnsket melodi (1-5) ved 4 taste inn et nummer (1 - 5). =® Bruk bla-tastene
A 'V til avelge gnsket volum (Av eller 1-5) -> Trykk +> en gang til for & bekrefte innstillingen, og ga til intern melodi og volum (samme
som ovenfor).
5.7.2 Innstillinger for dato og klokkeslett
DD-MM HH:MM (DD= dag, MM=maned, HH=time (hour) og MM=minutter)
Tast inn datoen og klokkeslettet ved hjelp av talltasten. Den blinkende pekeren kan du flytte med bla-tastene A V. -> Trykk % en
gang til for & bekrefte innstillingen, og ga til neste innstilling nedenfor.
5.7.3 Velge ringemodus
Det er to typer ringemodus: - 1 - DTMF/Toneringing (mest vanlig) (standard) ELLER - 2 - Pulsringing (for eldre installasjoner)
Trykk "1" eller "2", og trykk % en gang til for & bekrefte innstillingen, og ga til neste innstilling nedenfor.
5.7.4 Stille inn Flash-tiden
Det er to flash-tider: -1 - 100ms ELLER - 2 - 250 ms
Trykk "1" eller "2", og trykk %> en gang til for & bekrefte innstillingen, og ga til neste innstilling nedenfor.
5.7.5 Basens melodi og volum
Basens ringesignal hares. =® Velg gnsket melodi (1-5) ved & taste inn et nummer (1 - 5). =® Bruk bla-tastene A W til & velge onsket
volum (Av eller 1-5) =¥ Trykk % en gang til for & bekrefte innstillingen, og ga tilbake til hvilemodus.
5.8 Tastaturlas
Nar tastaturet er [ast, virker ingen av tastene i klarstilling (unntatt & holde nede o). Trykk ned og hold o -tasten. =» o vises i
displayet, og tastaturet er Iast =2 Trykk to ganger pa o -tasten igjen for 4 lase opp tastaturet.
5.9 Slar handsett PA/AV
Trykk O og hold for & sla av. Trykk (O i2 sekunder for & sla PA igjen.
6 Nummervisningsfunksjonen (viser telefonnummeret pa inngaende anrop)
Denne funksjonen er kun mulig hvis du abonnerer hos en telefonleverandgr som har denne tjenesten. Nar du mottar et anrop, lagres
numrene i en ringeliste. Denne listen kan romme 10 telefonnummer (hvert har maks. 20 siffer). Nar du har mottatt et nytt ubesvart anrop
vil CLIP-symbolet ‘i' blinke pa skjermen.
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6.1 Se iringelisten

Trykk pa ringelogg-tasten™~]. Sist mottatte samtale vises i displayet. Hvis ringelisten er tom, viser displayet "---------- " ¢ -ikonet vises ved
besvarte anrop, og = -ikonet pa ubesvarte "® Trykk programmerings + -tasten for & vise de andre tallene (flere enn“12), eller for & vise
dato og klokkeslett. Bruk bla-tastene A W til a bla deg til forrige anrop. Nar du kommer gverst eller nederst pa listen, vil en feiltone
kunne hgres = Du kan ga ut av ringelisten ved & trykke pa Legg pa & -tasten. Du kan ringe nummeret ved & trykke pa Svar-tasten Vg

7  Telefonsvarer

Diablo har en innebygget digital telefonsvarer med innspillingskapasitet pa 11 minutter. Telefonsvareren kan kun betjenes fra handsettet

og eksternt fra. Den kan spille inn to utgaende beskjeder (OGM 1 og OGM 2) (maksimum 3 min.).

Det er to muligheter:

* Med OGM 1 kan den som ringer legge igjen en beskjed.

+ Med OGM 2 gis bare den utgaende beskjeden uten at oppringeren kan legge igjen beskjed

En intern melding vil bekrefte forskjellig informasjon, som dag og klokkeslett for anropet, samt innstillinger som sikkerhetskode,

ringetoner,... Spraket pa den interne stemmen avhenger av i hvilket land maskinen er solgt (engelsk eller tysk).

Maks. innspillingstid for hver innkommende beskjed = 2 min.

71 Display

TAM-ikonet kommer fram nér telefonsvareren er slatt PA. Det begynner a blinke hvis nye meldinger er mottatt (uansett om

telefonsvarer befinner seg i ON/OFF-modus). Huvis telefonsvareren er slatt av, vil ikke -ikonet vises.

[0 0] -ikonet vil blinke hurtig hvis det interne minnet er fullt, og ingen nye beskjeder kan spilles inn.

Nar du gar inn i telefonsvarermodus (se under), viser displayet falgende hvis:

* Ingen nye beskjeder er mottatt: ‘------------ " og et blinkende [O O]-ikon.

» Hvis nye beskjeder er mottatt, vil enheten begynne a spille av beskjedene og vise ‘ -NN- -MM- ‘. NN = totalt antall beskjeder og MM=
tallet er beskjeden som nettopp er spilt.

7.2 Ga inn i svarkontroll-modus

For a starte telefonsvareren, ma du trykke telefonsvarer-tasten (OQ) . Hvis du har nye beskjeder, blir beskjedene spilt av til handsettet.

Hvis alle nye beskjeder spilles, kan de nye beskjedene slettes hvis Q trykkes i Igpet av 8 sekunder etter slutten av den siste beskjeden.

Trykk QO -tasten igjen for & ga ut av svarkontroll-modus. Hvis ingen instruksjoner er mottatt i Iapet av 8 sekunder, skal enheten ga tilbake

til klarstilling.

Falgende funksjoner er tilgjengelige under hver talltast:

1’ For & here pa hovedmenyen

2 For & spille alle beskjeder p

‘3 For & spille nye beskjeder [>

‘4 For & ga tilbake under avspilling av beskjed <«
‘5’ For a slette beskjeder

‘6 For & ga framover under avspilling av beskjed pp
T For a sla telefonsvareren Pa eller Av

‘8’ For a here pa den utgaende beskjedmenyen @
‘9’ For 4 stille sikkerhetskoden

‘0’ For a stille dagen

* For & stille svarforsinkelsen

‘# For a spille inn et memo M

7.2.1 Sla telefonsvareren av/pa

Hvis telefonsvareren er pa, kommer -ikonet fram i displayet i standby (eller blinker nar det er nye beskjeder), og maskinen vil
automatisk svare etter et antall ring (§ 7.2.2 ). Trykk ‘7’ for & sla den pa eller av.

Selv om telefonsvareren er av, vil den svare automatisk etter 10 ring for a aktivere fiernbetjeningen (§ 7.4)

7.2.2 Stille inn antall ring

Du kan stille inn antall ring som telefonsvareren skal svare etter fra

2 -9 o0g TS (Sparer telleskritt). Standardinnstillingen er 6 ring. | funksjonen Sparer tellerskritt vil maskinen svare etter 6 ring hvis det ikke
er nye beskjeder, og etter 2 ring hvis det er nye beskjeder. Hvis det ikke er noen nye beskjeder og du ringer telefonsvareren for a sjekke
beskjedene dine eksternt fra (§ 7.4), kan du legge pa etter det 2. ringesignalet. Du betaler ikke noe, og du vet at du ikke har noen beskjeder.
For a sjekke virkelig antall ringesignaler, trykker du to ganger pa ‘*’-tasten. En stemme vil spille av antall ring.

Trykk pa *'-tasten etterfulgt av ‘#-tasten for & stille antall ringetoner. Legg inn intall ringesignaler du gnsker (2-9) eller trykk ‘1’ for & spare
telleskritt.

7.2.3 Stille inn dag

Trykk ‘0’ etterfulgt av ** for & here pa den aktuelle dagen.

Trykk ‘0’ etterfulgt av ‘# for a stille inn dagen. Legg inn dagen ‘1= sgndag, 2= mandag...7= lgrdag’

Hvis datoen legges inn riktig, vil enheten annonsere den nye innstillingen.

7.2.4 Minne fullt

Hvis minnet er fullt, vil AV/PA-ikonet pé telefonsvareren blinke hurtig i displayet (0,5 sek.

AV/PA). Hvis telefonsvareren er slatt pa og det kommer inn et anrop, vil maskinen automatisk spille OGM 2 (telefonsvarer-funksjon uten
innspilt melding fra den som ringer).

Nar man herer pa meldingene, vil den interne stemmen annonsere at minnet er fullt og deretter spille av meldingene.

Slett noen eller alle meldingene etter at du har hgrt pa de. Minnet er nok en gang ledig.

7.2.5 Programmere sikkerhetskoden

Sikkerhetskoden er en 3-sifret kode som brukes til & fiernstyre maskinen (§ 7.4). Sikkerhetskoden er som standard satt til '123'. Du kan
hgre den aktuelle sikkerhetskoden ved a legge inn ‘9’ etterfulgt av ‘#-tasten.

For & sette en ny sikkerhetskode trykker du ‘9’ + *’. Tast inn den nye koden (3 siffer) etter tonen, og bekreft med ‘#-tasten.

7.2.6 Spille inn og velge en utgdende melding
Trykk ‘8’ for & ga inn i den utgdende beskjedmenyen. Falgende alternativer er tilgjengelige:

1’ Hgre pa hovedmenyen
‘2 Spille innstilt OGM

‘3’ Spille inn OGM 1

‘4’ Spille inn OGM 2
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‘5’ Velge OGM 1

‘6’ Velge OGM2
‘8’ Here pa OGM hovedmenyen igjen
7.3 Drift

Hvis man mottar et anrop og telefonsvareren er slatt PA, vil den automatisk svare pa anropet etter valgt antall ring. Hvis utgdende melding
1 er valgt, spilles meldingen, et pipesignal hgres og den som ringer kan legge igjen en beskjed (maks. 3 minutter). Hvis utgaende melding
2 er valgt, etter pipesignalet, frakobles linjen automatisk. Den som ringer kan ikke legge igjen en beskjed.

MERK: Hvis det i lopet av svar ikke blir sagt noe pa 8 sekunder, frakobles linjen automatisk.

7.3.1 Samtalefiltrering

Denne funksjonen er praktisk hvis du bare gnsker a svare pa bestemte anrop. | lgpet avinnkommende anrop kan du filtrere anropet og

hgre hvem som ringer. Du kan hgre den utgdende beskjeden og vedkommende som legger igjen en beskjed ved a trykke pa

telefonsvarerknappen... ved & trykke pa telefonsvarer-knappen....

7.3.2 Spille inn en memo

En memo betraktes som en innkommende melding som kan besvares senere av brukeren. Maks. innspillingstid for en memo er 3 minutter.

Trykk pa telefonsvarer-tasten QO ogﬁ. Begynn a snakk etter tonen og trykk ‘# for & stoppe innspillingen.

7.3.3 Spille avinnkommende beskjeder og memoer

Trykk pa telefonsvarer-tasten for & ga inn i svar-modus.

Trykk p for a spille av alle meldingene og memoene.

Trykk [> for & spille av bare de nye beskjedene og memoene.

For hver melding annonserer den interne stemmen dagen og klokkeslettet meldingen ble spilt inn

Under avspillingen kan du:

Ga til begynnelsen av den aktuelle meldingen ved & trykke <« én gang.

Ga til forrige beskjed ved a trykke 44 -tasten to ganger.

Avbryt avspillingen ved a trykke p. Trykk B igjen for a repetere avspilling.

Ga til neste melding ved a trykke »p .

7.3.4 Slette meldinger

a. Slette én etter én under avspilling

Starte avspilling av beskjed som forklart over.

Under avspilling av meldingen som skal slettes starter, trykk &.

Maskinen vil begynne a spille inn den neste meldingen.

b. Slette alle meldinger

Nar du har hgrt pa alle meldingene, vil den interne stemmen be deg slette alle meldingene.

Trykk & for a bekrefte. Etter & ha trykket delete, bekrefter den interne stemmen at alle meldingene er slettet.

7.4 Fjernbetjening

Telefonsvareren kan fiernbetjenes med en telefon med tastatur (DTMF tonevalg).

Fjernkontrollen er menystyrt.

7.4.1 For & ga inn i fijernbetjeningen

* Ringe telefonsvareren din.

» Telefonsvareren besvarer anropet, du hgrer den utgdende meldingen og et pipesignal.

+ Etter pipesignalet, holder du **’ inne stund. Enheten vil be deg taste VIP-koden.

+ Tast inn sikkerhetskode sakte (standard 123).

» Huvis sikkerhetskoden er feil, vil enheten bekrefte og be deg legge inn pa nytt. Hvis sikkerhetskoden er korrekt og enheten har nye
beskjeder, vil den begynne a uttale antall nye meldinger og ogsa spille dem. Nar alle meldingene er spilt, vil enheten be deg trykke ‘5’
for & slette gjeldende spilte meldinger, eller ’1’ for & hgre hovedmenyen.

* Hvis enheten ikke har noen nye meldinger, vil den si det og be deg trykke ‘1’ for hovedmeny.

1 KnappaKlsdnvikningssidanfoibild)
1. Mute-knapp |© " .
2. Ateruppringning/paus /P g gl\?adrg[inr;eprst;
3. Lagga pé-knappen/Avsténgningsknapp e~ /b 10. Samtalslista/bladdra uppat =1/ A
g' Eumerlloskao_linappar 11. Program/minne /(L]
6- Kzggg ?c'?r telefonsvarare GO 12. Sokningsknapp #) (for att anropa handenhet)
: i indi inj el

7 Paus R/INT 13. Laddningsindikator/uppkopplad linje (LED) ¢/=
2 Display
Vel Uppkopplad linje < Det finns fler siffror till vanster

INT = Interna samtal

EXT = Externa samtal > Det finns fler siffror till hdger
ci. Nytt nummer i samtalslista % Programlage
o Knappsatsen ar last -X- x = handenhetens nummer

hh:mm Tid: hh = timmar, mm = minuter

I,)) Antenn-symbolen visar mottagningenskvalitet. S/ Besvarade/Obesvarade samtal

Antenn-symbolen blinkar ndr handenheten ar utom ‘. A

rackha!
@ Minnesposter hamtas eller skapas - Fast = Telefonsvarare TILL

- Blinkar = Nya meddelanden
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3 Installation (se bild pa invikningssidan)

4 Indikerar lag batteriniva

Na&r batteriet ar tomt fungerar inte handenheten langre. [l Fullt batteri[__h Tomt batteri

Nar du ar mitt i ett samtal och batteriet nastan ar tomt hér du en varningssignal fran handenheten. Placera handenheten i basenheten for
laddning.

5 Anvéandning

5.1 Uppringda samtal

5.1.1 Ringa upp eller ateruppringa ett av det senaste 5 numren.

Ange 6nskat telefonnummer eller tryck pa knappen ateruppringning O for att ringa upp ett av det fem senaste numren -> tryck pa
bladdringsknapparna A WV ett par ganger tills 6nskat nummer visas pa displayen -> Tryck pa svara-knappen ¢* for att ringa upp ->
Tryck pa lagg pa-knappen &= for att avsluta samtalet.

Obs! Tryck pa mute-knappen 5 under ett samtal for att stinga av eller aktivera mikrofonen.

Obs! Volymen kan stéllas in mellan 1-5 genom att trycka pa bladringsknappen A V.

5.1.2 Uppringningsinstéllning med nummerférberedelse

Ange 6nskat telefonnummer. Ett felaktigt nummer kan korrigeras med hjalp av sekretessknappen (Mute)® i 2 Tryck pa svara-knappen
£ - Numret slas automatiskt. -> Tryck pa lagg pa-knappen &= for att avsluta samtalet.

5.2 Inkommande samtal

Vid inkommande samtal ringer handenheten. =» Tryck pa svara-knappen £ for att besvara samtalet. For att avsluta samtalet trycker man
pa lagg pa-knappen & .

5.3 Programmering av minnesposter

Det gar att programmera 10 indirekta nummer (med maximalt 24 siffror) i telefonens minne.

Tryck en kort tryckning pa knappen minne [Z. Forsta posten visas i displayen = Tryck och hall nere minnes-knappen [ tills ikonen
visas i displayen. > Ange minnespost (0-9) dar numret ska sparas och tryck en gang till pa minnes-knappen. -> Ange det telefonnummer
som ska sparas .™® Tryck en gang till pa minnes-knappen [ for att bekrafta. En bekréftelsesignal hérs och nésta post visas. For att
lamna programmeringsléget trycker man pa lagg pa-knappen &= .

Obs! Om du vill infoga en paus, tryck pa ateruppringnings-/pausknappen /P dar du vill ha en tre sekunders paus.

54 Ringa upp ett nummer fran minnet

Tryck pa minnes-knappen [ => Bladdra med knapp upp/ner A W till den post som ska ringas upp (0-9). > Tryck pa svara-knappen
& - Numret i minnet rings upp automatiskt. -> Tryck pa lagg pa-knappen &= fér att avsluta samtalet.

5.5 Direktminne (knapparna 1, 2, 3)

Produkten har 3 platser (knapp "1", "2" och "3") dar telefonnummer kan sparas och sedan ringas upp genom att halla knappen nertryckt
fran vilolaget. Telefonen kopplar automatiskt upp linje och ringer telefonnumret som &r sparat pa knappen.

5.5.1 Programmering av direktminnesknapparna

Tryck en kort tryckning pa knappen minne 1. Tryck pa och hall nere knappen minne L tills % -ikonen visas i displayen. Tryck och hall
inne en av det tre direktminnesknapparna (knapparna 1, 2 eller 3) som numret ska sparas pa tills "Sx - _ visas. > Ange numret som ska
sparas. "® Tryck pa knappen minne (L] en gang till for att bekrafta. = En bekraftelsesignal hors och nasta post visas. For att lamna
direktprogrammeringsléaget trycker man pa lagg pa-knappen & .

5.6 Soékning

Tryck pa knappen sék +) pa basenheten, handenheten ringer, vilket gér det lattare att hitta en borttappad handenhet. Tryck pa valfri knapp
for att stédnga av ringsignalen pa alla handenheter.

5.7 Programmering

Genom att 6ppna programmeringslaget kan man andra ringmelodi, volym, datum, tid, etc.: For att dppna programmeringslaget tryck och
hall nere knappen Program > tills ikonen % bdrjar att blinka. > 4 Tryck igen pa programmeringsknappen for att &ndra forsta
installningen. For varje knapptryckning pa program % bekraftas féregaende instéllning och gar vidare till nasta:

Extern ringvolym/-melodi =% intern ringvolym/-melodi =% Instlining datum/tid =%

Instélining av uppringningslage =¥ instélining av paustid =® basenhetens ringvolym/-melodi
5.7.1 Handenhetens externa/interna melodi och volym
Tryck pa och hall nere knappen fér program -+ tills ikonen % bérjar blinka. > Tryck igen pa program-knappen for att héra den externa
melodin, ikonen EXT blinkar. = Valj 6nskad melodi (1-5) genom att ange ett nummer (1 - 5). 2 Anvand bladdringsknapparna A W
for att valja 6nskad volym (Fran eller 1-5) = Tryck igen pa % for att bekrafta instaliningen och ga vidare till intern melodi och volym
(samma som ovan).
5.7.2 Instéllning av datum/tid
DD-MM HH:MM (DD = dag, MM = manad, HH = timmar och MM = minuter)
Ange datum/tid med hjalp av sifferknapparna. Den blinkande markéren kan flyttas med bladdringsknapparna A V. -> Tryck en gang till
pa % for att bekrafta installningen och ga vidare till nasta installining nedan.
5.7.3 Instélining av uppringningsldge
Det finns tva typer av uppringningslage: - 1 - DTMF/Ton-uppringning (vanligast) (standard) ELLER - 2 - Puls-uppringning (fér dldre system)
Tryck pa "1" eller "2" och tryck pa +> en gang till for att bekrafta installningen och ga vidare till nasta instélining nedan.
5.7.4 Instéllning av paus-tid
Det finns tva paustider: -1 - 100 ms ELLER - 2 - 250 ms
Tryck pa "1" eller "2" och tryck pa % en gang till fér att bekréafta instéllningen och ga vidare till nésta instéllning nedan.
5.7.5 Basenhetens melodi och volym
Basenhetens signal hors. - Valj 6nskad melodi (1-5) genom att ange ett nummer (1 - 5). = Anvand bladdringsknapparna A W for
att valja dnskad volym (Fran eller 1-5) =» Tryck igen pa +> for att bekrafta installningen och ga tillbaka till vilolage.
5.8 Knapplas
Nar knappsatsen &r last, har det inte nagon effekt att trycka pa knapparna i vilolage (férutom att halla knappen o= intryckt). Tryck och hall
intryckt o -knappen. =® o= visas pa displayen och knappsatsen ar last. =2 Tryck tva ganger pa knappen o= for att lasa upp
knappsatsen.
5.9 Handenhet TILL/FRAN
Tryck pa (O och hall intryckt fér att stédnga av. Tryck pa (I) under tva sekunder for att starta.
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6 Nummerpresentation (Visar telefonnummer fér inkommande samtal)

For att kunna anvanda denna funktion maste man abonnera pa tjansten via telefonoperatéren. Nar du tar emot ett samtal, sparas numret
i en samtalslista. Denna lista kan spara 10 telefonnummer (vart och ett pa max 20 siffror). Nar du har tagit emot ett nytt obesvarat samtal,
blinkar CLIP-symbolen ‘i' pa displayen.

6.1 Hamta samtalslistan

Tryck pa knappen samtalslista . Det senast mottagna samtalet visas i displayen. Om listan &r tom, visas ‘---------- " i displayen. lkonen
‘hﬁ visas for besvarade samtal och fér obesvarade samtal visas ikonen ﬂ . 4 Tryck pa knappen program +> for att visa det andra
sitirorna (om det ar fler &n 12) eller for att visa datum/tid. => Anvind bladdringsknapparna A W for att bladdra till foregaende samtal.
Nar man kommer till listans borjan eller slut sa hoérs en signal =>» Man kan lamna samtalslistan genom att trycka pa knappen lagg pa
& . Man kan ringa upp numret genom att trycka pa knappen svara ¢*.

7 Telefonsvarare

Diablo har en inbyggd digital telefonsvarare med 11 minuter inspelningskapacitet. Telefonsvararen kan skétas fran handenheten och

fjarrstyras. Den har mgjlighet att spela in tva utgadende meddelanden (OGM 1 och OGM 2) (maximalt tre min.).

Det finns tva majligheter:

* Med telefonsvararmeddelande 1 har uppringaren mojlighet att Iamna ett meddelande

» Med telefonsvararmeddelande 2 Iamnas endast det utgdende meddelande utan att uppringaren har mgjlighet att Iamna nagot
meddelande

En intern rést kommer att tala om information, som till exempel datum och tid for samtalet samt instaliningar sa som sékerhetskod,

ringsignaler, ... Spraket fér den interna résten beror pa vilket land enheten ar kopt i (engelska eller tyska).

Maximal inspelningstid for varje inkommande meddelande = 2 min.

71 Display

TAM-ikonen visas nar telefonsvararen &r aktiverad (TILL). Den blinkar om det kommit nya meddelanden (oavsett om svar-lage ar

TILL eller FRAN). Om telefonsvararen &r avstangd (FRAN) visas inte -ikonen.

[0 0]-ikonen blinkar snabbt om internminnet ar fullt och inga nya meddelanden kan spelas in.

Nar telefonsvararen aktiveras (se nedan) visas féljande i displayen om:

* Inga nya meddelanden tagits emot: ‘- ----------- " och ikonen blinkar.

* Om nya meddelanden tagits emot spelar enheten upp meddelandena och visar * -NN- -MM- ‘. NN = totala antalet meddelanden och
MM= aktuellt antal uppspelade meddelanden.

7.2 Oppna telefonsvararens kontroll lage

For att handha telefonsvararen maste man forst trycka pa telefonsvararknappen (OO . Om det finns nya meddelanden spelas dessa upp

via handenheten. Om alla nya meddelanden spelas upp kan de raderas genom att man trycker pa Q inom atta sekunder efter sista

meddelande avslutats.

For att Iamna telefonsvararens kontroll Iage trycker man en gang till pa knappen QO . Om inget kommando ges inom atta sekunder

atergar enheten till vilolage.

Foljande funktioner finns tillgangliga under respektive numeriska knapp:

1” For att héra huvudmenyn

‘2 Spela upp alla meddelanden p

‘3 Spela upp nya meddelanden [>

‘4 Hoppa bakat vid uppspelning av meddelande <4
‘5’ Radera meddelanden

‘© Hoppa framét vid uppspelning av meddelande pp
T Stall in svararen pa TILL eller FRAN

‘8’ Lyssna pa menyn for utgdende meddelande @
‘9’ For att stélla in sdkerhetskod

‘0’ For att stélla in datum

* Stalla in telefonsvararens fordrdjning

‘# Spela in minnesanteckning

7.2.1 Starta och stidnga av telefonsvararen

Om telefonsvararen &r PA kommer -ikonen visas i displayen i vilolage (eller blinka om det finns nya meddelanden) och
telefonsvararen kommer automatiskt att svara efter ett antal signaler (§ 7.2.2 ). Fér att &ndra mellan TILL eller FRAN, tryck pa ‘7".

Aven om telefonsvararen &r avsténgd sa kommer den automatiskt att svara efter 10 signaler for att méjliggéra fjarraktivering(§ 7.4)

7.2.2 Stélla in antalet ringsignaler

Antalet signaler efter vilken telefonsvararen svarar pa samtalen kan stéllas in pa

2 —9 och TS (Toll saver). Standardinstéllning &r 6 signaler. | avgiftsbesparingslage kommer maskinen att svara efter sex signaler om det
inte finns nagot nytt meddelande och efter tva signaler om det finns nya meddelanden. Om det inte finns nagra nya meddelanden och du
ringer upp telefonsvararen for att kontrollera meddelanden fran annan plats (§ 7.4), kan du lagga pa efter den andra signalen. Du behéver
inte betala fér anslutningen och du vet att du inte har nagra nya meddelanden.

For att kontrollera faktiskt antal ringsignaler, tryck tva ganger pa knappen "*”. En rost kommer att tala om aktuellt antal ringsignaler.
Tryck pa * foljt av ‘#for att stalla in antal ringsignaler. Ange de antal ringsignaler som 6nskas (2-9) eller tryck pa ‘1’ for
avgiftsbesparingslége.

7.2.3 Instéllning av dag

Tryck pa ‘0’ foljt av *’ for att hora faktisk dag.

Tryck pa ‘0’ foljt av *’ for att stélla in dag. Ange dag ‘1= s6ndag, 2= mandag...7= |6rdag’

Om dag ar rétt installt kommer enheten att ange den nya installningen.

7.2.4 Minne fullt

Om minnet &r fullt kommer ikonen fér telefonsvarare PA/AV att blinka snabbt (0,5 s.

PA/AV). Om telefonsvararen &r tillslagen och det ringer kommer maskinen automatiskt att spela upp telefonsvararmeddelande 2
(telefonsvarare utan inspelning av meddelande).

Nar du lyssnar pa meddelande kommer den interna résten att séga att minnet &r fullt och darefter spela upp meddelandena.

Radera vissa eller alla meddelanden efter att du lyssnat pa dem. Minnet &r nu ledigt igen.
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7.2.5 Programmera sékerhetskod
Sakerhetskoden ar en tresiffrig kod som anvands for att fjarrstyra telefonsvararen (§ 7.4). Sakerhetskoden ar fabriksinstalld pa '123'. Du

kan lyssna pa aktuell sdkerhetskod genom att trycka "9” foljt av "#".
For att ange ny sékerhetskod, tryck "9" + "*”. Ange den nya koden (3 siffror) efter tonen och bekrafta med knappen "#”.

7.2.6 Inspelning och val av utgdende meddelande
Tryck pa ‘8’ for att 6ppna menyn fér utgdende meddelande. Féljande alternativ finns tillgéngliga:

1’ For att héra huvudmenyn

‘2 Spela aktuellt instéllt OGM

‘3’ Spelain OGM 1

‘4’ Spela in OGM 2

‘5’ For att valja OGM 1

‘6’ For att valja OGM2

‘8’ For att lyssna pa OGM-menyn igen

7.3 Anvandning

Om det ringer och telefonsvararen &r tillslagen kommer telefonsvararen automatiskt att svara efter instéallt antal signaler. Om meddelande

1 &r valt som utgdende meddelande spelas meddelandet upp, ett pip hérs och den som ringt kan ldamna ett meddelande (maximalt 3

minuter). Om meddelande 2 valts som utgdende meddelande kommer linjen att automatiskt kopplas ner efter pipet. Uppringaren kan inte

ldmna nagot meddelande.

Obs! Om ingenting sdgs under 8 sekunder efter att telefonsvararen har svarat kommer linjen automatiskt att avbrytas.

7.3.1 Lyssna pa samtal

Denna funktion &r bekvdm om du endast vill svara pa vissa samtal. Under inkommande samtal gar det att lyssna pa samtalet for att héra

vem det &r. Du kan lyssna pa det utgdende meddelandet och pa den som ringer upp och lamnar ett meddelande genom att trycka pa

knappen for telefonsvarare ...

7.3.2 Spela in en minnesanteckning

Dessa minnesanteckningar hanteras som ett inkommande meddelande som kan avlyssnas senare av anvandaren. Max inspelningstid fér

en minnesanteckning &r 3 minuter.

Tryck pa telefonsvararknappen QQ ochﬂ. Borja prata efter tonen och tryck pa "#” for att avsluta inspelning.

7.3.3 Uppspelning av inkommande meddelande och minnesanteckningar

Tryck pa telefonsvararknappen for att 6ppna telefonsvararlaget.

Tryck pa p for att spela upp alla meddelanden och minnesanteckningar.

Tryck pa [> for att endast spela upp nya meddelanden och minnesanteckningar.

For varje meddelanden séger den interna résten datum och tid som meddelandet spelades in

Under uppspelningen kan du:

Ga tillbaka till bérjan av det aktuella meddelandet genom att trycka en gang pa 44 -knappen.

Ga till foregaende meddelande genom att trycka tva ganger pa 44-knappen.

Avbryt uppspelningen genom att trycka pa p-knappen. Tryck pa p igen for att ateruppta uppspelning.

Ga till nasta meddelande genom att trycka pa »» .

7.3.4 Radera meddelande

a. Radera ett efter ett under uppspelning

Starta uppspelning av meddelande enligt beskrivning ovan.

Nar uppspelningen av meddelandet som ska raderas pabdrjas, tryck pa &.

Maskinen spelar upp ndsta meddelande.

b. Radera alla meddelanden

Efter att du lyssnat pa alla meddelanden kommer den interna résten att fraga om du vill radera alla meddelanden.

Tryck pa @ for att bekrafta. Efter att du tryckt pa radera kommer den inre résten att bekrafta att alla meddelanden har raderats.

7.4 Fjarrstyrning

Telefonsvararen kan fjarrstyras fran en tonvalstelefon (DTMF-tonvalssystem).

Fjarrstyrningen skéts via menyer.

7.4.1 For att fjarrstyra

* Ring upp din telefonsvarare.

» Telefonsvararen tar emot samtalet, du hor telefonsvararmeddelandet och ett pip.

 Efter pipet, tryck lange pa . Enheten kommer att be dig ange VIP-kod.

* Tryck langsamt in sdkerhetskoden (standard 123).

* Om sékerhetskoden ar fel kommer enheten att meddela det och be dig ange koden igen. Om sakerhetskoden &r ratt och enheten har
nya meddelanden inleder den med att ange antalet nya meddelanden och spela upp dem. Nar alla meddelanden ar uppspelade
kommer enheten be dig trycka "5" fér att radera de senast uppspelade meddelandena eller "1" fér att héra huvudmenyn.

» Om det inte finns nagra nya meddelanden kommer enheten att séga detta och be dig trycka pa "1" fér huvudmenyn.
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